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Hea Opetaja,

2008./2009. dppeaastal toimus Koolielu portaalis aine-
kuude kampaania. Igal kuul peatusime kindlatel 6ppe-
ainetel, ilmusid ainealased artiklid, toimusid konkursid
nii 6petajatele kui ka dpilastele.

Koolielus oli ainekuude aeg isedranis huvitav ja hea-
de emotsioonide rohke. Kogesime, et Eesti Opetaja

on uuendusmeelne ning ei vasi otsimast voimalusi,
kuidas muuta 6ppimine oma dpilastele ponevamaks
ja tulemusrikkamaks. Meeldiv oli tddeda, et meie
Opetajad ei hoia hdid kogemusi vaka all, vaid jagavad
neid r6dmuga oma kolleegidega. Teie kdes on Koolielu
portaali 2008./2009. aasta kogumik, kuhu oleme koon-
danud valiku ainekuude jooksul ilmunud artiklitest.

Selleks aga, et saada tdielikku lilevaadet ainekuudel
toimunust, kutsume Koolielu portaali surfama - uudis-
tama konkursitdid, vaatama videoid IKT infotundidest

ja uurima véimalusi, kuidas tehnoloogiat ainedpetuses
kasutada. Julgeme lubada, et igaliks leiab midagi huvi-
tavat. Uhtekokku osales Koolielu konkursil 944 épilast ja
142 dpetajat. Koolielu IKT infotundides andsid praktilisi
ndéuandeid veebivahendite kasutamisest 27 oma ala
parimat eksperti ning ilmus tGhtekokku 95 artiklit.

Koolielu portaalil aga jatkub oma kasutajatele llatusi
ka jargmisel 6ppeaastal. Juba kaheksa-aastane Koolielu
saab uue ilme ja pakub kasutajatele Giha rohkem véima-
lusi — dpetajad-Opilased saavad portaali ise Ules laadida
Oppematerjale, suhelda kogukondades ja — mis kdige
pohilisem — kujundada oma arvutiekraanil Koolielu just
selliseks, nagu nad soovivad. Aga seda koike peab proo-
vima juba veebiaadressil www.koolielu.ee.

Koolielu toimetus tanab kaiki dpilasi-dpetajaid, kes
ainekuudel kaasa 16id.



e-0ppe metoodika koolitus

Kuigi paljud véivad selles kahelda, pakuvad kaasaegsed teh-
noloogiad ja 6ppimismetoodikad rédmu nii dpilastele kui ka
Opetajatele. Skeptikute hulgas on peaasjalikult 6petajad, kes

on dppetdod korralduse oma kooliaegsele kogemusele (iles
ehitanud ja leiavad, et teadmiste omandamise seisukohalt on
uute meetodite juurutamine liialt aegandudev ja tulutu tegevus,
kirjutab Tiigrihtippe Sihtasutuse koolitusjuht Signe Piirsalu.

Need uuendusmeelsed dpetajad, kes on votnud vaevaks uute
trendidega kaasa minna, véivad end Uhel pdeval sarasilmsete
ja opihimuliste laste keskelt leida ning naudivad sellega seoses
taiel rinnal 6petajatood. Vaevarikas on see protsess kahtlemata,
sest eelduseks on lisaks métteviisi muutusele tohutus mahus
uute teadmiste omandamine nii formaalse kui ka mitteformaal-
se koolituse kaudu.

Tiigrihlippe Sihtasutus pakub selle protsessi toetuseks mit-
mesuguseid 6ppimisvéimalusi. 2008. aastal kdivitus Euroopa
Sotsiaalfondi poolt rahastatav programm ,Oppiv Tiiger 2008-
2013* mis keskendub 6petajatele, haridustehnoloogidele ja
infojuhtidele suunatud e-6ppe metoodika-alasele taiendkooli-
tusele. Programmi keskmes on 6petajate haridustehnoloogiliste
padevusnoduete |l tasemele vastav 60-tunnine baaskoolitus,
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millele lisanduvad erinevad vaiksemamahulised lisakursused.
Programmi raames valmistatakse ette mitmeid uusi tdiend-
koolituse 6ppekavasid, millele vastavaid koolitusi on voimalik
saada kogu programmi véltel. Lisaks e-0ppe metoodika-alastele
koolitustele pakub programm I[T-alast juhtimiskoolitust 6ppe-
alajuhatajatele ja koolijuhtidele, mis toetab uute metoodikate ja
tehnoloogia rakendamist koolis.

Kindlasti ei kata programmi raames pakutavad kursused ara
tait koolitusvajadust. Neile, kes soovivad koolitust ménel muul
teemal, pakub sihtasutus véimalust viia labi sisekoolitusi pro-
jektipohiselt. Selleks tuleb sihtasutusele esitada vormikohane
projektitaotlus ning sélmida leping, mille alusel kaetakse 50%
kursuse maksumusest.

Koolitusel omandatud teadmiste rakendamisel on dpetajatele
toeks virtuaalsed praktikakogukonnad, kuhu on koondunud nii
valdkonna kogenud eksperdid kui ka algajad. Reeglina taidab
kogukonna veebileht informatsiooni vahendamisel olulist rolli,
sest veebipohise koostdo eeliseks on séltumatus ajast ja kohast.

Lisainformatsiooni koikide eelmainitud véimaluste kohta
leiab TiigrihUppe Sihtasutuse kodulehelt: www.tiigrihype.ee —
Opetajate koolitus.
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e-Oppematerjalide
arengusuunad

Oleme aastas 2009. Meile on loomulikud méisted Veeb2, mark-
sOnapilv, vistutamine, youtube, blogi — elu veebis, mis veel

paar aastat tagasi oli marksa tihekiilgsem. Veebi on jéudnud nii
Opetaja kui ka 6pilane, viimane ehk juba enne radkima 6ppimist,
Opetaja aga labi huvi, vajaduse, koolituse véi muu. Koos sellega
on muutunud néuded e-6ppematerjalidele. Enam ei piisa teks-
tiredaktoriga tehtud kaaridega valjaldigatavast bingomangust,
kirjutab Tiigrihiippe Sihtasutuse elektroonsete dppematerjalide
ja keskkondade valdkonna juht Kadri Toompark Stenseth.

Tiigrihlippe Sihtasutuse suunad e-dppematerjalide loomise
toetamisel jagunevad kaheks.

Uhelt poolt otsime jatkuvalt professionaalseid arendajaid, kes
looksid interaktiivseid mangulisi keskkondi. Meil on palju 6p-
pida naiteks P6hjamaadelt, kes on suutnud simulatsioonide ja
interaktiivsete mangudega rikastada vdga paljusid ainetunde.
Loodame, et tulevikus 6nnestub olemasolevaid valismaiseid
materjale ka eesti keelde tolkida.

Samuti nditavad hetkearengud, et ka kohalikel [T-tegijatel on
Utha suurem huvi valmistada e-6ppematerjale Eesti tildharidus-
koolidele.

Teisalt on arvestatavateks tegijateks kujunenud dpetajad ja
opilased ise. Koolielu ainekuude konkurssidele esitatud toddest
naeb, et kui on mote ja sisu, leiab ka lahenduse. Tihti ongi parim
lahendus koige lihtsam. Teisisonu, Veeb2 ajastu voimaldab eri-
nevaid tehnoloogiaid kokku liites meist igalihel hakkama saada
geniaalse e-6ppevahendiga. Haid kombinatsioone annavad in-
teraktiivsed veebilehed, kus on koomiksid, fotode slaidiseansid,
vistutatud videod, ajateljed ja kaardi peal tahistatud asukohad.
Tasuks ka mainida meediapleireid, mis teevad filmiks pildi-, heli-,
video- ja multimeediafailid. Opetajate seas on suure populaar-
suse saavutanud HotPotatoes'i testid, mis rikastavad 6ppetoo
labiviimist, 6pilased saavad neid kasutada enesekontrolliks.

Hea 6ppematerjal on hea ainult siis, kui tal on kasutajad, kes

ta lihtsalt Ules leiavad. Alates 2009. a. sligisest voime radkida
vdrskemast Koolielust ehk Koolielu2 — uuenduskuuri labi tei-
nud haridusportaalist dpetajale, dpilasele ja lapsevanemale.
Loodame, et seal on dpetaja jaoks lihtsalt leitavad koik head ja
kasulikud 6ppematerjalid, et 6ppetdo sisu veelgi mitmekesise-
maks muuta.
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ALGUSAINED

Septembrikuus keskendus Koolielu algusaine-

tele — téhelepanu alla votsime IKT kasutamise
lasteaedade, algkoolide, aga ka hariduslike eri-
vajadustega pilaste épetamisel. Korraldasime
kolm konkurssi: Gpetajatele konkursid “Esitlused”
ja ,Klassi (riihma) elektrooniline almanahh (eport-
foolio)” ning Opilastele arvutijoonistuste voistluse
JAastaajad” Jdtkasime ka 2008. a. kevadel alanud
Koolielu IKT infotundidega, esimesel ainekuul
opetas Tiigrihlppe Sihtasutuse haridustehnoloog
Ingrid Maadvere pilditéétlust — Opiti laadima
pilte Flickri (www.flickr.com) keskkonda ja neid
tootlema veebipdhise programmiga Picnik (www.
picnik.com). Esimesel ainekuul ilmus ka 14 artiklit,
millest murdosa kdesolevast kogumikust lugeda
saate.

» ANU PERI soovitab

Alushariduse ainekoordinaator Anu Peri liitus Koolielu
meeskonnaga 2008. aastal.,Praegune haridustehnoloog
arvas, et olen talle sobilik mantliparija. Moned paevad
veenmist ja olingi ndus.” IKT-vahenditest tahaks Anu esile
tuua koikide oma véimalustega lemmikuna pisinud “vana
head” PowerPointi, mis muudab 6pitava lastele lihtsaks
ning ponevaks.,,Mulle meeldivad ka erinevad joonistus-
programmid (Drawing for Children, Art Rage) ning kindlasti
on tahtis koht mustmiljonil multifilmil, mida lasteportaalid

ja Youtube sisaldavad.”
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Laste turvalisus internetis -
kuidas alustada?

“Arvuteid ja Internetti hakati ennekdike dpetama tdiskasva-
nutele, seda, et imikud juba selles ringi hullavad, ei aimanud
kiimme aastat tagasi peaaegu mitte keegi...,” nendib Eesti
Infotehnoloogia KolledZi 6ppejoud Kalev Pihl ning jagab
Koolielu lugejatega métteid, milliste ohtudega peaksid lapse
tugiisikud neid “koduuksest vélja saates” arvestama.

Internet ja arvutikasutus on teinud labi tugeva tdhendusmuu-
tuse

Arvuti kasutamise oskus on tdnasel paeval baasoskus, ilma
milleta on noorel inimesel raske ellu astuda. Méneti kannatab
see juba valja vordlust kirjaoskusega, mida keegi tana téokuu-
lutustes enam mainimisvaarseks ei pea. Samuti on tédnaseks
suur osa tooturgu kolinud internetti, ehk siis arvutit kasutamata
ei saagi end toole pakkuda vai siis pakutavatest tookohtadest
teada saada.

Aga kui ntitid eeldada, et selline baasoskus on tarvilik, siis kust
uued ilmakodanikud selle oskuse omandavad ja millist abi tuleb
neile pakkuda? Eksisteerivate abisiisteemidena on olemas pere-
kond, lasteaed ja kool, kuid enamasti puudub ettevalmistus nii
vanematel kui ka 6petajatel selleks, et last toetada.

Internet ja arvutikasutus on viimasel kiimnendil teinud labi
tugeva tahendusmuutuse. On tekkinud polvkond, kelle jaoks
internet on kogu aeg olemas olnud. Nende jaoks on see vérdne
kommunikatsioonivahend koikide teistega.

Tanased lapsevanemad ja dpetajad omandasid suures osas oma
teadmised arvutist ja internetist alles siis, kui nende arusaami-
sed maailmast olid juba vilja kujunenud. See tahendab, et neil
puudub isiklik kogemus, kuidas selles vanuses inimene arvuti- ja
internetiasjandust tundma 6pib. Neil sisuliselt puudub mudel,
kuidas seda koike 6petada. Arvuteid ja Internetti hakati enne-
koike 6petama tdiskasvanutele, seda, et imikud juba selles ringi
hullavad, ei aimanud kiimme aastat tagasi peaaegu mitte keegi.

Onneks on selle kohta viimasel ajal siiski juba materjali ilmu-
nud..., veebi muidugi.

Lapsevanem peaks tundma sisulist huvi lapse tegemiste
vastu

Kust see mudel siis votta? Ma soovitaksin tugineda analoogiale.
Analoogiana internetile kasutaksin ma fuiisilist maailma valjas-
pool koduseinu. Interneti kasutamine lapse poolt on sisuliselt
samavaarne lapse saatmisega linnatanavale voi maanteele. Laps
satub keskkonda, milles on tundmatu hulk kaastegelasi, kellega
laps voib potentsiaalselt sotsiaalselt suhtlema asuda.

Kui meenutada, kuidas paljud meist on dpetatud liikluses toime-
tama, siis ma arvan, et see kais umbes nii:

1. Kaid koos vanemaga.

2. Opid koos vanemaga selgeks mingi liiklusskeemi, mida sa
void/pead ise labima.

3. Sul tekib turvaline tsoon, mille sees liilkumise reeglid on sulle
selged ning void selles oma drandgemist médda tegutseda.

4. Sinu tsoon laieneb, kuni void juba igale poole ise minna.

Selle analoogia pealt on maistlik moelda, millele baseerub see,
et vanemad inimesed lubavad lapse liiklusesse. Uhest kiiljest
paratamatus elik ilma selleta ei saa, teisalt on vanematel kindlus,
et ootamatutes olukordades on lapsel piisavalt hea sisemine ot-
sustusprotsess, mis teda hullemast paastab. Eesti liiklusstatistika
on kahjuks ndidanud, et mitte kdigil lastel ei lahe korda sellele
ootusele vastata.

Kui ntitid siis kaks osa eelmisest l16igust lahti ltUa ja vaadata
paratamatust - kui te lapsevanemana ei taha, et teie laps juba
lasteaias ei saaks oma kaaslastest aru, siis teatavat arvutikasu-
tust peate te talle lubama. Koolist ma ei radgigi. Teatud eluhet-
kel tuleb arvuti ja internetiga leppida kui paratamatusega.

Teine pool, ja minu arvates palju olulisem, on see, et me oleme
lapse otsustusvéimes piisavalt kindlad - siin on tegemist vaga
tahtsa kasvatusliku protsessiga. Last tuleb jalgida ning lasta tal
oma otsuseid vastu vétta. Siis tuleb nende otsuste Ule arutleda
ning méned vahel ka imber hinnata. Siin on eelduseks just
lapsevanema sisuline huvi lapse tegevuse vastu, lasteaia- voi
koolidpetajast seda oodata oleks selgelt liiga palju. Kas laps
oskab oma tegude tagajargi hinnata? Kas tal on mingid eetilised
toéekspidamised, millest ta lahtub? Selle jaoks tuleb kulutada
personaalselt aega.
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Internetis tuleb kaituda kui reaalses maailmas

Arvuti ja Interneti kasutamise dpetus peab seega ldhtuma lapse
voimest sotsiaalses keskkonnas hakkama saada ning lasteaed
ja kool on need kohad, kus seda dpetatakse. Arvuti ja internet
on suuresti kasitletav kui veel tiks koht, kus seda teadmist tuleb
rakendada.

Ma usun, et lapsele liikluseeskirju 6petades Utleb vanem talle, et
kui auto sdidab otsejoones sinu poole ja sa hakkad alla jagama,
siis proovi eest dra tulla, kuigi sa tead, et auto ei tohi kénniteele
soita, naiteks. Samuti oleks hea, et lapsed teaksid, mida teha
juhul kui méni tadi voi onu bussijaamas kella kiisib - siis ei pea
dra jooksma vai vaikima. On taiesti OK talle 6elda mis kell on.
Samas, kui keegi vooras tdiskasvanu kutsub vaatama, kuidas
tema koduhoovis on UFO maandunud, siis loodetavasti laps
oskab Oelda, et ta ei tule.

Internetis peab laps just selliste olukordade osas olema vdime-
line toime tulema. Millised on parasjagu need tehnilised vahen-
did, mida selleks kasutatakse, ei olegi téhtis. Kui inimene ei hooli
kaasinimestest ega oska digeid otsuseid teha, on ta thtmoodi
ohtlik nii autos, ATV-I, jalgrattal, jalakdijana kui ka interneti kasu-
tajana.

Arvan, et sedalaadi turvalisuse 6petamine on vdga sligavalt
perekonnasisene asi, aga seda saavad kool ja lasteaed toetada.
Samas, ilma koduse kasvatuseta ei saa kahjuks eetikat 6petada.

Internetis valitseb mitut liiki ohte

Internet on miljonite véimaluste ja ohtude maa. Sealt saad uusi
sopru, selle abil lahendad oma pédevaprobleemid ja koduiilesan-
ded vai leiad vastuse kiisimusele, millele keegi sinu tuttavatest
ei oska vastata. See on ka koht, kust leiad valeinformatsiooni,
kus kohtud oma vaenlasega ning millesse uppudes ei leia enam
tagasiteed parismaailma.

Ohud, mis internetis valitsevad, liigitan ma enda loengutes
alati ohtudeks arvutile, infole ja inimesele. Pikalt on inimestele
radgitud, et viirused on halvad, et end tuleks selle vastu kaits-
ta - jah muidugi, kuid kannatada saab vaid arvuti ehk siis see
elutu asi laual voi laua all. Oluliselt vahem on (kuid siiski on)
radgitud ohtudest informatsioonile. Inimesed enamasti teavad,

et oma panga koodikaardi infot ei tasu n-6 pangale taasesitada
jms. Oluliselt vdahem on Eestis tegeletud ohtudega, kus 16plik
kannataja on flusiline isik, eelkdige laps voi nooruk. Ameerika
Uhendriikide senat on tegelenud laste turvalisusega internetis
aastast 2000 ning pohinedes uuringutele on nad teinud Uhis-
konnana suure hlippe selles vallas. Eestis ei ole seda hiipet veel
sisuliselt planeeritudki teha. Samas ei puudu meil juhtumid, kus
probleem on kerkinud. Me peame selle valdkonnaga rohkem
tegelema.

Lisainfot selle kohta, kuidas internetis turvaliselt kditumist
Opetada, leiate kiilastades eestikeelseid veebilehti: http://laste.
arvutikaitse.ee ja www.peremeedia.ee. Vaadake ka minu blogis-
se http://kalevpihl.spaces.live.com.

Innovaatiline Vesiroosi
lasteaed

Tallinna Lasteaia Vesiroos juhataja Jaanika Raudsepp oli ndus
andma llevaate oma lasteaia toodest ja tegemistest.

Teie lasteaed on saanud “Innovaatilise teo” autasu?
Mille eest?

Meie lasteaia innovaatiline tegu 2007. aastal oli ajaleht
“Vesiroosi SGnumid”. Lasteaia ajalehe valjaandmise idee kasvas
vilja 6petaja Marika Manniku (Aasta Opetaja 2004) poolt 2004. a
loodud Pardikese riihma ajalehest,Pardikese SGnumid’, mis ka-
jastas Uihe osana ka kogu lasteaias toimuvat. Ajalehe tehniliseks
teostajaks ja kaasautoriks on muusikadpetaja/juhataja asetaitja
Janne Kivi (Aasta Inimene 2004). Ajaleht ilmub kord kuus. 2005.
a. augustist kannab ajaleht nime “Vesiroosi sonumid”. Ajalehe
suurim vaartus on lasteaia, Eesti sindmuste ja kohalike uudiste
edastamine koikidele huvigruppidele. Ajaleht on kattesaadav
koikides riihmades paberkandjal ja oluline on kindlasti véimalus
ajalehte lugeda ka lasteaia kodulehekiiljelt (www.lavesiroos.ee).

Iga kuu I6pus annab kogu lasteaia personal infot oma tahtsama-
test tegemistest ajalehe toimetajatele. Usume, et ténu ajalehele
“Vesiroosi SOnumid” on meie lasteaed avatum ja labipaistvam.

11



Ajalehe kaudu on meil véimalus vaartustada oma lasteaia lugu.
Réhutada lasteaiadpetaja ameti prestiizi ja olulisust Gihiskonnas
ning jdddvustada lasteaia ajalugu. Tanased lasteaialapsed on
homsed ajalehetoimetajad, kes oskavad hinnata ja vaartustada
inimest ning koiki ameteid. Kui tdna on lapsel lasteaias huvitav
ja ta oskab tahele panna seda, mis jaab teistele markamatuks
ning julgeb teha asju teistmoodi, kasvab temast iseseisvalt
métlev ja innovaatiline isiksus.

Mida tahendab e-lasteaed? Kuidas kaib t66 innovatiivses
lasteaias?

E-lasteaed sisaldab endas lisaks 6petajatele pakutavatele voi-
malustele (IT-vahendid, elektronpost, kodulehekiiljed jms) uusi
voimalusi lasteaiale suhtlemisel lapsevanemate, partnerite, sh
vélispartneritega, ning avalikkusega. Lasteaia visiitkaardiks ning
peamiseks avalikkusega suhtlemise allikaks on funktsionaalne,
pidevalt uuenev kodulehekiilg www.lavesiroos.ee. Vélja on
tootatud Tallinna Lasteaia Vesiroos emailietikett.

2007. aasta Iopus sai taienduse meie arvutipark. Kéikidesse
rihmadesse on paigaldatud arvutid. Kdik arvutid on vorgus ja
hendatud internetti. Lasteaias on vorguprinter-koopiamasin,
mis avardab ja lihtsustab dpetajate t66d. Tahtsad masinad, aga
millist osa mangib inimene?

Innovatsioon pole nii lihtne asi, et investeerime sellesse raha ja
innovatsioon muudkui tuleb. Ei pruugi tulla. Siin on omad eel-
dused, iiks olulisem on inimeste valmisolek kdituda ja mételda
varasemast erinevalt.

Jarjekindlalt viiakse labi arvutialaseid algkursusi kogu persona-
lile. Ainult Uksikud 6petajad ei tunne huvi IT-alaste teadmiste
omandamise ega IT rakendamise vastu. Samas on IT tegeliku
kasutamiseni seni joudnud samuti tsna vahesed, tlejaanud on
sellest aga vaga huvitatud. Eeskatt tuntakse huvi erialaste prog-
rammide ja metoodika, mitte enam niivord algteadmiste vastu,
mis on enamusel juba omandatud.

Opetajate vastomandatud oskustele anname praktilisi eesmarke
ja valjundeid, 6hutades neid rohkem kasutama infotehnoloogiat
Oppematerjalide koostamisel, valmistamisel ja levitamisel.

Samuti suunatakse lasteaiasisene infolevi iha suuremal maaral

infotehnoloogilistesse kanalitesse. Pikemas perspektiivis peaks
nii Opetajate ja lastevanemate kui ka 6petajate ja juhtkonna
vahel liikuvat infot (t66d, tegevuskavad, tooplaanid, laste kohal-
kdigu tabelid, koostoo ajalehele "Vesiroosi SGnumid” jms) haka-
tama edasi andma peamiselt elektroonsetel andmekandjatel.

Arvutite aktiivne kasutuselevétt on toonud kaasa palju positiivset:

> Opetajad jagavad omavahel neti teel vahvaid ja vajalikke
materjale. Nii avastasid koik rihmad Must-toonekure kaame-
ra ning jalgitakse Giheskoos toonekurg Donna tegemisi.

> Rihmad suhtlevad lastevanematega péaevakohaste kiisimus-
te lahendamisel. Aktiivselt kasutab riihma e-posti aadresse
hoolekogu.

> Osades rithmades on véetud kasutusele nn digitaalsed kas-
vumapid.

> Comeniuse projektis “Miljon naeratust” osalevad 6petajad ja
rihmad suhtlevad tihedalt meie vilispartneritega.

> Hasti huvitavad on kirjad haiguse téttu puuduvatele lastele.
Lapsed koostavad ise kirja, milles kirjeldavad oma tegemisi
rithmas ja soovivad haigele peatset paranemist. Naiteks
Hendrikule, kes kdis adenoidide operatsioonil, kirjutasid
lapsed lisaks oma pédevategemistele, et ole tubli ja pea vastu!
Hasti armas!
Lapsed ise veel ei triiki, seda teeb dpetaja, kuid see on aren-
dav mélemale poolele.

Voib-olla tahaksite arvuti kasutamise kohta teistelegi laste-
aedadele ndpunditeid anda? Kuidas arvuti lapsi arendab?

Paljud lapsed vahetaksid manguasjadega mangimise ja raamatu-
lugemise nende jaoks hoopis pdnevama tegevuse - arvutiga man-
gimise - vastu. Oht on aga selles, et nukkude ja autodega mangi-
misest ega raamatute lugemisest ei satuta soltuvusse, arvuti taga
istumisest aga kiill.

Minule teeb isiklikult muret see, et koolid panevad liiga palju
rohku arvutite kasutamisele kodutoddes. Palju nn referaate ja
uurimistoid peavad lapsed tegema arvutil, kuigi neil ei ole olnud
eelnevalt arvutidpetuse tunde. Peetakse loomulikuks, et kodus on
piiramatu arvutikasutamise voimalus.

R A N N
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Unustatakse, et on olemas paber ja sulepea, millega saab ka oma
teadmisi edasi anda. Muidugi on lihtsam triikikirja lugeda, aga
tulevases elus toob see mingil madral kahju. Uurimiseks kasuta-
takse teatmeteostest enam internetti.

Lisaks annab arvuti piiramatud véimalused maailmaga suhtle-
miseks. Vanematel vdib olla hea, et laps on kodus ja arvuti taga,
aga tegelikult on ta nende jaoks teadmata kohas.

LASTEAED VEEBIS
Ajakiri Koolieelik www.koolieelik.ee

Eesti lasteaiadpetajate ajakiri www.lasteaed.net

» VARJE TIPP soovitab

"Koik sai alguse 1998. aastal, kui grupp entusiaste saadeti
nadalaks Tamperesse tutvuma sealse IKT arenguga,’ meenu-
tab Varje Tipp sorme andmist ja kde votmist. “Eksperdi-tood

alustasin Opetajate Vérguvaravas, mis kasvas tile Koolieluks.

Samal ajal kui aineeksperdiks sain, 6petasin Tiigrihlippe
Sihtasutuses 6petajaid kasutama ainetunnis arvuteid ja
nende abil 6ppematerjale looma. Labi selle tegevuse sain
tuttavaks vaga paljude tublide, innovatiivsete ja tegusate
Opetajatega, kellest méned meelitasin ka Koolieluga te-
gelema. Praegu ma ise enam klassidpetajana ei to6ta, aga
putan ikka néu ja jouga Koolielu arendusele kaasa aidata

- mul on nltdseks paris pikaajaline kogemus haridusteh-
noloogia valdkonnast, pedagoogikast ja metoodikast.

Mida ma teistele 6petajatele soovitaksin? Kuna téotan het-
kel Parnumaa Kutsehariduskeskuses haridustehnoloogina,
siis oleks vist lihtsam vastata, mida ma ei soovitaks. Internet
on tais ponevaid web2.0 vahendeid, mis toetavad kaas-
aegseid pedagoogilisi lahenemisi - koosto6d, motestatud
Oppimist, projektopet, e-portfoolio kasutamist, moiste- ja
ideekaarte jpm... Neid vahendeid, mis seda toetavad, on
vaga palju. Koolielu portaalist leiab seda kéike koos juhend-
materjalide, toolehtede, tunnikavadega ja 6piobjektidena.”

13

ALGUSAINED




Opetaja Tiia Salm elu ilma
arvutita ette ei kujuta

Aga miks peakski? “Arvuti on vajalik tddvahend, mis on pakku-
nud mulle suurt avastamis- ja loomisr6dmu. Tanapédeva infoteh-
noloogia ajastul ei kujuta kill 6petajatodd enam ilma arvutita
ette,” Utleb Janeda Pohikooli algklasside dpetaja Tiia Salm, kes
kasutab ainetunnis vaga aktiivselt info- ja kommunikatsiooni-
tehnoloogiat ning on ndus oma katsetustest ja leidudest teiste-
legi 6petajatele radkima.

Tiia Salm asus Janeda koolis algklassidpetajana tddle juba

Ule 20 aasta tagasi. “Meil on vaike maakool, kus on nii 6pilas-

te kui 6petajate jaoks olemas head kaasaegsed tingimused.
Infotehnoloogiat 6ppetdds rakendame juba esimesest klassist
alates. Kaasaegsete IKT vahendite pidev areng annab dpetajale
nii palju uusi véimalusi petamise protsessi nii endale kui ka
lastele pdnevamaks ja mitmekiilgsemaks muuta. Elame huvi-
taval ajal, viimase kiimne aasta jooksul on nii palju muutunud.
Tanu sellele voib-olla ei ole 6petajatéé minu jaoks rutiinseks
muutunud.”

Kui tavaline on algklassiopetajate hulgas arvuti kasutami-
ne, oma kodulehekiilgede, klassi kodulehekiilgede, blogide
pidamine?

Klassiopetajate Praktikakogukonna (KLOP) lehel (http://klop.
edu.ee/) on viiteid algklasside ajaveebidele 39, tegelikkuses on
neid kindlasti palju rohkem. Teha klassi ajaveeb vo6i koduleht

- see soltub vist dpetaja pealehakkamisest ja arvutialastest
oskustest.

Oma liitklassi ajaveebiga alustasin alles jaanuarist eelmisel
Oppeaastal. Stigisel kohklesin ja kahtlesin, kas oskan blogi kesk-
konnas toimetada ja kas mul on ikka aega sellega pidevalt tege-
leda. Nutid olen veebipdeviku kasuteguris veendunud, see on
hea véimalus klassi kroonika talletamiseks, info edastamiseks,
laste tunnustamiseks jne.

Kui endal sai asi selgeks, 6petasin ajaveebi koostamist ka oma
4. klassi lastele. Koik said hakkama. Korraldasime isegi klassisise-
se konkursi, kellel on kdige huvitavam blogi. Hadletada said kaik

meie ajaveebi kiilastajad. Lapsed haaravad lennult ja olen neiltki
Oppinud.

Siiamaani olen klassi blogi tdiendanud ise, 6pilased on omi mét-
teid sinna ules tahendanud kommentaaridena. Kuna ajaveeb
voimaldab Uhistood, on see heaks voimaluseks kaasata edaspidi
ka opilasi. Arvan, et dpetaja suunav roll on siinjuures vaga oluline.

Blogi kasutamise véimalusi ainetundides enda jaoks alles avas-
tan. See on koht, kus praktikutelt 6ppida, asjakohaseid haid
nditeid veebis on mitmeid.

Ajaveebid annavad hea véimaluse olla kursis kolleegide tege-
mistega nii Eestimaal kui kaugemalgi. Talvisel Klassidpetajate
Praktikakogukonna konkursil olid minu lemmikuteks Margit
Lindau ja Tuuli Koitjarve klassi ajaveebid, sain sealt inspiratsiooni
ja innustust. See on ka suureparane voéimalus koduarvuti taga
istudes kogemusi vahetada ja Uksteiselt 6ppida.

Millised on Teie lemmikkohad veebis, millistes keskkonda-
des armastate tootada, oma materjale hoida?

Aegade jooksul on mul valja kujunenud kindlad kohad, kust
pliuan ikka aeg-ajalt Iabi astuda. Internet annab hea véimaluse
kodust lahkumata eluga kursis olla, olgu see siis erialane info,
hobiga seonduv véi lihtsalt igapdevauudised, radkimata koikvoi-
malikest teenustest, mis on elu mugavamaks teinud.

Olen igapdevane Koolielu portaali lugeja, hoian end kursis
Miksikese tegemistega. Uudiseid loen Delfist, ajalehti samuti
Internetist. Fotograafiahuvilisena on Looduspildi keskkond koht,
mida tihti vaatamas kain. Hoian ikka silmad-kaérvad lahti, et
eluga kursis olla.

Labi ajaveebide ja kodulehtede hoian ka kolleegide tegemistel
silma peal. Minu arvuti Bookmarks sisaldab neist paris pikka
nimekirja.

Tore on see, et asjalikke dpilastele méeldud keskkondi tu-

leb aina juurde. Viimaseks heaks naiteks on suvel avatud
Loodusoppe keskkond (www.looduspilt.ee/loodusope/), mille
teostajateks on Eestimaa noored entusiastlikud loodusfotograa-
fid. Ponevat lugemist leiavad sealt nii lapsed kui taiskasvanud,
omaette vaartuseks on fotod.
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Kui midagi ponevat ja asjalikku leian, tutvustan seda koheselt
ka lastele. Kust nad muidu teada saavad, mida koike dpilasele
vajalikku Internet sisaldab.

Oma materjalide hoidmiseks olen kasutanud zone.ee veebiser-
veri tasuta teenust, mis annab 25 MB veebiruumi ja googlepage
keskkonda. Veebipdhine keskkond on mugavam, kuna sinna
saab faile otse lisada ja ei pea selleks failivahetusprogrammi
kasutama.

On veebikeskkondi, mis lisaks testide loomisele pakuvad ka nn
»majutusteenust’, sealt on mugav koostatud harjutusi voi man-
ge koodi abil blogisse voi kodulehele lisada. See on kiill lihtne
moodus, kuid kui keskkond I6petab nditeks tegevuse vdi ei toi-
mi korralikult, kaovad sealt ka sisestatud mangud ja harjutused.
Olles seda kogenud, eelistan oma t6id ise administreerida.

Vahendeid, millega ise 6ppemange luua, on palju. Ise eelistan
selliseid, kuhu saab ka multimeediafaile lisada.
Minu lemmikkeskkonnad ja programmid:

> ,Hot Potatoes” (http://iktvahendid.wikispaces.com/
Hot+Potatoes)

> Interactive Games Creator (http://iktvahendid.wikispaces.
com/Interactive+Games)

> Languages Online (http://iktvahendid.wikispaces.com/
Languages+Online)

> Lesson Builder (http://iktvahendid.wikispaces.com/
Lesson+Builder)

> Puzzlemaker (http://iktvahendid.wikispaces.com/
Puzzlemaker)

> The Language Menu site for teachers (http://iktvahendid.
wikispaces.com/The+Language+Menu)

Viimati avastasin veebipdhise keskkonna Purpose Games (www.
purposegames.com/), kus on hea vdimalus koostada interaktiiv-
seid kaarditundmise harjutusi, naiteks ,Eesti maakonnad” .

Voorkeelsed keskkonnad pakuvad mitmekesiseid voimalusi,
kuid mitte koik neist ei toeta tapitahti. Naiteks voib tuua suu-
repdrase veebipohise keskkonna eGames Generator (https://
egames.clsllc.com/), kus saab koostada 9 erinevat tlupi flash-
harjutusi. Pika nuputamise tulemusel valmis siiski tiks sdna-

mang,Kas oled kooliks valmis?” (http://web.zone.ee/tiiasalm/
kas_oled_kooliks_valmis/kas_oled_kooliks_valmis.html) .

Olen katsetanud ka tasuliste programmidega, mis pakuvad
tutvumiseks tasuta kasutamisaega. Uheks selliseks on Lesson
Builder , millega olen koostanud hulgaliselt interaktiivseid har-
jutusi.

To0 kaigus on valja kujunenud oma lemmikud. Tundes erinevate
programmide véimalusi oskan juba valida millega ma midagi
tegema hakkan.

Kui palju olete ise veebis 6ppematerjale koostanud?

Olen loonud nii veebipodhiseid materjale kui ka valjaprinditavaid
toolehti pohiliselt algklassidele. Need on siindinud vastavalt
vajadusele v6i mone uue keskkonna/programmi katsetamise
kdigus. Mitmed projektid on valminud Tiigrihtippe konkursit66-
dena. Interaktiivsed 6pimangud teevad 6ppimise lastele 16bu-
samaks ja ponevamaks. Labi enesekontrolli testide ja harjutuste
saab edukalt kinnistada koolis 6pitut. Minu 6ppematerjalid ja
lingikogu asuvad aadressil http://tilasalm.googlepages.com/.

Mulle meeldib, et 6petajana saan ise koostada just selliseid
materjale, mida mul parasjagu vaja laheb. Loomiseks vajalike
vahendite valik on mitmekesine ja tdieneb pidevalt. Paljudele
programmidele ja keskkondadele on loodud eestikeelsed kasu-
tusjuhendid. Kéike loodut saab Interneti kaasabil kolleegidega
jagada. Pealegi saan oma 6ppematerjale hiljem muuta-tdienda-
da, kui selleks vajadus peaks tekkima.

Olen teinud seda t66d hasardi ja huviga, iga kord saan targe-
maks ja dpin mingi uue nipi juurde. Kuna ma ei valda inglise
keelt, olen teinud seda t66d sdnaraamatute abiga. On ju ena-
mus programme ja keskkondi inglisekeelsed. Pean tédema, et
tanu sellele olen ka keeleliselt edasi arenenud.

Esimesteks kriitikuteks on minu oma épilased, nende peal olen
testinud nii 6ppemange kui harjutusi. Koos leiame ules to60sse
juhtunud apsakad ja nii ménigi kord olen harjutuste sonastust
muutnud, kui see on dpilastele arusaamatuks ja@nud. Mul on
hea meel, kui lapsed ka kodus Mangukoopa asemel mdne dppe-
mangu valivad.
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Kas Te saaksite tana oma t60s ka ilma arvutita hakkama?

Arvuti on vajalik tédvahend, mis on pakkunud mulle suurt avas-
tamis- ja loomisrddmu. Tanapdeva infotehnoloogia ajastul ei
kujuta kiill dpetajatodd enam ilma arvutita ette.

IKT vahendid abiks
algklassiopetajale

Suure osa Opetajatdost hdlmab ainetunniks ettevalmistamine.
Tihti on abiks vaid épikus ilutsevad kaunid fotod, millele toe-
tudes tuleb 6petajal tund labi viia ning lastel ndutavad tead-
mised-oskused omandada. Kindlasti ei tekita tunni labiviimine
raskusi mitte tihelegi 6petajale. Kuidas aga ehitada ules tund
nii, et lapsed oleksid selles akiivsed osalejad ja ei peaks leppima
vaid 6petaja 45-minutilise monoloogiga, selgitab Vanalinna
Hariduskolleegiumi 6petaja Tuuli Koitjarv.

Simulatsiooniprogrammid aitavad 6pilasel ise uurida ja
katsetada

Vaga palju erinevaid efektiivseid véimalusi tunni sissejuha-
tuse, Oppimise ja reflektsiooni ossa pakuvad IKT vahendid.
Algklassiopilastele on visuaalne vaatlus vdga oluline. Kahjuks
on Usna harv véimalus, kus dpetaja saab dpitava objekti klassi
kaasa tuua. Jaab Ule vaid ise loodusesse minna vdi leida vaatlu-
seks sobiv pilt. IKT vahendeid kasutades véime aga klassiruumi
toimetada isegi hiilge, tornaado vdi tuld purskava vulkaani.

Vaga suur valik 6ppetodks kasulikke videosid voib leida
YouTube'ist, Google'ist voi How Stuff Works (www.hows-
tuffworks.com/) veebiaadressidelt. Algklassidpilane ei ole suu-
teline kaua ja tahelepanelikult kuulama 6petaja loengut, mille
kasutegur neile on tisna minimaalne. Selles vanuses dpilane
soovib ise uurida ning katsetada, ta tahab vaheldust, et tahele-
panu pisiks.

Siin tulevad appi erinevad simulatsiooniprogrammid.
Veebiaadressilt www.edumedia-share.com leiab hulgaliselt
simulatsioone, fotosid ning videosid. Vaadake ndidet (www.edu-
media-share.com/media.php?id=189) vooluringist, mida saab
edukalt kasutada loodusépetuse- voi matemaatikatunnis.

Emakeeletunniks leiab YouTube'i keskkonnast vdga erinevatel
teemadel kasvatusliku sisuga lugusid vaikesest mutist. Nende
abil on huvitav kirjutada imberjutustusi voi lasta lastel loo kaiku
ennustada, samuti saab filmi pohjal lahendada lugemistilesan-
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net, mis arendab tahelepanu ja funktsionaalse lugemise oskust.
Suurima valiku filme sellest vahvast tegelasest voime leida, kui
triikkida otsingumootorisse ,Maulwurf” (mutt - saksa k.).

Ka inglise keele dpetamiseks on YouTube'i keskkonnas palju
tanuvadrset materjali. Sealt leiab erinevatel teemadel laule s6-
navara 6ppimiseks. Veebiaadressilt www.mightybook.com saab
valida toredaid lugusid ning laule. Veebiaadressil www.spinand-
spell.com voib dpilane harjutada 6igekirja, arendades seejuures
ka iseseisva t66 oskust. Iseseisva Oppimise oskust arendavad

ka drilliprogrammid, e-testid ning interaktiivsed mangud.
Veebiaadressilt www.multiplication.com/interactive_games.
htm leiab erinevaid véimalusi korrutamise kinnistamiseks.
Suureparased abivahendid enesekontrolliks on ka interaktiivne
kell (www.netrover.com/~kingskid/timeindex1.htm) ja termo-
meeter (Wwww.mathsisfun.com/measure/thermometer.html).

Palju emakeelseid keskkondi

Kui enamus e-6ppekeskkondi on ingliskeelsed, siis viimasel ajal
on hakatud tahelepanu poorama ka emakeelsete keskkondade
loomisele. Mitme muuseumi koostddna valmis mang,Laste retk
labi ajaloo” (www.tartu.ee/hit/), mis tutvustab traditsioonilisi
kasitootehnikaid, mille abil Eesti kasitoomeistrid on labi aegade
valmistanud inimestele tarvilikke esemeid ja manguasju.

“Padsterdngas” (www.kustuti.ee/paasterongas/) annab vdima-
luse kontrollida ja tdiendada oma veeohutusalaseid teadmisi.
Saadud teadmised aitavad reaalsetes ohusituatsioonides vétta
vastu 6igeid otsuseid ning kiiresti reageerida. Opetlik keskkond
tuleohutusalaste teadmiste tdiendamiseks ja kontrollimiseks
on,Kustuti” (www.kustuti.ee/kustuti/kustuti_content.ntm), kus
leidub lisaks selgitustega varustatud testidele ka valik eesti- ja
venekeelseid videosid.

Muinasjutumaal www.toitumine.ee rdnnates on lastel voi-
malik kinnistada oma teadmisi tervislikust toitumisest. Taara-

"

Tark (www.taaratark.ee/) levitab sénumit “Aita pakend ringlema”.

Sellest keskkonnast leiab médnge, videosid, laule, konkursse
ja esitlusi. Vdga erinevate keelevalikutega interaktiivne mang
»Honoloko” (http://honoloko.eea.europa.eu/Honoloko.html)
on keskkonnasébraliku kditumise propageerimiseks. Saarel

ringi liilkudes tuleb téita erinevaid tlesandeid. Samas antakse
reisijale keskkonnaalaseid teadmisi. Soovi korral saab 6petaja
ka ise veebipohiseid enesekontrolliharjutusi (www.mystudiyo.
com/ch/a69514/go), mange (www.teach-ict.com/xml/tuuliko/
tuuliko_2983/apples.htm) vdi koomikseid (www.toondoo.com/
ViewBook.toon?bookid=72904) koostada.

Selleks on paris mitmeid keskkondi, mis ei vaja 6petajalt vaga
suuri infotehnoloogilisi teadmisi. Abiks 6petajale tundide ette-
valmistamisel keeledppeks (www.eslhg.com/worksheets/) voi
matemaatika (http://themathworksheetsite.com/) 6petamiseks
on todlehtede ja diplomite generaatorid. Kunstitunnis saab
dpilane ise kujundada ning joonistada énnitluskaarte (http://
kraski.yandex.ru/new.xml).

Toimetades internetikeskkondades tuleb kindlasti podrata ta-
helepanu 6pilaste turvatundele.,Veebivend” (http://laste.arvuti-
kaitse.ee/) pakub noortele koomiksilaadsete lugude vahendusel
mitmesuguseid internetiturvalisusealaseid teemasid. Lisaks
sellele on lugudes ohtrasti ka vastavaid llesandeid ja motteai-
net pakkuvaid olukordi.

Voimalusi IKT vahendite kasutamiseks ainetunnis on I6putult
palju. Iga dpetaja peaks vastavalt véimalustele ja oskustele
tegema oma valikud. Raske on motiveerida dpetajaid info-
tehnoloogilisi oskusi arendama, kui vahendite kasutamiseks
puuduvad véimalused. Kuid ega ka ainult véga head vahendid
pole piisavad selleks, et neid dppetunnis kasutada saaks. Oluline
on Opetaja tahe ja oskus IKT vahendeid kasutada. Selles osas

on suure t60 ara teinud Tiigrihlippe tasuta koolitusprogrammid
Opetajatele. Usun, et r66m huvitavast tunnist on kahepoolne -
rahule jadvad nii 6petaja kui ka dpilane.
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Oppimislugu videol

Tiigrihlppe Sihtasutus kutsus 2008. aasta kevadel 6petajaid
jagama oma 6petamistarkust teistega. Valida tuli Giks teema
oma 6ppeaines ja lasta monel kolleegil voi dpilasel lles filmida,
kuidas dpetaja seda dpetas. Vahendid, meetodid ja koht oli 6pe-
taja valida. Hene Binsol osales 6ppimislugude konkursil dige-
kirja oskust kujundava videoga “Oigekirjaoskuse kujundamine.
Taishaalik ja sulghaalik veaohtlike hadlikutena”

Lapsed arenevad erinevas tempos ning vajavad néutavate 6pi-
tulemuste saavutamiseks, dppematerjali oskuste kinnistamiseks
erinevalt aega. Oigeaegne ja piisav abi tagab 6pilastele pare-
mad tulemused lugema ja kirjutama 6ppimisel. Kogemused on
ndidanud, et digekirjaoskuste kujundamisel osaoskuste kaupa
ja taiendava 6ppevara kasutamise korral jouab rohkem 6pilasi
paremate tulemusteni. Kdesoleval juhul on tegemist arvutiklas-
sis toimuva harjutava/kinnistava kdneravi tunniga.

Tunnis suunatakse 6pilasi kasutama erinevaid abivéimalusi ning
vale vastuse korral analiitisima oma vigu. Enne tlesande soori-

tamist (kirjutamist) voib opilane kasutada nait- ja materialiseeri-
misvahendeid (seinatabelid ja jaotusmaterjalid), mis suunavad
ja reguleerivad tema tegevust (on véliseks orientiiriks). Tunni
teises pooles kasutatakse arvutiprogrammiga eXe koostatud
samateemalist ppevara. Vajaduste ilmnemisel on seal hea
véimalus 6pematerjali omandamist individualiseerida, diferent-
seerida t66d dpilaste kaupa ja saada tagasisidet laste oskustest.
Harjutusi arvutis sooritades saab kuulata sénu voi fraase kordu-
valt, vajadusel lause kirjutamise katkestada ja kuulata materjali
jallegi uuesti ning alles siis jatkata tood. Vaga head véimalused
avanevad seal enesekontrollioskuste kujundamiseks, sest parast
igale kiisimusele vastamist saab 6pilane teada, kas ta vastas
digesti voi mitte. Pidev tagasiside on tahtis eelkdige dpilasele
endale.

Oppimisloo aadress: http://oppimislugu.blogspot.com/2008/05/
igekirjaoskuse-kujundamine-tishlik-ja.html

® o o o o o o o o o o o ® ® ® O

® "9 0. @@ O O O O ¢ ¢ ¢ OO OIS

Tiigrihlippe Sihtasutus
soovitab: Lihtsustatud
viibete arvutiprogramm

Arvutiprogramm “Lihtsustatud viiped” (http://lihtsustatudviiped.

edu.ee/) on internetipdhine viipejooniste ja videode pank, kuhu
on koondatud 248 marksdna ja 216 viipejoonist ning 216 viipe
viiplemise videot.

Konet toetavate ja/voi asendavate lihtsustatud viibete kasu-
tamisoskust vajavad peale kommunikatsiooni probleemidega
inimese ka temaga suhtlejad lahikeskonnas: perekond, tegevus-
juhendajad, kokk, bussijuht, koristaja, juhataja jne.

Arvutiprogrammis sisalduvad lihtsustatud viiped péhinevad
Eesti viipekeelel. Uute lihtsustuste kooskolastamine Eesti viipe-
keelega toimus koostd6s Eesti Kurtide Liidu liilkme ja viipekeele
tolgi Liivi Holmaniga.

Viiplemise videod filmis ja viipejoonised skanneeris Virko
Veskoja OU LocusNovast drinimega Virkofilm. Arvutiprogrammi
loomisega tegeles Vahur Rajaver Bremen grupp OU-st.
Arvutiprogrammi loomist toetas Tiigrihlippe Sihtasutus.
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Matemaatika, informaatika

Ainekuul korraldasime nii 6petajatele kui ka bpi-
lastele konkursid “Matemaatika on ménus” - info-
tehnoloogia on teinud 6petamise ponevaks ja iga
pdev tuleb vdlja uusi vahendeid, mida 6ppetdds
kasutada. Koolielu portaal kutsus épetajaid loo-
ma juhendmaterjale, kuidas kasutada infotehno-
loogiat matemaatika 6petamisel. Gustav Adolfi
Glimnaasiumis toimus IKT infotund, jdllegi tee-
mal "Matemaatika on ménus’, kus Sirje Pihlap ja
Laine Aluoja rddkisid Tiigrimatemaatika projekti
olevikust ja tulevikust ning matemaatikadpeta-
jate veebikodust. Programmi Geogebra (www.
geogebra.org/cms/) kasutamisvéimalusi mate-
maatika 6petamisel tutvustas Jane Albre. Ainekuu
avaartiklis motiskleb Eno Ténisson ménusa mate-
maatika teemal.
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Matemaatika on monus?!

Kas matemaatika on téesti monus, selle Ule arutleb Tartu
Ulikooli Matemaatika-informaatikateaduskonna tarkvarasiistee-
mide lektor Eno Tonisson.

Olete olnud matemaatikaoliimpiaadi ainekomisjoni liige,
mida voite 6elda noorte huvi kohta - kas matemaatikast
huvitutakse piisavalt (mis on lldse piisav?)? Kuidas paistab
Eesti 6pilane oma matemaatiliste teadmistega rahvusvahe-
lises kontekstis?

Erinevad vordlevad anallitisid (PISA, TIMSS) néitavad, et Eesti
koolimatemaatika tulemused on muude maadega vérreldes
head véi isegi vdga head. Samas on dpilaste suhtumine mate-
maatika 6ppimisse teiste maadega vorreldes suhteliselt nega-
tiivsem. Tegelikult on see samuti ka mitmetes teistes maades
(nt. méned Kagu-Aasia riigid) — head tulemused tlesannete la-
hendamisel tunduvad olevat saadud selle hinnaga, et matemaa-
tika pole opilastele ménus. (Pealkiri,,Matemaatika on ménus”
pakuti Koolielu poolt, kisi- ja htiiumargi lisasin mina.)

Mis on tegelikult digem tee ja mis lapsele, riigile voi kogu maa-
ilmale kasulikum, on véga keeruline kiisimus. Mulle isiklikult
tundub, et me peaksime 6petama opilasi — inimesi. Kui tildse,
siis me saamegi just 6petada inimesi ja mitte matemaatikat. Voi
tegelikult, me saame luua sobivad (v6i ebasobivad) tingimused
inimese arenguks.

Koolimatemaatikat reguleerivad mitmesugused dokumendid.
Uks neist on riiklik 5ppekava, mis muuhulgas sétestab: pohikooli
matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane tunneb réému
matemaatikaga tegelemisest; glimnaasiumi matemaatikadpetu-
sega taotletakse, et dpilane 6pib tundma avastamis- ja loomis-
r6dmu. Tegelikult on need margitud kiill viimastena éppe-ees-
markide loeteludes, aga need ei ole vaheolulised asjad. Need on
isegi Uliolulised asjad. Seejuures on vdga oluline, et ka 6petaja
tunneb r66mu matemaatikaga tegelemisest! Opetaja tunneb
avastamis- ja loomisré6dmul!

Olete aastaid propageerinud matemaatika opetamisel info-
tehnoloogia kasutamist - miks peate seda oluliseks, mida
see muutma peaks? Olete iiks Tiigrimatemaatika eestseisja
- miks tasub sellesse projekti uskuda?

Arvutite moistlik kasutamine matemaatikadppes on kasulik
mitmel moel. Samas, ebamaistlik kasutamine véib olla kahjulik
mitut pidi. Vaga lihidalt ja ammendavalt ei saa siin vastata.
Loosunglikult véib 6elda, et arvuti abil saame paremini saavu-
tada seda, et dpilane ja dpetaja tunneksid rohkem rédmu ma-
temaatikaga tegelemisest, tunneksid rohkem loomis- ja avasta-
misrddmu. Arvuti voib olla n-6 teleskoobiks voi mikroskoobiks
neile, kes tahavad matemaatika kaugemaid avarusi véi pisemaid
detaile uurida, aga ta voib ka olla prillideks neile, kes voib-olla
muidu vdga hasti ei nde.

Kogu see temaatika on vaga mitmetahuline ja keeruline. Palju
on juba Eestis olemas ja palju on tehtud. Selleks, et tegevust na-
tuke koordineerida ja uusi liikkumisi initsieerida, saigi ellu kutsu-
tud Tiigrimatemaatika projekt. Selle projekti juht Sirje Pihlap on
vahem kui aastaga ara teinud vaga suure t60. Suuremates maa-
des tegeleb analoogilise tegevusega palju suurem hulk inimesi.
Aga ka siin Eestis peab utlema sdna sekka dppekavaarenduses,
Opetajate koolitamises, materjalide valmistamises, tldsuse
teavitamises jpm. Sellesse projekti ei tohi pimesi uskuda, tuleb
kaasa luta. Ainult koos saab méistliku tulemuse.

Millises suunas liigub reaalainete, sh matemaatika 6petami-
ne Eestis? Kas tunde on piisavalt voi peaks neid juurde tule-
ma? Mis on koolis matemaatika 6petamisel kdige suuremad
mure-kohad, milles seisneb Eesti kooli tugevus?

Olles nuitid voib-olla teist meelt kui paljud kolleegid, ma arvan,
et matemaatikatunde ei peaks juurde tulema. Reserve on neis
samus tuhandetes tundides, mis dpilastel ja dpetajatel mate-
maatikaga tegelemiseks ette ndhtud on.

Minu jaoks on murekoht see, et tundub, et koolimatemaatikas
on fetiSeeritud vead - keskendutakse vigade otsimisele ja nen-
de loendamisele. Ja inimesele kirjutatakse otsaette arv ja see
madrab tema edasise elusaatuse. Ja mitmete inimeste arvudest
voetakse keskmine ja see madarab kooli saatuse. Kas see ongi
matemaatika? Kas see ongi matemaatika, mis voiks olla ménus?

Eesti kooli tugevus on meie dpilased ja dpetajad, lapsevanemad,
tugipersonal, haridusjuhid ja ametnikud, poliitikud jpt. Need on
inimesed, kes valutavad tuleviku parast stidant. Ja kui siis koik
ennast arendavad, pltavad teineteist moista, pliiavad raakida
Uhises keeles - siis tulebki 6nn meie duele. Aga see ei ole kerge
- palju tuleb 6ppida ja imber 6ppida.

® o o o o o o o o o o © ® ® ® O

$ "9 0. @@ O O O O ¢ ¢ ¢ OO OIS

IKT kasutamine
matemaatika dpetamisel

“Koige esimesed katsetused arvuti kasutamises matemaatika
Opetamisel jadvad aega, mil alustasin arvutidpetuse tundide
andmisega (umbes 10 aastat tagasi). Mu eesmark oli opilastele
selgeks teha, et arvuti on eelkdige to6vahend, mitte mangu-

asi, ning koikide arvutialaste oskuste andmise putdsin siduda
igapdevase 6ppetddga. Sageli tuligi leida praktiline tilesanne
oma erialalt - matemaatikast, kirjutab Térva Gimnaasiumi
matemaatikadpetaja Malve Zimmermann, kes on Tiigrihlippe
Sihtasutuse korraldatud dpetajate arvutialase tdiendkoolituse
DigiTiiger koolitaja Valgamaal. “See on avardanud minu teadmisi
IKT kasutamisvéimalustest ja nende sidumisest dppemeetodite-
ga aine 6petamisel”

Meeldiv vaheldus tavatundidele

Kuna Toérva Giimnaasiumis on vdga head tehnilised véimalused
IKT kasutamiseks aine dpetamisel, siis ptitian kogu aeg leida
teid, kuidas seda teha. Olen viinud ldbi tunde arvutiklassis, kus
opilased tootavad mingis tlesannete lahendamise keskkonnas
(T-Algebra, HotPotatoes'i testid) voi kindla programmiga (Wiris
- www.wiris.ee/, GeoGebra, MS Excel jt.) ette antud tdé6juhendi
jargi. Sellised tunnid pakuvad 6pilastele meeldivat vaheldust
tavatundidele ning annavad vdimaluse 6ppet6o individuali-
seerimiseks. Eriti suurt rodmu olen saanud neist tundidest ka
seeldbi, et moni dpilane, kelle téole motiveerimine tavaliselt on
killalt vaevarikas, tootab sellises tunnis vaga usinalt.

Sageli kasutan tundides projektori abi, et esitada illustreerivat
materjali pitava osa kohta. Paljudest matemaatikaalastest
programmidest on olnud kasu mulle kui dpetajale. Ma saan
nende abil ilesannetele vastuseid, genereerida erinevaid ules-
andeid, kergesti konstrueerida jooniseid. Lisaks eelpool nime-
tatutele kasutan selleks ka StudyWorks'i (www.tamme.tartu.ee/
studyworks/swlk.html). Enda loodud 6ppematerjale oma 6pi-
laste tarvis hoian ma meie kooli serveris, erinevatel koolitustel
valminud t66d on avalikustatud portaalis Koolielu voi vastava
kursuse 16putédde kogumikus.

Kuna koolis on oluline arendada ka 6pilaste iseseisva 6ppimise

oskust, siis voiksid olla ménede sobivate teemade kohta mate-
maatikas vastavad elektroonilised materjalid. Nooremate 6pi-
laste jaoks peaksid need olema vdiksema mahuga ja 6ppimine
toimuks algul 6petaja juhendamisel, sest kdigega tuleb harjuda
tasapisi. Teatud teemade juures tahaksin selliseid e-6ppema-
terjale kasutada, kuid pole leidnud. Ise nende koostamisega
pole veel hakkama saanud, kuigi algelisi katsetusi tavalise html-
dokumendi kujul olen ménede aastate eest teinud. Praegu on
muidugi tehnilised véimalused ja vahendid tunduvalt paremad
(nditeks programm eXe, link http://exelearning.org/). Leidsin
ka paar vdga head materjalide kogu, mida kasutada tunnis
Opetatava illustreerimiseks voi dpilastega individuaalseks
harjutamiseks (naiteks dwu-Unterrichtsmaterialensammlung
Mathematik/Physik - www.zum.de/dwu/umamtg.htm; Celebrate
- http://celebrate.digitalbrain.com/celebrate/home/home.htm).

Arvuti kasutamisel tuleb ldhtuda otstarbekusest

Ma olen seda meelt, et 6ppetdos arvuti poolt pakutavate véima-
luste kasutamine peab olema otstarbekas ja parajas mahus. Kuna
pohikooli matemaatikas tuleb omandada teatud pohiteadmised ja
-oskused, siis ei saa kasutada tarkvara, mis tlesandeid ise dra lahen-
dab. Kuigi arvutiprogrammid teevad hetkega ilusaid ning tapseid
jooniseid ja konstruktsioone, peab épilane siiski ka ise omandama
joonestusvahendite kasitsemise oskused. Gimnaasiumiastmes
saab selliseid programme kasutada ainult vastuste kontrollimisel
voi mone probleemi uurimisel. Rohkem sobib tarkvara, mis annab
oOpilasele voimaluse enesekontrolliks, oskuste drillimiseks voi tles-
ande samm-sammuliseks lahendamiseks.

Seega on matemaatika dpetajal vaga suur roll otsustamisel, kus,
kui palju ja kuidas koiki neid kaasaegseid IKT voimalusi kasutada
nii, et see muudaks 6ppet6o efektiivsemaks.

Veebipohised mangud
matemaatika tunnis

Méng on ldbi ajaloo olnud inimesele omane tegevus, osa tema
kultuurist. Mangu eesmargiks on meelt lahutada ja pakkuda
meeldivat ajaviidet. Ristiku Pohikooli matemaatikadpetaja Irja
Rebane selgitab, mida tdhendab 6ppemang.
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Mang koidab igas vanuses opilasi

Kui aga seada eeldeldule lisaks eesmargiks midagi 6petada,
arendada véi treenida, siis on tegu juba dppemédnguga. Sellisel
juhul tuuakse mangu abil 6petusse fakte ja nende vahelisi seo-
seid, mille omandamine kindlustatakse mangimise kaigus. Kui
algklassiopilaste tundides on mangul oma loomulik koht, siis
pohikooli keskmise ja vanema astme 6pilastele pakutakse man-
gulisi votteid juba palju vdhem. Mang aktiivse ja emotsionaalse
tegevusena koidab aga igas vanuses opilasi.

Internet véimaldab 6petajal juurdepddsu informatsioonile tle
maailma, dpetajad saavad kasutada Uksteise loodud materjale,
sealhulgas ka 6ppemange. Matemaatika eeliseks on siinjuures
see, et arvutusmangude puhul pole keelel maaravat tahtsust
ning mangude hulk internetis on |6putult suur.

Tootan Hpiraskustega laste koolis matemaatika dpetajana ning
kasutan veebipohiseid 6ppemange tundides lisna regulaarselt.

Sellistel mangudel on dpilaste jaoks mitmeid positiivseid oma-
dusi. Mang toob r6dmu matemaatika tundidesse. Rutiinne
harjutamine ja treenimine on méngulises situatsioonis kerge-
mini talutav. Mdngudesse saab sisse tuua véistlusmomendi,
oma tulemusi vorrelda klassikaaslastega kui ka iseendaga.
Mangulises situatsioonis on ka ebadnnestumisi kergem taluda,
mangudes ikka aeg-ajalt voidetakse voi kaotatakse, see ei tekita
Opilastes frustratsiooni. Mang arendab sotsiaalseid oskusi nagu
meeskonnatdo ja suhtlemine, sunnib endast parimat andma,
sest ei taheta voiskonnakaaslasi alt vedada. Ponev manguline
situatsioon aitab tahelepanuraskustega lastel kontsentreeruda.
Opilane saab koheselt tagasisidet tegevuse digsuse kohta ja
voimaluse tootada talle sobivas tempos.

Mangud lihtsustavad rutiinset treenimist

Veebipdhiseid mange on otstarbekas kasutada selliste teemade
juures, mis vajavad sagedast ja kllaltki rutiinset treenimist,
nditeks peast arvutamine, lihtsustamine, teisendamine, valemite
kasutamine, mingite reeglite ja algoritmide kinnistamine jne.
Lisaks matemaatiliste oskuste treenimisele on veebis palju selli-
seid mange, mis arendavad psthilisi protsesse, mida opilastel
laheb vaja matemaatika 6ppimisel. Siia kuuluvad mangud malu,
motlemise, tahelepanu, ruumitaju jms arendamiseks.

Mul on véimalus igapaevaselt oma tundide labiviimeseks kasu-
tada Smart-tahvlit, seetottu on veebipohiseid mange eriti hea
ja mugav kasutada. Ka Smart-tahvli tarkvara véimaldab luua
mitmesuguseid mangulisi votteid harjutamiseks.

Mangida tuleb siis, kui sellest kasu on

Loomulikult ei asenda mang traditsioonilisi 9 ppemeetodeid,
vaid pigem tdiendab neid. Mangu toome sisse ikkagi ainult siis,
kui temast on tdesti kasu ja ta aitab dpilastel paremini pitavat
materjali omandada, kinnistada voi korrata.

Tunni planeerimise kdigus otsin ma interneti avarustest sinna
juurde ka méne sobiva mangu. Tavaliselt kasutan ma tunnist
manguliste votete vOi mangimise peale 5-15 minutit. See aeg
on piisav selleks, et opilased saaksid aimu mangu olemusest,
oleks vahelduseks kirjalike Glesannete lahendamisele ja tekiks
huvi iseseisvalt edasi harjutada. Tanapaeval on paljudel épilastel
kodus arvuti ja interneti kasutamise véimalus ning mangu l6pe-
tades jagan ma dpilastele internetiaadressi mangu asukohaga,
et nad soovi ja huvi korral saaksid kodus voi kooli arvutiklassis
edasi mangida. Seda véimalust kasutavad paris paljud pilased,
tihti jagavad huvi pakkuva mangu aadressi ka oma sépradele.
Arvan, et see aitab kaasa matemaatika populaarsuse tostmisele.

Opetaja voib ka ise médnge koostada

Nii monigi kord olen olnud probleemi ees, et mingi teema va-
jaks rohkem treenimist, kuid sobivat mangu internetist ei dnnes-
tu leida. Naiteks hiljuti otsisin mangu jarguiihikutega korruta-
mise ja jagamise treenimiseks, kuid ei leidnud. Siis tuleb mang
ise koostada. Mangu koostamine on kull ajamahukas tegevus,
kuid tulemus vastab tdpsemalt konkreetsele vajadusele. Ka
selles osas on arvuti ja internet olnud mulle abiks. Veebipéhiste
mangude loomiseks olen enda jaoks avastanud Quia keskkon-
na. Selles keskkonnas on véimalik luua ménge telerist tuttava
+Miljonimangu” ja,Kuldvillaku” péhiméttel, koostada mange
paaride moodustamiseks, jarjestamiseks jpm. Kes natukenegi
inglise keelest aru saab (minu enda keeleoskus on tagasihoidlik),
selle jaoks on keskkonna kasutamine ja mangude loomine seal
lihtne. Kahjuks on see keskkond tasuline, aastamaks on 493,
kuid 30 paeva on voimalik tasuta proovida. Vaatamata sellele
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julgen seda keskkonda kolleegidele soovitada ja mitte ainult
matemaatika 6petajatele, vaid seal on voimalik veebipohiseid
Oppemange luua erinevates ainetes. Juba koostatud mangude
kasutamine on loomulikult tasuta.

Minu poolt loodud mangudega saab tutvuda aadressil: www.
quia.com/pages/irjareb.html. Kui on huvi, siis koikide Quia
keskkonnas olevate matemaatiliste mangude ja interaktiivsete
toolehtedega (praegu oli neid seal 1483) saab tutvuda aadressil:
www.quia.com/shared/math/.

Tiigrimatemaatika 2008

Eesti koolides on matemaatika 6dpetamisel kasutatud arvuteid
kiimmekond aastat. Meil on olemas tdiesti arvestatav tarkvara
komplekt, on 6petajad, kes regulaarselt 6ppetdds arvuteid kasu-
tavad. Koigis koolides ja paljudes kodudes on dpilastel ja 6pe-
tajatel juurdepaads arvutile ja internetile. Siin-seal voib leida ka
toolehti ja muid vajalikke 6ppematerjale. Et arvutite kasutamine
koolimatemaatikas on vdga mitmetahuline valdkond, kus aren-
damist vajavad mitmed suunad, kaivitas Tiigrihippe Sihtasutus
projekti Tiigrimatemaatika 2008, kirjutab Tiigrimatemaatika
projekti juht Sirje Pihlap.

Opetajate jaoks koostatakse niidistookava

Et arvutite kasutamine matemaatika 6petamisel oleks efektiiv-
ne, on vaja kvaliteetseid 6ppematerjale. Ei ole méelday, et iga
Opetaja valmistaks need ise igaks tunniks. Selleks ei ole 6petajal
aega. Tiigrimatemaatika 2008 projektis oleme alustanud nai-
distookava (http://mott.edu.ee/mottwiki/index.php/Esileht)
loomist 4.-12. klassile, kus iga teema juures on arvutipdhised
materjalid kolmes veerus: tund arvutiklassis, materjalid de-
monstratsiooniks ning materjalid dpilasele iseseisvaks to6ks.
Tookava teevad tegevopetajad Allar Veelmaa, Tiit Koppel, Katrin
Kalamees ja Imbi Koppel. Lisame sellesse tookavasse 50 vdaga
kvaliteetset Geogebra diinaamilist slaidi koos kasutusjuhendite-
ga (autor Jane Albre), mida saab kasutada demonstratsiooniks
mitmete teemade 6petamisel. Siinkohal kutsun koiki, kel arvutis
moni hea 6ppematerjal, mis sellesse tdokavasse sobiks, tihen-
dust vétma tddkava koostajatega. Uhendame oma jéud, nii on

meil koigil lihntsam ja tulemus parem. Kuigi nimetatud veebilehe
arendamine alles kaib, on voimalik juba olemasolevaid materja-

le 6petajatel kasutada. Koostajad on tanulikud koigi taiendus- ja
parandusettepanekute eest.

Viiakse labi uuringuid matemaatika ja arvutikasutuse ithen-
damise kohta

Kindlasti esitavad nii ménedki 6petajad endale siinkohal kdisi-
muse, kas ikka tasub “aega raisata” nende arvutite peale. On ju
aega niigi vahe iga teema dppimiseks ja nilid veel kulutada ter-
ve tund arvutiklassis... Et selgust tuua kas, kuidas ja millal kasu-
tada arvuteid, on vajalikud vastavad uuringud. Ulevaate (www.
elvag.edu.ee/~pihlap/artikkelsildsirje) Eestis tehtud uuringutest
on teinud Sirje Sild. Neid uuringuid ei ole palju. Samas oleks vaja
suurt hulka uuringuid, mis kirjeldaks ja hindaks erinevaid arvuti-
kasutamise voimalusi Gle kogu matemaatika 6ppekava. On vaja
selgitada, mis tootab, mis mitte ja kuidas on kdige parem kasu-
tada arvutit. Sellelt seisukohalt tuleks uurida vastavaid 6ppema-
terjale. Et olukorda selgust tuua, kutsume kaiki uurimishuvilisi
Opetajaid Gihinema dpetajate-uurijatega.
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Matemaatikadpetajate
kogukond pole uus nahtus

Juba ménda aega on matemaatikadpetajatel olemas veebiko-
du, mis on méeldud 6petajate omavaheliseks suhtlemiseks ja
info vahetamiseks. Sellel lehel on ka rohkelt vajalikku materjali
Opetajatele igapdevatdoks, kirjutab kogukonna eestvedaja, Tiri
Glimnaasiumi 6petaja Laine Aluoja.

Mina maletan matemaatikadpetajate kogukonda juba sellest
ajast, kui ise olin alles 6pilane. Meenub kooliajast, et matemaa-
tikadpetajad kogunesid Uhistele néupidamistele arutamaks
matemaatika 6petamise edusamme ja probleeme, neid kogu-
nemisi nimetatakse nuitidki matemaatikadpetajate paevadeks.
Méletan veel, et,Opetajate Lehes” kirjutati matemaatikadpetaja-
te suvistest Uritustest, toimusid erinevate rajoonide voi vabariik-
likud 6petajate suvised koosolekud.

Asudes koolis matemaatikadpetajana toole, votsin juba ise osa
vabariiklikest matemaatikadpetajate pdevadest ja suve- ning
talvelaagritest. Seega voib 6elda, et matemaatikadpetajate
kogukonnal on pikad traditsioonid. Infotehnoloogia arenguga
tekkis lihtsalt juurde Uiks suurepdrane véimalus petajate tege-
misi paremini organiseerida.

» LAINE ALUOJA soovitab

90-ndate keskel voeti kasutusele matemaatikadpetajate list,
mis voimaldas kiiresti edastada teateid, listi kaudu puti veelgi
paremini organiseerida kogukonna t66d.

90-ndate I16pus aga loodi juba Koolielu portaal, mis véimaldas
muuta kogukonna t66d veelgi huvitavamaks. Portaalis on uudi-
sed, teated, artiklid, koolituste kavad, foorum, mille kaudu saab
aktuaalsetel teemadel arutleda ja oma arvamust avaldada, kol-
leegidega kogemusi vahetada jne. Opetajad said hakata tegut-
sema tdiesti uuel tasandil. Koolielu portaalis on Uleval ka 6petaja
t66d hélbustavad materjalid: juhendid aine dpetamiseks tehno-
loogia abil, todlehed, esitlused, dppevideod jne. Kuid portaal ei
rahulda siiski koikide dpetajate soove ja vajadusi.

Selleks, et 6petajad saaksid ise oma tegemist korraldada, saigi
loodud matemaatikadpetajate virtuaalne praktikakogukond
ehk matemaatikadpetajate enda veebikodu, mille leiab aadres-
silt http://mott.edu.ee.

Me koik teeme midagi vaga hasti, samas on valdkondi, milles
end ebakindlalt tunneme. Kas poleks arukas seda kdike jagada
kolleegidega? Jagada oma ideid, dppematerjale, kiisimusi ja
vastuseid, niisama métteid — kike seda ikka selle nimel, et
Opetaja t66 muutuks sisukamaks ning matemaatika 6petamine
opetajale lihtsamaks ja dpilastele huvitavamaks.

Turi Gimnaasiumi 6petaja Laine Aluoja on IKT kasutamisega aine dpetamisel tegelenud aastast

1995, kolleegide néustamisega alustas ta 1997. a., mil Turi Gimnaasiumist sai Phare ISE piloot-

kool. “Koolielu eksperdina alustasin ajal, kui Opetajate Vérguviravat hakati nimetama Koolielu.ee.

Oma igapaevatood dpetajana ei kujuta ma ette IKT toeta. Koolitajana meeldib mulle kasutada IVA

ja MOODLE'i 6pikeskkonda, aga Opilastega to6tan VIKO keskkonnas.”

Tehnoloogia kasutamine séltub Aluoja sonul kasutamise eesmarkidest. “Matemaatikadpetajana

soovitan kolleegidele voimalikult lihtsaid 6piprogrammikesi, nagu naiteks GeomeTricks, Function,

T-Algebra jne. Oppevahendite loomisel on asendamatud HotPotatoes ja GeoGebra ning keskkon-

nad www.sauropol.com ja www.weebly.com. Opilaste omavaheliseks veebipéhiseks koostd6ks

soovitan google.com rakendusi ja 6ppet6o korraldamisel agregaatoreid (naiteks Pageflakes,

Netvibes)”

®> 0 0 0 o

Matemaatikadpetajate veebikodu aitabki seda koike vahendada.

Veebikodusse saavad dpetajad ise liles panna oma 6ppema-
terjale, s.t ise otsustada, mida nad tahavad jagada. Paremad
materjalid avaldatakse ka Koolielu portaalis. Oma materjalide
jagamine teistega on virtuaalmaailmas iha laiemalt leviv ndhtus
- seeldbi on koigil voimalik kasutada kolleegide loodut.
Veebikodusse saab 6petaja ise uudiseid lisada ja operatiivselt
infot hankida matemaatikadpetajaid puudutavate kursuste,
Oppepaevade, Urituste jms kohta. Veebikodu foorum véimaldab
murettekitavate probleemide lle arutada ja Uksteiselt vajadusel
néu kisida vai siis lihtsalt muret kurta ja lohutust saada.

Veebikodu peaks saama meie dpetajatele tdeliseks abimeheks.
Edu veebikodu kasutamisel ja oma kogemuste jagamisel!

IKT vahendite kasutamise
plussidest ja ohtudest
matemaatikatundides

Eelmise sajandi kaheksakiimnendate aastate keskel sai tolleaeg-
ne Pedagoogiline Instituut, mille tudeng ma parajasti olin, kaks
tolle aja kohta vdga head arvutit. Kuna neid arvuteid kasutati
arvutuskeskuses tosise t66 tegemiseks, siis tudengina sain oma
toimetamisi teha Gisel ajal. Sellise 66t66 tulemusena kirjutasin
ka oma diplomitoo teemal ,Flilisika tilesannete genereerimine
arvutil Iskra-226", meenutab Loo Keskkooli matemaatikadpetaja
Allar Veelmaa arvutitega to6tamise algusaegu. Talle meenuvad
ka tolleaegsed ulesandegeneraator, “Juku”klass 10 arvutiga

— kolme aasta jooksul neid kasutades polnud péeva, kus koik
arvutid téokorras oleks olnud.

Masin ei opeta ja programm ka mitte

Naiivne on arvata, et mida rohkem on koolis kdikvéimalikke
tehnilisi vahendeid, seda efektiivsem on 6pe. Mingil ajal Ulistati
JTelekooli’, paraku toimusid need teletunnid sel ajal, kui laps
laulis voi voimles roobaspuudel. Tosi, neid tunde sai ka 6htul
kordussaatena vaadata ja selles mottes olid nad vaartuslikud.

Grafoprojektorid pidid ka olema imevahendid, millega loodrid
Oppima panna. Aga ei pandud. Sama lugu on arvutitega, ega
needki pane last 6ppima, kui laps seda ise ei taha.

Arvuti kasutamine matemaatikadppes on paljudes koolides iga-
pdevane tegevus. See eeldab, et dpetajal on aega dppemater-
jalide ettevalmistamiseks, tal on selge ettekujutus sellest, mida
teha arvutiga ja mida kasitsi. Elementaarne on arvuti kasutamise
puhul seegi, et laps saab olla arvutiklassis oma personaalse
arvuti taga. Kahe-kolmekesi arvuti taga istudes ei tule enamasti
Oppimisest midagi vilja. Ka tooulesanded, mis lastele antakse,
peavad olema selgelt formuleeritud ja ettenahtud aja jooksul
teostatavad. Iga arvutikasutuse puhul tasub endalt kiisida — mis
eelise annab arvuti antud teema kasitlemisel vorreldes ,kriidi-
tahvli” meetodiga.

Ma ise pean liheks suureks veaks seda, kui arvutiga hakatakse
mingeid tilesandeid lahendama, aga eeltdg, s.t. kdsitsi sama-
laadsete tilesannete lahendamine on olnud pealiskaudne.
Trigonomeetriliste funktsioonide graafikuid ja funktsioonide
omadusi on vdga hea uurida arvuti abil, sest joonised on tapsed
ja nende valmistamiseks kulub vaga vdhe aega. Samas funkt-
sioonide omadused peavad olema enne siiski selgeks épitud.
Sama lugu on vérrandite lahendamisega. Loomulikult saab
Wirise abil ruutvérrandi éra lahendada, aga pdhikooli I6petaja
peab oskama seda ka kasitsi teha.

Iimselt ongi Ghel osal kolleegidest vooristus arvuti kasutamise
vastu tekkinud sellest, et kardetakse dpilaste teadmiste ja oskus-
te vdhenemist — arvuti teeb ju koik ise dra. Enamik programmi-
dest annavad ulesandele I6ppvastuse ja see, kuidas tulemuseni
joutakse, jadb selgusetuks. Halb on ka see, et mitte iga arvuti
antud vastus ei pruugi téene olla. Seega on meie, dpetajate,
Ulesanne lapsele selgitada, et ka arvuti pakutud vastus eeldab
kriitilist suhtumist ja asjade sisulist m@istmist.

Milleks ma arvutit kasutan?

Nooremates klassides olen soovitanud agaralt Pranglimisega
(www.miksike.ee/en/mmath.html?show=1) tegeleda ja aeg-ajalt
korraldame ka véistlusi. Need, kes algul arvasid, et taskuarvuti
abil, s.t. pettuse teel véib saada hadid tulemusi, pidid tGsna kiiresti
pettuma, sest peastarvutajad ei raiska aega taskuarvuti klahvide
nappimisele.
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Pohikooli opilastele méeldud matemaatilisi teste lahendame
aeg-ajalt tunnis, aga uldiselt tegelevad lapsed nendega ikka
kodus. Usna kiiresti olen aru saanud, kes on teste lahendanud ja
kes mitte. Selleks piisab anda méni riukalik kiisimus, mis testides
esineb.

Kuuendas ja seitsmendas klassis saab kasutada programmi
T-algebra (http://math.ut.ee/T-algebra/), selle viimane, lihvitud
versioon on Uisna pea valmis saamas. Eelmisel aastal osalesid

mu seitsmenda klassi 6pilased T-algebra testimisel. Kokkuvottes
saan 6elda, et ega suurt vahet eksperimendi [dppedes dpilaste
oskustes ei olnud. Need, kes arvutit ei kasutanud, tegid rohkem
vigu vorrandi samasusteisenduste korral, arvuti abil dppijatel olid
enam-vahem samad vead. Kuid tavameetodiga éppijad ei marga-
nud oma vigu, seevastu T-algebra kasutajad ei saanud Ulesande
lahendamisega enne edasi minna, kui viga oli parandatud.

Glmnaasiumiklassides on paljude téémahukate lilesannete
puhul maistlik votta kasutusele nii Wiris kui ka GeoGebra, vdga
palju huvitavaid demosid on loodud programmi Mathematica
abil. Neid saab klassis dataprojektori olemasolul ilusasti ndidata
ja Mathematicat pole vaja ka osta, piisab kui arvutisse installee-
rida Mathematica Player.

Ma ei arva, et matemaatikat ei saa 6petada arvuti abita. Saab,
aga jarjest vaheneva tunniressursi juures on maistlik valida sel-
lised meetodid ja vahendid, mis épilaste niigi vaikest huvi reaal-
ainete vastu kas voi natukenegi tostavad ja aitavad samas ka
aega kokku hoida. Minu meelest tuleb péhioskused siiski tavalisi
meetodeid kasutades omandada ja siis tehniliselt tilikate Ules-
annete puhul arvuti appi votta. Arvuti kdrvalejatmine dppest

on 21. sajandil sama, mis jalgsikdimine lennukiga lendamise
asemel. Jouame I6puks kill sihtkohta, aga see votab hirmpalju
aega ja kasutegur on darmiselt kisitav.

Vaata ka: Allar Veelma vaike wikileht IKT vahendite kasutamisest
matemaatikadppes (https://allarveelmaa.wikispaces.com/)

Informaatika oppeaine
areneb igas koolis omas
suunas ja tempos

Koolielu uuris kahelt informaatikadpetajalt, kuidas on informaa-
tika 6petamine nende koolis korraldatud ning millisena nad
ndevad informaatika kui 6ppeaine tulevikku koolis. Oma t66st
raakisid Mari Ténisson Tartu Hiie Koolist ja Hanna Toom Tallinna
Uhisgiimnaasiumist.

Kuidas on korraldatud informaatika 6petamine Teie koolis?

Mari Tonisson: Arvutidpetus on Tartu Hiie Koolis valikainetund.
Lapsevanemate ja 6pilaste soovil saavad arvutidépet tiks tund
nadalas koik opilased alates 3. klassist kuni pohikooli I6puni
vdlja. Arvutidppel on meie koolis eelkdige dpilase igakiilgset
arengut toetav roll — selle raames kasitletakse arvutidpetuse
pohitédesid, tutvutakse erinevate programmide voimalustega,
tehakse tutvust programeerimisega jne, mis kdik peaks toetama
edukat edasijoudmist teistes Oppeainetes.

Meie kaks arvutiklassi on t66s hommikust 6htuni — hommiku-
poolsel ja paevasel ajal toimuvad Gihes neist valdavalt arvu-
tidpetuse tunnid, teist saavad vastavalt vajadusele kasutada
teiste ainete dpetajad. Mélemad klassid on internaadis elavatele
opilastele avatud ka 6htupoolsel ajal koduste t6ode tegemiseks,
kodu ja sopradega suhtlemiseks, mangimiseks jms.

Hanna Toom: Tallinna Uhisgiimnaasiumis épetatakse arvutiépe-
tust 6., 9. ja 10. klassis.

6. klassis on eesmark anda ja lihvida peamisi pohitddesid: kor-
rektne tekstide vormistamine, esitluse koostamine, tabelarvu-
tus. Internetist info leidmine, ohud, millest hoiduda - andme- ja
isikukaitse veebis, silmaringi laiendamine: lihtsamate pildisee-
riate (video) koostamine. Samuti esmane riistvara hooldus ja
arvutialane terminoloogia. Sisu varieerub veidi aastati s6ltuvalt
laste tasemest ja uutest teemadest arvutimaastikul.

9. klassis toimub juba unustatud teemade meenutamine ja
stigavamalt tundma 6ppimine.
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10. klass testib ja lihvib erinevatest glimnaasiumi-
test tulnud opilaste tasemed, et olla veendunud
peamiste teemade valdamise osas. 10. klassi infor-
maatikatunni eesmaérk on tutvustada, teha sisse-
juhatus erinevatesse rakendusprogrammidesse,
mida oleks vdimalik kasutada teistes dppeainetes
ja uurida iseseisvalt edasi. Nendeks on pilditd6tlus
(Gimp), helitodtlus (Audacity), veebilehe koos-
tamine (Veebistuudiumi dppematerjal). Kasutan
meelega palju vabavara, et lapsed saaksid ausalt ja
legaalselt neid programme endale ka koju laadida
ja kasutada.

Sellel aastal on plaanis hakata rakendama, nai-
teks kodulehe teema juures, 6pikeskkonda ja n-6
iseseisvat ennast-juhtivat ppimist: 6pilane seab
endale ise eesmarke, kui kaugele tahab selles vald-
konnas jéuda.

10. klassis rohutan palju ka juba pitud program-
mide rakendamist, nditeks koostatud esitluse ette-
kandmine - kuidas seda korrektselt teha, millised
on esinemise pohimétted ja tavad. Palju tuleb
tegeleda 6ppimise problemaatikaga.

Viimasel ajal rdagitakse palju IKT kasutamisest
ainedpetuses. Kas ainedpetajad leiavad sageli
tee arvutiklassi? Kas koost66 ainedpetajatega
on teie to0s tavaparane?

Mari Ténisson: Meie koolis on iga klassiruum va-
rustatud arvuti ja valdavalt ka dataprojektoriga,
mitmes on dokumendikaamera ja/vdi puutetahvel,
mida dpetajad saavad kasutada oma tunni labi-
viimiseks. Arvutiklass leiab ainedpetajate poolt
kasutamist mitu korda nadalas. Kdige sagedamini
leiavad meie koolis tee arvutiklassi geograafia,
bioloogia, keemia, flilisika, inglise keele, kdneravi
ja -arenduse, poiste t606petuse dpetajad, kuid
arvutiklassis on labi viidud ka nditeks kehalise
kasvatuse tunde.

Koostoo dpetajate vahel on igapdevane asi, seda

» MARI TONISSON soovitab

“Minust sai informaatika
ainekoordinaator oktoobris 2008,
toimetusel tuli mind veenda tervelt
neli tundi Mlncheni ja viis tundi

Londoni lennujaamas,” meenutab
Tartu Hiie Kooli dpetaja Mari Ténisson,
kelle lemmik- ja sagedamini
kasutatavaks IKT vahendiks on wiki
(eriti wikispaces.com ja sauropol.
com). “Soovitan koigile

enam arvutidpetaja ja ainedpetaja vahel, kel huvi tunnis
IKT vahendeid kasutada. Kuus-seitse aastat tagasi tuldi
tihedamini ndu kisima, kuidas voi millist vahendit kdige
efektiivsemalt oma aine tunnis kasutada. Praeguseks

on paljud 6petajad osalenud koolitustel Arvutid koolis,
Projektipaun, DigiTiiger ja saanud julgust ning teadmisi
juurde just sealt.

Hanna Toom: Kuna Ghisgiimnaasiumis on olnud kogu
aeg ainult ks arvutiklass ja alles 2 nadalat on lisaks veel
teine 12-kohaline klass (dsja labis kool uuenduskuuri

- toim), seadistan ruumidesse alles vorku, ootame pikisil-
mi stlearvuteid ehk saaksime loodetavasti paari nadala
jooksul alles normaalse eluriitmi taas tagasi, ei saa ma
kommenteerida seda vaidet.

Seni on neid piskuid véimalusi siiski kasutanud nii palju
kui véimalik algklasside 6petajad. Arvutiklassis toimu-
vad ka meediadpetuse tunnid. Koostoo ainedpetajatega
on minu jaoks igati ja tdiesti normaalne, senini olen
teinud seda geograafia, ajaloo, flilisika ja inglise keele
Opetajatega nii palju, kui on olnud véimalik. Koosto6 on
iseenesest loomulik ja normaalne, kui vaid aega rohkem
oleks.
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Kui sageli olete ainedpetajate noustaja ja abistaja?

Mari Tonisson: On ilmselt taiesti tavaparane, et arvutidpetaja on
koolis néutud isik kellelt oodatakse palju ja ilmselt rohkemgi
veel. Ndustamine vahetunni, tunni ja oma “augu” ajal, 6htuti ja
nadalavahetuselgi on pea igale arvutidpetajale tuttav. Oleks nii,
et koostdo sisu kolleegidega piirduks vaid teemaga,,IKT vahen-
dite kasutamine ainetunnis’, kuid kahjuks on igapaevane hoopis
see, et abi vajatakse tehnilist laadi probleemide lahendamisel
arvutidpetaja jaoks sobivatel ja eriti mittesobivatel ajahetkedel
(sest IT-mees pole hetkel majas).

Siin tuleb mangu juba arvutidpetaja isik, kas ja kuidas ta sellega
toime tuleb - kes tunneb siirast r6dmu aitamisest ja teeb seda
(vahemalt ménda aega) hea meelega, kes loobub hoopistiikkis
ametist ja pd6rdub oma nn péhiaine andmise juurde tagasi,
lisaks kéikvoimalikud vahevariandid. Ise kuulun nende hulka,
kel aina sagedamini tekib vastakaid métteid teemal ,Kes ma siis
digupoolest olen?”.

Millisena néete informaatika kui 6ppeaine tulevikku koolis?

Mari Tonisson: Tundub, et informaatika kui 6ppeaine tulevik
areneb (v6i taandareneb) igas koolis omas suunas ja tempos

- see on vdga suures osas seotud nende inimestega, kes majas
tootavad. Ei ole vorreldav sellise kooli areng, kus juba praegu on
olemas kaasaegne tehniline varustatus, toetav juhtkond ja uuele
avatud dpetajaskond ning sellise kooli areng, kus terve koolimaja
peale on paar arvutit, liks kaasaskantav dataprojektor, puudub
juhtkonna toetus ja ka 6petajad pooldavad pigem IKT-vaba 6pet.
lImselt ei ole kéikidel eesti koolidel selles suhtes tihtset tulevikku.

Esmalt nden arvutiépetusel siiski teisi aineid toetavat ja integ-
reerivat funktsiooni. Riikliku 6ppekava puudumisel on selle aine
raames vOimalik teha vdga palju (aga ka vdga vdhe) dpilaste
igakiilgseks arendamiseks ja toetamiseks. Kindlasti toimub

ka edaspidi arvutidpetuse tunnis nn arvutioskaja oskuste
arendamine, sest ainedpetajad ei soovi leida aega, et dpetada
opilasele selgeks tekstitootluse, esitluse pohitded, radkimata
failihaldusest, riistvara riketest, ohutust kditumisest internetis ja

oiguslikest aspektidest. Informaatikatunnis leiavad kasitlemist
koikvéimalikud eriprogrammid ja -vahendid, mida on suhte-
liselt keeruline mone teise aine tundi tuua, olgu see siis foto-,
filmitdotlus-, tikkimisprogramm, veebilehe koostamine, robotid,
programmeerimine vms. Arvutidpetuse tund annab suurepa-
rase vdimaluse teostada koiki aineid integreerivat projektdpet
olgu see siis kooli, maakonna, riigi voi rahvusvahelisel tasandil.

Kooliteed alustava dpilase jaoks on arvuti — asugu see siis kodus
voi koolis — esmalt mangimise vahendiks, kuid just stisteemse
arvutioppe abil on véimalik 6pilasele anda ettekujutus arvutist
kui 6ppimise, suhtlemise ja enesearenduse vahendist.

Hanna Toom: Informaatika peaks kindlasti jaama arvutialase
baashariduse andmise jaoks eraldi dppeaineks. See seisukoht on
ka avalikult mitme juhtfiguuri poolt vélja 6eldud. Ainepdhisest
IKT-6ppest voib ju radkida, kuid kuni dpetaja ei kasuta kaasaeg-
seid ja efektiivseid 6pimeetodeid, mille puhul on ldhtud sellest,
missuguseid véimalusi arvuti pakub, ei anna infotehnoloogia
iseenesest mingit eelist ega efekti. Samuti peaks muutuma dpe-
tajate paaniline ainekavast kinni hoidmine, aja ja 6petatavaga
voidujooks.

Arvan ka, et parim on éppeaine niisuguses vormis, kus igas
kooliastmes on lihel aastal konkreetne ainetund. Mida aga 6pe-
tatakse koolides, kus ainet dpitakse 1.-9. klassis igal aastal, jadb
minu jaoks veidi arusaamatuks. Loomulikult leiab alati, mida
Opetada, aga kohati tundub see pigem aja raiskamise ja linnu-
kese taitmisena. Pigem integreeriks siis ppe erinevate rohu-
asetuste ja projektidega, mida voib-olla ka niisugustes koolides
tehakse.
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» INGRID MAADVERE soovitab
Praegu Tiigrihlippe Sihtasutuse ja Gustav Adolfi

Glimnaasiumi haridustehnoloogina té6tav Ingrid Maadvere

puutus Koolieluga kokku 2006. aastal, siis alustas ta alus-

hariduse eksperdi t66d.,Alates 2008. aastast olen Koolielus

toimetanud haridustehnoloogina. See téahendab, et Urita-

nud veebiavarustest leida erinevaid programme ja veebileh-

ti, millest 6petajatel oma t66s kasu on. Ajaveebi abil tiritan

leitud pérleid jagada ja erinevate keskkondade suhtes proo-

vin olla avatud ja positiivne.”

Haridustehnoloogi t60
tildhariduskoolis

“Kutsekoolide ja tilikoolide juures on haridustehnoloogid leid-
nud juba oma koha ja paris palju t66d on dra tehtud. E-kursused
on muutunud tavaliseks ja vaga hasti tootab ka haridustehno-
loogide vérgustik. Uldhariduskoolid alles tunnetavad vajadust
sellise isiku jarele ja siiani on selle t66 dra teinud infojuhid ja
aktiivsemad Opetajad. Arvestades maailmas toimuvaid arenguid
ja Opetajate vajadust, on aeg tuua haridustehnoloogid ka tldha-
riduskooli,” kirjutab Tiigrihlippe Sihtasutuse haridustehnoloog
Ingrid Maadvere oma veebipdevikus.

“Millised voiksid olla siis tihe haridustehnoloogi tilesanded
koolis? Tegemist on inimesega, kes on Uhelt poolt pedagoog
ja teiselt poolt sinaséber arvutimaailmaga. Uheks peamiseks
Ulesandeks on kindlasti IKT-alase info kogumine ja vahenda-
mine Opetajatele ning dpilastele. Infot koguda saab mitmel
moel: veebiavarustes surfates voi kolleegidega kohtudes.
Haridustehnoloog peaks sellest infotulva virr-varrist suutma
vilja selekteerida just selle, mida tema koolis vajatakse.

Lisaks uutele vahenditele on vaja teada ka paris palju 6petamise
metoodikast ja sellest, kuidas thte ainetundi arvutiklassis labi
viia. Paris hea on aeg-ajalt korraldada lahtiseid tunde, kus kollee-
gid saavad aimu sellest, kuidas arvutiga 6ppetodd ponevamaks

teha. Selge on see, et puhtakujulise e-kursusega ei tee péhikoo-
lis midagi ara. Selleks on 6pilased liiga noored ja 6petajad ei ole
selleks valmis. Opetajate arvutioskuste tase on viga erinev ja
sellest soltuvalt ka vajadused.

On 6petajaid, kes vajavad koolitusi ja on neid, kes vajavad
lihtsalt inimest, kellelt ménikord néu kisida. On dpetajaid, kes
tahava kasutada valmismaterjale ja on neid, kes on valmis ise
Opiobjekte looma. Haridustehnoloog peaks pakkuma tuge
koigile. Et to6 hasti sujuks, oleks hea dppeaasta alguses panna
kirja konkreetsed eesmargid, mida kevadeks on vaja dra teha.
Siis vaib olla kindel, et lisaks igapdevastele pisitegevustele saab
dra tehtud ka midagi suuremat.”

Allikas: Ingrid Maadvere veebipaevik, mis asub aadressil: http://
tiigrihypeharidustehnoloog.blogspot.com/

Eesti iildhariduskoolide haridustehnoloogide vorgustik

27. veebruaril 2009. aastal said Tiigrihlippe Sihtasutuses esimest
korda ametlikult kokku tldhariduskoolide haridustehnoloogid.
Kohal olid Jane Villems, Tiia Niggulis, Tiina Teder, Tuuli Koitjarv
ja Ingrid Maadvere. Koolielu portaali esindas Elo Allemann.
Arutasime, kuidas oma t66d planeerida ja mida koos ette votta.
Koéige olulisem on olla tiksteisele toeks. Jalgige haridustehno-
loogide tegemisi nende veebikodus: http://haridustehnoloog.
wordpress.com/
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Loodusained

Detsembrikuus keskendusime Koolielus loodusainete
kasitlemisele. Opetajaid oodati osalema konkursil
,Loodusainete [6imimine’ Loodus- ja igapdevaelu
ndhtuste moistmisel ja selgitamisel ei piisa enamasti
Uihe dppeaine teadmistest. Loodus on tervik, kuid
sealsete néhtuste Uiksikasjalikumaks uurimiseks ja
selgitamiseks on loodusteadused ajalooliselt lahkne-
nud. Nendele teadusharudele toetuvad tdnapdevased
dppeained koolides. Konkursile oodati loodusainete
(loodusdpetus, bioloogia, keemia, geograafia, fiitisika)
omavahelise I6imimise konkreetseid ndiiteid dppetéd
labiviimiseks klassiruumis. Opilastele kuulutati vélja
loominguline loodusteaduslik konkurss ,Teadus minu
(mber, milles tuli teha katse voi uurimus. Ka IKT info-
tunni teemaks oli sel korral ,Katsed loodusteadustes”
— ndidatierinevaid katseid Vernieri seadmetega ja
bpetati tegema lihikest filmilbiku programmiga Movie
Maker. Infotundi viisid Iébi Katrin Soika, Martin Saar,
Toomas Reimann ja Ingrid Maadvere.

Loodusainete dpetaja
tahaks tundides kasutada
rohkem animeeritud
materjale

Praegu Tallinna Gustav Adolfi Gimnaasiumis dpetajana
tootava Katrin Soika ametivalikut méjutas kindlasti tosiasi,

et mélemad vanemad ja kaks vanavanemat olid dpetajad.
Lapsepolvest alates on talle meeldinud loodus ning selles va-
litsevad seaduspdrasused, 7. klassist laks Soika Gustav Adolfi
Glmnaasiumi reaalklassi, hiljem jargnesid épingud Tallinna
Pedagoogikailikoolis loodusteaduslike ainete dpetaja kutse
ning loodusteaduslike ainete didaktika magistrikraadi omanda-
miseks. ,Loodusteaduslikest ainetest valisin keemia seetéttu, et
paljudele eakaaslastele oli antud dppeaine mdistmine komplit-
seeritud, eeltoodu innustas mind selle valdkonnaga stigavamalt
tegelema,’ selgitab kuuendat aastat 6petajana tootav Soika.

Millised on loodusainete 6petajate pohilised mured, mis
valmistab roomu?

Sageli teeb murelikuks loodusteaduste 6petajate vahesus
koolides ning sellest tingitud opilaste teadmiste ltnklikkus.
Loodusteaduste dpetajate probleemid on aineti erinevad.
Oskan jagada peamiselt keemiaga seonduvat. Keemiadpetajana
teeb minu meele méruks see, et keskkondasid, millest saaks ees-
tikeelseid animeeritud materjale, on darmiselt vahe. Keemia on
niivord abstraktne, et tema maistmiseks on vaja,ndha” osakesi,
mis pohjustavad keemiliste ja flilsikaliste protsesside kulgemist.
Kurvaks teeb ka situatsioon, kui leiad internetist suureparaste
materjalidega, kuid tasulise inglise keelel péhineva keskkonna,
milles loodut ei saa tundides ndidata. Paratamatult tekib mote —
oleks ka meil véimalus neid kasutada.

R66mu valmistab, et tegelikult paljudele 6pilastele meeldib
Oppida ka ,rasketeks” loodusteaduslikeks aineteks dituleeritud
keemiat ja flilisikat. Seda juhul kui nad méistavad épitava sisu,
materjalis leidub nende jaoks huvitavaid fakte ning épilastel
tekib seos erinevate seaduspdrasuste vahel. Seega, et ndha opi-
laste silmis r6dmu ning rahulolu, veedan dpetajana sageli pikki
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hiliseid 6htutunde, et luua uusi véi anallilisida juba olemasole-
vaid 6ppematerjale.

Kui tavaline on loodusainete 6petajate hulgas arvuti kasu-
tamine, oma kodulehekiilgede, blogide pidamine?

Loodusainete dpetajate arvuti kasutamine, kodulehekilgede

ja blogide pidamine on individuaalne ning raske on Gtelda,
mida teeb keskmine loodusainete pedagoog. Tean, et mitmed
Opetajad on pohimétteliselt pideva arvutikasutamise vastased,
teised teeksid arvutis suurem osa enda toddest, materjalidest.
Olen kindel, et arvutikasutamise vajalikkus jaab siiski iga 6petaja
enda otsustada. Ei saa 6petajat kdskida kasutada dpetamisstiili,
mis on tema jaoks vastuvéetamatu.

Tundub, et loodusainete dpetajad eelistavad kodulehekiilgi
ning wikisid blogidele. Méned loodusainete 6petajate loodud
kodulehekiilgede linkidest on olemas vastavate ainete 6petaja-
litude lehekiilgedel: keemiadpetajateliidu kodulehekiilg www.
ekl.edu.ee, fuisikutel www.fyysika.ee/fyysika/avaleht, bioloo-
gidel www.biogeoliit.ee (minu jaoks tundub antud aine olevat
varustatud kéige rikkalikuma internetipdhiste eetsikeelsete va-
bamaterjalide koguga: eesti selgroogsed (http://bio.edu.ee/loo-
mad/), virtuaalherbaarium (http://bio.edu.ee/taimed/), http://bio.
edu.ee/models/et/index.html jne), geograafia: www.biogeoliit.
ee. Palju materjali voistlusteks ning andekamatele lisamaterjalide
jaotamiseks on voimalik saada: www.teaduskool.ut.ee.

Ise olen vanamoodne - eelistan kodulehekiilge wikile.
Kodulehekiilje omamine annab minule kui loojale justkui suu-
rema vabaduse ning sdltumatuse — saan kujundada soovi korral
paljutki enda,maitse” jargi.

Mida peab teadma/tasub teada loodusainete 6petajal IKT-st?

Olen kindel, et mida rohkem liigume ajas edasi, seda suuremaks
muutub IKT vahendite osatahtsus dpetamisel. Tanapdeva koo-

lis on aina rohkem véimalusi IKT vahendite kasutamiseks ning
seelibi erinevate protsesside néitlikustamiseks. Opetajana kasu-
tan igapaevaselt tundides interaktiivset tahvlit (loon kodus MS
PowerPointi péhised animeeringud, arutelu kdigus tdiendame
koolis dpilastega esitletavat materjali) ning leian, et antud véima-
lus on suureparane. Vaga tanuvaarsed on ka Vernier'i poolt loo-
dud katsevahendid loodusteaduslike ainete 6petamiseks. Meie

koolis on hetkel peamiselt katsevahendid flitisikast. Mondasid
kasutan 6petamisel 7. klassi loodusdpetuse tundides (liikumis-
detektor, soojusandur, dinamomeetrid, valguse-, helitugevuse
madrajad) peamiselt demonstratsioonkatsete juures. Andureid
kasutatakse aktiivselt fliiisikas, teatud teemade juures ka keemia-
tunnis ning nende abil on véimalusi katseid teha ka bioloogias.

Olen seisukohal, et 6petaja ei peaks IKT vahendite kasutamist
pelgama - need annavad palju uusi ning sageli vanadest ,vars-
kemaid” véimalusi 6pilastele teadmiste jagamisel. Kui endal ei
ole esialgu uue ,masina” voi keskkonna kohta teadmisi, siis tu-
leks julgus kokku vétta ning paluda abi nendelt, kes juba teavad
ning oskavad. Kindlasti on ka internetis palju véimalusi erineva-
sisulise abi saamiseks.

Millised on Teie lemmikkohad internetis, millistes keskkon-
dades armastate tootada, oma materjale hoida? Soovitage
teistelegi loodusainete opetajatele!

Lemmikkohta on raske maaratleda — séltub, millist 6ppeainet
ning teemat kasitleme. Uheks tanuvairseks keskkonnaks on
www.teachersdomain.org, mida kasutan peamiselt materjalide
ning ideede otsimiseks (siit leiab palju materjale pohikoolile
ning annab juhiseid teiste lehekiilgede leidmiseks). Erinevaid
teemasid kasitlevate lehekiilgede labito6tamine ning neist dige-
te valimine votab ohtuti killaltki palju aega.

Loodusteaduslike ainete opetajatele iildiselt:
www.stevespanglerscience.com/experiments/

Moned bioloogiadpetajatele leitud huvipakkuvad lingid:
http://highered.mcgraw-hill.com/sites/0072507470/student_
view0/chapter3/

www.getbodysmart.com

http://learn.genetics.utah.edu/

http://virtual.itg.uiuc.edu/

Keemiaopetajatele:
www.yenka.com/freecontent/search.action#search
http://highered.mcgraw-hill.com/sites/0072396814/student_
viewO0/animations_center.html
http://phet.colorado.edu/index.php
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Flitisikabpetajatele:
www.yenka.com/freecontent/search.action#fsearch
www.physicslessons.com/
www.planet-scicast.com/experiments.
cfm?stax=2330&tab=recent#tabs
www.schoolphysics.co.uk/index.php
http://phet.colorado.edu/index.php

Enda materjale hoian erinevatel kodulehtedel, naiteks:
http://12klassile.googlepages.com, armastan Googlepages
keskkonda, sest kodulehe loomine on lihtne, kuid puuduseks
voin lugeda vahest,loominguvabadust”. Varem kasutasin ma-
terjalide hoidmiseks www.zone.ee keskkonda, kuid loobusin,
sest seal ei olnud erinevad kontod omavahel hésti seotud.
Esimestel aastatel tegin dpilastele kattesaadavaks ka koik tundi-
des kasutatavad materjalid. Peagi avastasin, et inimene on laisk.
Minu 6petamisstiiliga ei sobinud, kui kéik materjalid olid vabalt
omandatavad enne kui antud teema kasitlemiseni jéudsin.
Nuud on opilastele kattesaadavad peamiselt kordavad teemad
ning moned erinevate lilesannete lahendamise naited.

Tanu koolis tootavale haridustehnoloogile Ingrid Maadverele
olen saanud palju uusi ideid ning infot uute keskkondade kohta.
Huvitavate linkide kogu olen pannud lles peamiselt keskkonda
http://delicious.com/katrinsoika

Kui palju olete ise veebis 6ppematerjale koostanud? Kellele?

Pohimétteliselt olen loonud dppematerjale kodulehekiilgede
ndol igale klassile, keda 6petan: 10.-12. klassi keemia,

7. klassi loodusépetus. Opilastel on selle {ile hea meel. Loodud
HotPotatoes'i Ulesanded véivad esimestel aastatel sisaldada
vigu, kuid loodan, et aastate méddudes ning koostdos abivalmi-
te Opilastega suudan leida vead ning need parandada.

Huvitava kogemusena voib lugeda sellel 6ppeaastal toimuvat
eksperimenti, kus anname koost60s teise keemiadpetajaga

12. klassi keemiat grupitundides, millest tiks toimub igal nadalal
arvituklassis ning teine laboris. Antud tookorraldus teeb kohus-
tuslikuks tiheda t606 arvutiga, materjalide otsimise ning uute
ideede rakendamise.

Magistrit66 raames |6in materjale 6petajatele orgaanilisest
keemiast - reaktsioonimehhanismide naitlikustamisest: http://

orgaanilinekeemia.googlepages.com, ning lisasin igale slaidile
juhendi.

Olen osalenud ka Tiigrihlippe Sihtasutuse korraldatud konkurs-
sidel 6petajate jaoks ning nende raames loonud: http://web.
zone.ee/orgaanilinekeemia2/, ning juhendi ACD ChemSketch'i
http://orgaanilinekeemia.wikispaces.com/ kasutamisest.

Kirjeldage, milline on Teie jaoks ideaalne loodusainete tund
- tund, kus tahaksite 6petajana opetada ja tund, kus tahak-
site opilasena 6ppida?

Ideaalse loodusdpetuse tunni kirjeldus séltub eesmarkide puis-
titamisest, millises etapis olen antud teema kasitlemisega. Uue
teema korral on kindlasti vajalik péhifaktide selgitamine ning
reeglite konkreetne kasitlemine - ka labikirjutamine. Kui tege-
mist on abstraktse teemaga, on vajalik protsessi nditlikustamine
(animeerimine, simuleerimine). Jargneval tunnil oleks hea vaa-
data protsessi visuaalseid efekte (keemias katsed — kuigi osakesi
ei née, oleks ndhtav ainega toimuv muutus). Opilasena (ja seega
ka 6petajana) meeldib, kui tunnis valitseb kord, kuid mitte
ulirange distsipliin, kus keegi ei julge avaldada enda arvamust.
Meeldib, kui kdik muutub arusaadavaks ning suudaksin enda
silme ees ndha ka neid protsesse, mille tajumine inimsilmale ei
ole véimalik. Uks ndide minule meeldiva tunni osast on niha
siin: http://oppimislugu.blogspot.com/2008/05/elektrofiilne-
liiumisreaktsioon.html.

Innovatiivse bioloogia-
opetaja lemmikud

Tallinna Lillekiila Gimnaasiumi vanemoépetaja Kristel Maekask
kirjeldab innovatiivset bioloogiadpet oma koolis ning tutvustab
oma lemmikkeskkondi internetis.

Kas tanapdeva lapsi paelub teadus?

Opilased on erinevad ning sellist tihtset ja head meetodit, kui-
das opilasi motiveerida loodusaineid 6ppima, on raske leida.
Alati leidub 6pilasi, kes rohkem huvi tunnevad, ja neid, kes erilist
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» URMAS TOKKO soovitab

Tartu Tamme Glimnaasiumi 6petaja Urmas Tokko tunneb end Koolielu elava fossiilina.
+Arenesin algusest peale koos selle eellase Opetaja Vérguvéravaga ning niiiid kasvan ja
muutun koos Koolieluga. Algusaastate rodmsad, huvitavad ja kiirelt rajavad arutelud ning
tegevused on praeguseks asendunud piisivama oleku ja suhtega. Olen koosté6ga nii
TiigrihUppe Sihtasutuse kui ka Koolieluga vaga rahul ning loodan, et meie side pole asjalike

uuenduste ja IKT-ajaga kaasajooksu jaoks liiga pikale veninud. Kuidas mulle meeldib veebis
aega veeta? Esmalt - pole kill originaalne — guugeldan ja teen Google-konto abil muudki.
Praeguseks lemmikuks on olla wiki-mees (pbwiki, wikispaces), Wordpressi sees nii ajaveebi
kui ka lihtsat kodulehte proovida, emakeelseid virtuaalseid mudeleid (bio.edu.ee) kasuta-
da ja lemmikviiteid delicious.com’i koguda. Kiiks: emakeelsete IKT oskussénade leidmine.
Lubadus paremaks saada: Skype, msn jms 6ppetddsse Idimida.”

huvi Ules ei ndita. Kuna bioloogia ainekava on suhteliselt tihe ja
keeruline, ei jaa kahjuks palju aega, et teemadesse stiviti minna.
Selleks, et huvi dratada, voiks klassis monoloogi asemel valitse-
da dialoog, mille kdigus 6pilasel on véimalus kiisida kiisimusi ja
avaldada oma arvamust. Kindlasti on bioloogias olulisel kohal
elulised ndited, seosed teiste valdkondadega ja rohke pildima-
terjal. Molekulaar- ja rakubiolooga épetamisel on hea kasutada
mikrofotosid, animatsioone ja simulatsioone, et dpilastel tekiks
pildiline ettekujutus kdigest sellest, mida silmaga naha ei ole
voimalik.

Glimnaasiumiosas voiks loodusteadustes valitseda konstruk-
tivistlik ldhenemine, mida peetakse tihti ideaalseks 6ppimis-
teooriaks ka veebipdhises 6pikeskkonnas, kuna nimetatud
keskkonnas puudub 6petajal tavaparane roll. Kahjuks ei jéua
koiki toredaid meetodeid ja véimalusi ainetunnis rakendada
ning meetodid, kus épilased ise teadmisteni jouavad, leiavad
peamiselt kasutust valikainetes, nagu 6koloogia ja praktiline
bioloogia.

Miks, kui sageli kdite arvutiklassis bioloogiatundi andmas,
millal on see otstarbekas?

IKT rakendamine 6ppet6ds on minu jaoks tavaparane. Peamiselt
véljendub see kill slaidiesitluste, animatsioonide ja videomater-
jali nditamises ainetundides. Tavaparase bioloogiatunni raames
vdga tihti arvutiklassi kahjuks ei joua ning peamiselt kasutame

arvutite abi opitud materjali kordamisel (testid: www.koolielu.
edu.ee/bio/testidRAKK ja simulatsioonid: http://bio.edu.ee/mo-
dels/et/index.html).

Mobiilset arvutiklassi on mugav kasutada ka lihema aja jooksul,
nditeks Ghe tunni osana (http://oppimislugu.blogspot.com/
search/label/bioloogia). Kindasti vaiks nii tavalist kui ka mobiil-
set arvutiklassi kasutada tihedamini, ilmselt on meie koolis vdga
palju 6petajaid, kellele meeldib ainetundides arvuteid kasutada
ning seet6ttu alati lihtsalt ei paase arvutite taha.

Aja jooksul on muutunud dpilaste suhtumine tundi, mis toimub
arvutiklassis — kui varem arvati, et tund arvutiklassis on pigem
puhkus, siis hetkel véib vaita vastupidist. Opilased té6tavad
arvutiklassis intensiivselt ning neile meeldib, kui igaliks saab
tootada talle sobivas tempos.

Valikainetes on arvutite abil véimalik rohkem rakendada projek-
tidopet, kus opilased ise uurivad, anallitisivad, hindavad, teevad
jareldusi ning vormistavad oma uurimustulemusi.

Tallinna Lillekiila Gimnaasiumis on 6. klassidel tavaparase arvu-
tidpetuse asemel selline tore tund nagu loodusdpetusekeskne
arvutiopetus, kus opilased tutvuvad internetis leiduvate loo-
dusépetuse materjalidega. Méned kasutusel olnud vahendid
jatoodlehed on naha siin: http://lemill.net/community/people/
chryssy/collections/bioloogia-arvutiklassis.
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Millised on Teie lemmikkeskkonad internetis?

Kui ma 2002. aastal alustasin 6petamist Tallinna Lillekila
Glimnaasiumis, oli olukord glimnaasiumi bioloogia 6ppema-
terjalide osas isna kehv. Opikud olid aegunud, uued 6pikud
polnud veel iimunud, teatud teemad olid tdielikult katmata
ning e-6ppematerjali koostamine tundus parima lahendusena.
Paralleelselt petamisega 6ppisin ise Tallinna Ulikoolis loodus-
teaduslike ainete didaktika magistridppes ning minu to0 tee-
maks oli “Bioloogia riigieksamiks ettevalmistumine veebipéhi-
selt Tallinna Lillekila Gimnaasiumi nditel”. Magistrito6 praktiline
osa koosneski veebilehest www.koolielu.edu.ee/bio/.

Tanaseks olen enda koostatud materjalidega tmber kolinud
suletud keskkondadest VIKOsse ja avatud keskkondadest ka-
sutan slaidiesitluste jaoks: www.slideshare.net/chryssy, teiseks
lemmikkeskkonnaks on http://lemill.net/community/people/
chryssy. LeMill on kiiresti arenev keskkond, ma ei ole jéudnud
veel ajapuuduse tottu koiki pakutavaid voimalusi kasutada,
kuid plaanin seda kindlasti tulevikus teha. Kéik minu koostatud
materjalid on avaldatud litsentsi all, mis vdimaldab igal 6petajal
vOi 6pilasel neid vastavalt vajadusele muuta ja kasutada. Kuna
Oppematerjalide koostamine néuab vdga palju aega, mida
enamasti tuleb votta enda uneajast, siis leian, et sellisel viisil

on bioloogiadpetajatel vdga hea koostood teha ning teineteise
materjali vastavalt oma ndgemusele kohandada, oluline on vaid
dra markida ka algse materjali koostaja.

Bioloogias ei saa vaga kurta selle iile, et veebipdhiseid mater-
jale ei ole, méned enda lemmikud olen valja toonud ka LeMilli
keskkonnas http://lemill.net/community/people/chryssy/
portfolio?type=Tool.

Kui ise 6ppematrjali koostada, siis slaidiesitlustes on tahtsal
kohal pildimaterjal, mida véib leida:
http://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page, http://flickr.
com/, http://classroomclipart.com/.

Parimaks giimnaasiumis kasutatavaks eestikeelseks keskkon-
naks pean bioloogia mudeleid glimnaasiumile http://bio.edu.
ee/models/et/index.html, mida kasutan peamiselt 6pitud ma-
terjali kordamisel.

Lisaks eelnimetatutele on veel mitmeid huvitavaid inglisekeel-
seid keskkondi: www.teachersdomain.org,

inimese evolutisoon: http://becominghuman.org/, geneetika:
http://learn.genetics.utah.edu/content/begin/traits/,

www.pbs.org/wgbh/nova/genome/program_adv.html, animat-
sioonid: http://science.nhmccd.edu/biol/bioTint.htm.

Loodan, et koik loodusainete dpetajad leiavad internetist palju
toredaid 6ppevahendeid ja materjale.

Pisikesi projektikesi
geograafias

“Haridus peaks andma nii tdnapdeva keerulise ja rahutu maail-
ma kaardi kui ka kompassi, mille abil selles maailmas teed leida.
Kuidas?”

Doris Kareva (,Oppimine - varjatud varandus’, Opetajate leht
26.10.2007)

Voru Kesklinna Gimnaasiumi geograafiadpetaja Kiilli Karson ja
arvutidpetaja Evi Tarro selgitavad, kuidas traditsioonilise 6ppe
korval kasutada projektdpet, mille eesmargiks on mingi elulise
teema uurimine stigavuti, mitte ainult digete vastuste andmine
Opetaja esitatud klisimustele.

Projektdppe ajal teevad pilased kindla aja jooksul riihmades voi
paarides koostdod, et lahendada pustitatud probleem ning tutvus-
tavad t60 tulemust klassikaaslastele. See on motestatud 6ppimine,
milles on aktiivne roll dppijal, sest ta tegeleb info métestatud
labitodtamisega ning tal on vastutus oma to0 eest. See voimaldab
muuta tunni, kus dpetaja radgib, tunniks, kus épilane métleb ja
tegutseb - seda me dpetajana tegelikult tahamegi ja naudime.

Opetaja roll projektdppes on erinev traditsioonilist 6pet ka-
sutavast opetaja rollist. Projektdppes on dpetaja lilesandeks
opikeskkonna loomine, ligipdasu tagamine informatsioonile ja
opilaste juhendamine. Probleemiks on aeg, sest projektoppe
ettevalmistamine ja labiviimine on ajamahukas.

Jargnevalt tutvustatavate projektide dpililesannete tditmiseks
on tavapdrane aeg kaks nadalat. Olulisel kohal kéikide t66de
puhul on leitud info kriitiline hindamine, mis arendab funkt-
sionaalset lugemisoskust, ja viitamine. Tahtis on info slistema-
tiseerimine, olulise eristamine. Projektoppe kasutamine aitab
arendada iseseisvat kriitilist métlemist, mis on tks olulistest
sotsiaalsetest oskustest.
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» EVI TARRO soovitab

Ka Véru 6petaja Evi Tarro on keemia aineeksperdina tegutsenud paris

algusest, vorguvarava ajast peale. Lisaks elektroonsete materjalide

koondamisele Koolielusse tutvustas ta arvuti kasutamise véimalusi kee-

miadpetajatele ka kursuste “Arvuti keemiatunnis” kaudu ning 6petas ja

ohutas kolleege ise materjale looma.,Nutidseks olen keemia 6petamise

vahetanud arvutiépetuse vastu, aga olen endiselt ndus keemia-teema-

listes aruteludes osalema.” Evi Tarro eriline lemmik on isomeeride koosta-

mine veebis (www.koolielu.ee/pages.php/03090611), viga meeldivad ka

opilaskonkursi “Teadus minu Umber” t66d. Eriti vulkaani modelleerimine

ning katse muna ja soolhappega. Need t66d leiate Koolielust.

Konkreetseid nditeid projektoppe voimalustest geograafias

7. klassis on opilaste poolt hasti vastu voetud

1) Pinnamoe teema. Probleemiks - miks Eestis ei ole magesid?
Koostatakse to6leht kdrgmaestike kohta. Infot kogutakse ar-
vutipetuse tunnis ja vormistatakse voérdlev tabel, kus lisaks
arvandmetele (kdrgeim mdetipp, keskmine kérgus, maestiku
ulatus) leitakse iseloomulikke tunnuseid méaestike kohta ning
selgitatakse maestiku geograafilist paiknemist. Vordluseks
lisatakse mdestiku pilt. Geograafia tunnis toimub selle info esita-
mine ja probleemile leitud lahenduse selgitamine. Opilane &pib
probleemide Ule arutledes ja neid lahendada piitides. Vaja on
teadmisi lisaks geograafiale arvutidpetusest (infootsing, tabeli
loomine ja vormindamine), emakeelest (kohanimed), matemaa-
tikast (keskmine kdrgus, maksimaalne kérgus, moétiihikud).

2) Pinnamoe teemat kordava valikvastustega kiisimustiku
koostamine arvutitunnis ja selle t66 tulemuste esitamine geo-
graafias, kus lahendatakse ja hinnatakse tehtud t66d. Probleemi
pustitus koos dpilastega — saada teada, mida on kergem 6ppida,
kas fakte voi arusaamist seadusparasustest. Vastavalt sellele
koostavad 6pilased ka kiisimused. Kiisida on lihtsam fakte, ras-
kem koostada kiisimust, mis nditab arusaamist teemast.

3) PowerPointi esitluse koostamine valitud veekogu kohta.
Kogudes andmeid mere, jarve voi joe kohta ja vorreldes seda
Eesti veekogudega, saadakse teadmine Eesti veekogude vaik-
susest vorreldes maailma suuremate veekogudega. Teadmised

emakeelest (6igekiri, kohanimed, liihendid), matemaatikast
(diagrammid, méatihikud), bioloogiast (veekogude elustik)
lisaks geograafiale ja arvutidpetusele aitavad 6pilastel hakkama
saada hasti labimobeldud ja sisuka esitlusega kaasopilastele.
Esinemisjulgustki tuleb harjutada.

8. klassis

1) Koostatakse paaristoona oppereferaat, kus lisaks geograafiale
kasutatakse arvutidpetuses saadud teadmisi referaadi vormista-
misel ja info otsimisel, emakeele teadmisi 6igel sdnastamisel. Iga
veerandi I6puks on kavandatud esitlused, kus tutvustatakse klas-
sikaaslastele tehtud t66d. Referaadi teemad valivad pilased ise
vOi kasutavad 6petaja poolt pakutud teemasid. Teemade valikul
on ndue, et need oleksid seotud 8. klassis Opitavate teemade-
ga. Opilastel on véimalus oma reisikogemustele toetudes valida
referaadi teema, kusjuures illustreerida saab seda reisifotodega.
Naiteid monedest valitud teemadest: “Eestiga seotud maadeuu-
rijad’, “Kérberahvaste elust ja kommetest’,,Reis suurlinna’, “Minu
kogemused ja avastused magedes matkates voi suusatades’,
“Tundrarahvaste elust ja kommetest’, “Maavarinad Eestis".

2) Vihmametsade keskkonnaprobleemidega tutvuvad dpila-
sed rithmato6o kdigus, kus valitakse keskkonnatdotaja, kohaliku
kilaelaniku ja ettevétja roll ning etteantud juhendite pdhjal
koostatakse esitlus oma rolli seisukohast Iahtuvalt. Oluline selles
t66s on leida lisainfot oma rollilahenduse jaoks ja riihmas kéiki
osapooli rahuldav variant. Vaidlused on dgedad, sest kogu
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situatsioon tuleb kaardistada kiila skeemkaardile ja seda ka
esitluse ajal selgitada klassikaaslastele.

9. klassis

Koostd0s arvuti- ja majandusdpetajaga oleme pakkunud valja
nn. kaardireisi Euroopa riiki. Eesmargiks on teada saada, kui
palju maksab sellise reisi sooritamine, et tutvuda valitud riigi
loodus- ja kultuurivaartustega kaesoleval ajal. To6s pannakse
paika marsruut, vahemaad, aeg, kilastatavad objektid ja maksu-
mus - seega teadmised erinevatest ainevaldkondadest leiavad
aktiivset kdsitamist. Samuti pakuvad 6pilased valja sihtgrupi,
kellele see reis kdige enam sobida voiks. PowerPointi esitlused
annavad Ulevaate 6pilaste t60 tulemustest. T66 kiiremat teos-
tust hélbustavad glimnaasiumidpilaste koostatud uurimuslikud
referaadid riikide kohta, mida 9. klassi 6pilased kasutavad info
leidmiseks lisaks Internetile. Kasutatud allikatele viitamisel on
opilasreferaadid olulisel kohal. Hinnanguid tehtud kaardireiside
kohta annavad nii 6pilased kui ka dpetajad. Koostatud on hin-
nangulehed, kuhu pannakse arvamus oma reisieelistuse kohta
kuuldud esitluste pohjal.

11. klassis

Projektdpe on seotud uurimusliku referaadi koostamisega vali-
tud riigi teemal. To6 tegemisel korratakse Idbi tundides 6pitu, aga
nulid juba konkreetse riigi nditel. Info stistematiseerimine, kriitili-
ne hindamine, graafikute ja diagrammide lugemisoskus, anal{itsi
ja jarelduste tegemine, oma médtete ige sonastamine on vajali-
kud oskused riigieksamil ja paljudes ainetundides. Selle projekt-
Oppega alustatakse septembris, jaanuaris on vahehindamine ja
mais kogu t66 hindamine. To6 vormistamisel lahtutakse Gldistest
néuetest, mis on kehtestatud ja meie koolis kokku lepitud.

Projektopet on véimalik Iabi viia rihmatéona, paaristoona voi
ka tiksiku dpilase poolt. Projektdppe eesmargiks on saada vastu-
seid mingi teemaga seonduvatele kiisimustele. Kiisimusi véivad
esitada Opilased, dpetaja ja Opilane koostdds. Kui dpilased
saavad projekti tlesande voi kirjelduse, peab neil olema teave
ja véimalus otsustada, kuidas probleemi lahendada. Opetaja
(koostdona Opetajate) llesanne on varustada Opilasi vajaliku
info ja juhenditega, dpilase tGlesandeks on véimalike lahenduste
leidmine probleemidele, arvestades dpetaja poolt antud tin-
gimusi. Projektope eeldab head koost66d nii 6petajate kui ka
opilaste vahel, aga see ongi hea véimalus teha meeskonnat66d
Uhise eesmargi nimel.

Selliste 6pitilesannete taitmine on opilastele meeldinud, sest
seda oskavad kéik ja positiivselt saab hinnata nii vaga tublisid kui
ka vahem tublisid 6pilasi, mis motiveeribki kiki vastavaid toid
tegema. Eriti meeldiv on dpilastele olnud oma t66 eest hinnete
saamine mitmes dppeaines, mis kindlasti vahendab ka nende
igapaevast 6pikoormust. Opetajatele annab projektdppe kasuta-
mine vdimaluse oma t66d mitmekesistada, huvitavamaks muuta
ka enda jaoks, sest tulemusi ei tea me ette ja Ullatusi on alati.

Flilisikadpetajast tahetorni
arendajaks

”Minu huvi looduse ja tehnika vastu avaldus juba pohikoolis.
Parast kaheksanda klassi I6petamist 1966. aastal tuli teha va-

lik - valisin Tallinna Poliitehnikumi elektronarvutite eriala. See
oli samm, millest on palju positiivseid malestusi,’ kirjutab Jaska
kilas Kungla talumaal asuva Tahetorn Orioni rajaja ja arendaja
ning fliisikadpetaja Oskar Noorkoiv oma tegemistest-toimeta-
mistest fulisika valdkonnas.

Tahetorni Orion loomine

Eriliselt m6jus polltehnikumi 6ppejéudude suhtumine opilas-
tesse — neil oli eriline oskus anda vajalikke teadmisi, nende tun-
nid olid sisustatud praktiliste, nditlike katsetega. ToGtasin aasta
parast I6petamist valitud erialal. Siis avanes véimalus minna
edasi 6ppima. Astusin TRU-sse fiilisika osakonda, kus minu eri-
alaks oli fiiisik, fitisika pedagoog. TRU I6petamise jarel suunati
mind 1970ndate 16pus thte kooli praktikale. Hakkasin seal 6pe-
tajaameti korvalt vlja ehitama flilisika klassi. Klass sai valmis.

Tollane kogemus flilisikaklassi valjaehitamisel kulus marjaks
dra 2003. aastal Viljandimaal Olustvere ldhedal Tahetorni Orion
(www.hot.ee/tahetornorion/) ehitamisel. Tahetornis tehtaval on
kaks eesmarki: 1) vahetu katsete jalgimise véimalus kohapeal;
2) laiem ja suuremale publikule méeldud virtuaalne katsetest
osasaamise voimalus interneti vahendusel. Urituse labiviimine
on teadusteatri vormis, kus on suureks abiks abikaasa Anelle
Noorkadiv. Teise punkti realiseerimine on vdimalikuks saanud
tanu Tiigrihippe Sihtasutuse toetusele, kelle kaudu saime
soetada infotehnoloogilised vahendid (videoto6tluseks kol-
bulik arvuti ja videokaamera). Samuti on toetanud Tiigrihlippe
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Sihtasutus 44 6ppevideo tegemist, mis on internetis
Uleval (www.youtube.com/results?search_query=fyysika.
ee&search=Search).

Naitlikustamine on koige alus

Arvan, et virtuaalsel dppematerjalil on positiivne méju, sest
see on Uks vajalik lili, mis leevendab koolis katsevahendite
puudustest tingitud ltinka. Miks mitte siis kasutada selleks
infotehnoloogilisi vahendeid. Paljudel juhtudel on see
futsikalise teabe naitlikustamisel ainudige vorm. Naiteks:
futsika rakenduste naitamine tehnikas (suure energiaga
protsessid, korgtehnoloogia rakendused) ja tervistkahjusta-
vate kiirguste uurimine.

Ega ainult puhas sdnademédng pole kunagi loonud 6ppijais
normaalset arusaamist loodusseadustest ja -ndhtustest.
Ideaalis peaks igat dpitavat flusikalist ndhtust modelleerima
katsega. Reaalsuses tekivad liingad, millel pohjusi kiill ja kall.
Esiteks - flilisika ainetundide vdike maht. Teiseks — katseva-
hendite nappus. Kolmandaks - dpetaja enda tahe katseid
ettevalmistada ja labi viia.

Uhiskond, kus prioriteet kuulub loodusteadustele, on kéige
stabiilsem. Vaimselt ja looduslahedaselt métlev inimene
loob endale ja Ghiskonnale jaavaid vaartusi.

Virtuaalseks kosmosereisiks valmistumine

Mis hetkel tehtud, mis teoksil. Saatsime konkursile
Videojaht véistlusvideo ,Tervitus labi seina’, meie t66d
tunnustati.

Lahemas tulevikus tahame luua tingimused virtuaalseks
kosmosereisiks Tahetorn Orionis. Selleks on vaja muretseda
LCD monitor, mis on ,aknaks” kosmosesse. Kasutades kos-
mosereisi virtuaalset programmi, on véimalik Maalt,,star-
timine’, imber Maa tiirlemine ja ndha panoraamvaateid
Maast. Reis Kuule, teistele planeetidele, tahtedevahelised
reisid, galaktikatevahelised reisid. Pilti saadavad sobivad
heliefektid. Infotehnoloogiliste arenduste rakendamisega
tegeleb péhiliselt minu poeg Mikk Noorkéiv, kes praegu
opib tlikoolis.

Et,vee peale jadda’, tegeleme pidevalt arendustegevustega.

Flilisikaseltsi ja Tiigrihiippe
Sihtasutuse hea koostoo

Tiigrihlippe Sihtasutusel ja Eesti Fiilisika Seltsil on olnud 2008.
aasta jooksul meeldiv koost6o. Sihtasutus toetab seltsi eestvottel
loodud portaali www.fyysika.ee kaasajastamist ja tanu sellele on
oluliselt tdienenud portaali Gldhariduskoolidele suunatud osa,
kirjutab Tiigrihlippe Sihtasutuse loodusteaduste ja tehnoloogia
valdkonna juht Aimur Liiva.

Muuhulgas on portaali kaudu kattesaadav hulk videosse iles voe-
tud katseid, samuti tehakse Kaido Reivelti eestvedamisel pidevalt
t66d selle nimel, et edastada meie 6petajatele ja dpilastele pari-
mat ja huvitavamat valismaist kogemust.

TiigrihUppe Sihtasutus jalgib suure huviga ka eksperimendi korras
toimuvat “virtuaaldpet” Kihnu ja Tartu vahel, kus pohikooli épilased
on Kihnus ja épetaja Enn O6pik on Tartus, kaaslaseks digilaud,
arvuti ja skype. Esialgne tagasiside paarikuisest tegutsemisest on
huvipakkuv, ehkki mitte ilma probleemideta. 2009. aastal on kavas
eksperimenti laiendada, milleks on loomulikult vaja kaasata veel
Enn Odpiku suguseid tublisid ja innovaatilisi 6petajaid, ilma kelleta
sihtasutuse ideed jadks kindlasti realiseerimata.

» TOOMAS REIMANN soovitab

Tallinna Reaalkooli fliiisikadpetaja
Toomas Reimann sai aineeksperdiks
aastal 2008, nagu ikka - kolleegi soovi-
tusel. Tundides kasutab Toomas www.
fyysika.ee, www.walter-fendt.de/ph14ee

ja http://phet.colorado.edu/simulations/

index.php all leiduvat ning samuti
Youtube'i., Kuid olen vidinate kasutamis-
se senini suhtunud ettevaatlikult, sest
tanu tookohale putian 6pilasi suunata
reaalsete asjadega tegelemise juurde.

"

Virtuaalses maailmas on koik liiga ilus
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HumanitaarainEd Ajalugu, tihiskonnadpetus,

inimesedpetus

Veebruarikuus téhistasime vabariigi aastapdeva ning
O keskendusime ajaloo, (ihiskonnadpetuse ning inime-
s - i ] . 2004/27. 4 : sedpetuse dpetamisega seonduvale. Ainekuu opeta-
Ano soomm mans wuns [ - ' A= . - jate-konkursi raames kutsusime dpetajaid kirjeldama
RAKTILINE KONEKUNST ' ' | [ L s s oma tunde, kus nad kasutavad IKT-d, &petajatel tuli
JUTAMATA MEMuAamio AV e e koostada vabal valikul tihe teema kohta 6ppetunni

' reisijuht. Opilasi ootas ees védga ponev vdljakutse —
proovida presidendi kbnekirjutaja rolli. IKT infotunnis
Opiti tegema ajatelgi veebipbhise programmiga
Dipity (www.dipity.com), ideekaarte (www.mind2-
map.com) ja tutvuti véimalusega, kuidas koguda ja
stistematiseerida veebis olevat materjali sotsiaalsete
jdriehoidjate abil (http.//delicious.com/). Infotundi
viisid Icibi Kristi Kasper ja Ingrid Maadvere Tiigrihtippe
Sihtasutusest, Sirje Kautsaar Harmi Pbhikoolist ja Ott
Véili Gustav Adolfi Gimnaasiumist.
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» ULLE LUISK soovitab
: . j - . Viljandi C. R. Jakobsoni nimelise Gimnaasiumi 6petaja Ulle Luisk on
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Koolieluga seotud selle stinnist alates. “Koolielu areng on mindki méju-
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tanud - nii infotehnoloogia 6ppimise kui ka dpetajate koolitamise naol.
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E=. P ' i\, e Meie meeskonnat66 innustab alati edasi arenema, panustama ning
kaasa tootama. Ajaloo- ja tihiskonnadpetuse 6petajana armastan IKT
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voimaluste rakendamist vdga ning 6nneks on minu toéokeskkond seda ka
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voimaldanud. Lemmikuks on viimasel ajal saanud erinevad andmebaa-
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sid, nditeks rahvusringhaalingu arhiiv ja digitaliseeritud ajalehed. Suureks
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abiks 6petajale on Euroopa Liidu erinevad infoportaalid, millest leiab
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Mida leiab veebist ajaloo-
ja Uhiskonnadpetuse
Opetaja?

Internet ja riperaalid pakuvad ka 6petajatele tohutult uusi
véimalusi, ahvatlusi ja infot. Véltimaks aegandudvaid eksirdnna-
kuid tuleb teha tarku valikuid, kas véi selleks, et mitte lasta end
alt tdommata opilaste copy-paste toddega (jah, loomevarguse
teema on igati sobilik ka ihiskonnadpetuses debateerimiseks).
Maistlikud inimesed ei hoia enda loodud 6ppematerjale enam
kiivalt saladuses, vaid tahavad neid jagada ja tdiendada koos
kolleegide ja ka 6pilastega, on-line-lihisloome annab tegevu-
sele lisavaartuse, selgitab Kuressaare Giimnaasiumi tihiskonna-
Opetuse dpetaja Maidu Varik ning jagab lahkelt oma interneti-
leide teistegi Opetajatega.

Eesti Opetajate tanaseid vajadusi IKT kasutamisel rahuldab kdige
enam (ja kéige vdiksema vaevaga) LeMilli veebipdhine kogu-
kond (http://lemill.net) dppematerjalide otsimiseks, loomiseks,
jagamiseks. Keskkond pakub materjale, vahendeid, meetodeid,
aga ka opilugusid.

Universaalseid véimalusi pakub rahvusvaheline 6ppemater-
jalide vahendamise portaal (http://Ireforschools.eun.org/).
Kasutajad on sisuloojateks ka veebipohistel eestikeelsetel
Vikipeediatel ja raamatutel: http://et.wikibooks.org.

Erinevate 6ppeprojektide juhiseid ja 6pimeetodite naiteid paku-
vad http://en.wikiversity.org ja

http://wikieducator.org.

Puhtalt ajaloo-alaste materjalide leidmine on monevérra liht-
sam, Uihiskonnadpetuse materjalid ei pruugi alati olla eraldi
jaotuses, Eesti materjalides on eristatud ka kodanikudpetust,
materjale tuleb otsida ka sotsiaalainete alt.

Kasulikke materjale:

»  European Navigator: Euroopa ajaloo ja EL-alaste materjalide
(videod, fotod, kaardid, allikmaterjalid jpm) interaktiivne
kogumik: www.ena.lu

»  Euroopa Liit: www.koolielu.edu.ee/euro/

»  Tagasi minevikku - erinevad vaatenurgad: Euroopa ja
Baltimaad 20. sajandil www.koolielu.edu.ee/euroopa_ja_bal-
timaad

Didaktilised ja rollimdngud:

»  Otsusta Euroopa jaoks (www.springday2009.net/ww/et/pub/
spring2009/misc/games/role_play.htm) on heade multimee-
dia véimalustega mang, mida véib kasutada nii grupitéodes
kui ka koolidevahelise v. rahvusvahelise projektina. Euroopa
parlamendi valimiste aastal saab selle manguga arendada
dpilaste vaitlemisoskust ja tutvustada Euroopa institutsiooni-
de t66d reaalses olukorras.

»  Euroopa Kevadpéaeva portaal www.springday2009.net.

Interaktiivsed 6ppematerjalid:

» 90 sekundiga ajalugu selgeks (www.mapsofwar.com/ind/
march-of-democracy.html) ja teised kaardid (www.mapso-
fwar.com/library.html)

Inimkonna areng: www.bradshawfoundation.com/journey/

»  Ulesandeid:
Hot Potatoes’ega: www.tiigrihype.ee/?op=body&id=98
ExeLearning’'uga: www.hiie.tartu.ee/vanaaeg/egiptus.html

»  Rahvusvahelised projektid pakuvad véimalusi aineteva-
heliseks integratsiooniks

»  Euroopa Kevadpaev

»  Laste ja noorte omaloomingu véistlus ,Euroopa Koolis”
(http://eu-dialogue-award.de/), mille Giheks osaks on
lUle-euroopaline internetipdhine vdistlus kolme riigi
koolidest koosnevatele véistkondadele Europe@tScool

»  Sopruskoolid Euroopas/eTwinning: www.etwinning.net

Kasulikud vahendid:
»  Wikid: http://margarita25.pbwiki.com/; http://kg30.pbwiki.com/
»  Toovihik: www.oesel.ee/yhiskonnaopetus/

»  Veebipoéhised todvahendid: http://classtools.net/; http://
flowchart.com; http://bubbl.us/

»  Statistikaameti kodulehe Koolinurk: www.stat.ee/files/koolinurk/

»  Riigiteataja seadused

»  Svoog veebiettekannete pidamiseks: http://svoog.com

»  Osalusveeb: osale.ee

»  Euroopa Noorteportaal: http://europa.eu/youth/index.cfm?l_
id=et

> Inimene ja Ghiskond: www.eas.edu.ee/inimene_ja_yhiskond/
uhis_oppematerjalid_2006.pdf,
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www.eas.edu.ee/inimene_ja_yhiskond/uhis_
oppematerjalid_2006_venek.pdf

» Jaan Tonissoni Instituudi Kodanikuhariduskeskuse erinevate
projektide kdigus on vélja antud mitmeid dppematerjale
kodaniku- ja tarbijahariduse kui ka projektéppemetoodika
kohta www.jti.ee/index.php?s=16

»  Riigieksamiks valmistujale: www.ekk.edu.ee/vvfiles/0/yhis-
kond.pdf

»  Riigiportaal: www.eesti.ee

»  Eesti virtuaalsaatkond Second Life'is: www.vm.ee/est/
kat_42/9098.html

»  Kodanikupaeva portaal: www.kodanik.ee

»  Keelekiimbluskeskuse t66lehed

»  Miksikese to6lehed ja testid

Oliimpiaadid:

»  Ajaloooliimpiaadide kohta: www.teaduskool.ut.ee/eao

» | Uleriigilise Ghiskonnadpetuse oliimpiaadi kohta vt.: www.
eas.edu.ee

Eesti Uhiskonnadpetuse Oliimpiaadi nime all on aastaid toimu-
nud ka majandus- ja Ghiskonnaalaseid oskusi eeldav konkurss:
www.tuulberg.ee/olympiaad/

Loo alguse juurde tagasi podrdudes voiks esitada mitu erinevat
arvuti- ja netisdbraliku dpetaja arenguteed:

1) paber, pastakas, liim ja kaarid asenduvad taielikult interneti,
sullearvuti ja projektoriga, tasuline tarkvara veebipéhiste
tasuta programmidega (Google Docs, LeMill jne), millele
lisanduvad spetsiaalselt dpetajale suunatud vahendid
(Teachertube, Edubuntu jmt), projektépe lammutab jdigad
ainetevahelised piirid.

2) suletud 6pikeskkondi kasutanud dpetajast saab paljude
Oppematerjalide kaasautor ja virtuaalsete 6pikogukondade
arendaja; tehnoloogia muudab oluliselt nii 6pikeskkonda kui
ka metoodikat, 6pilasedki loobuvad ramps-netist ja nende
areng kajastub eportfoolios.

Seejdrel hakatakse (osalt ka virtuaalsetes reaalsustes) ajaloo-
tundides uurima, kuidas tehti varem, ja Ghiskonnadpetuses
arutatakse, kuidas lahendada tekkinud probleemid ning kas
valitud lahendused on ikkagi jatkusuutlikud.

Ule-euroopalised projektid
ootavad Eesti koole osalema

Tiigrihlippe Sihtasutus on juba aastaid koordineerinud Eestis
le-euroopalisi projekte ,Sépruskoolid Euroopas/eTwinning’,
~Kevadpdev Euroopas” ja konkurssi,Arengu noortepreemia”.

Twinning
Sopruskoolid Euroopas/eTwinning

Sépruskoolid Euroopas/eTwinning on osa Euroopa Komisjoni
Life Long Learning programmist ja pakub Euroopa koolidele voi-
malust teha interneti kaudu koostd6d. Programmi kaudu saavad
kahe Euroopa eri riigis asuva kooli 6pilased-6petajad thiselt
Oppida ja koostood teha, Gppematerjale vahetada. Lisainfo:
www.etwinning.net

Partnerlusprojektis koostodd tehes on opilastel ainulaadne
véimalus 6ppida tundma oma eakaaslasi teistest riikidest ja
saada teadmisi teiste maade kultuuri kohta, panna proovile

oma suhtlemis- ja meeskonnatd6 oskus, nadidata Ules leidlik-
kust infotehnoloogia kasutamisel ja praktiseerida voorkeeli.
Opetajad saavad vahetada vaartuslikke pedagoogilisi kogemusi
ja kasutada igapdevases 6ppetdds kaasaegseid e-Oppe mee-
todeid. eTwinning programmiga liitunud dpetajate vorgustik
moodustab omandolise praktikakogukonna, kus otsitakse uusi
meetodeid ja vimalusi, et anda dpilastele paremad teadmised
ja oskused infotihiskonnas toimetulekus.

Kevadpdev Euroopas

Eesti on Euroopa Liidu liige 2004. aastast - see, mis kunagi
peaaegu utoopiana tundus, on niitd iseenesestmdistetavaks
muutunud. Samas, kuidas me tunnetame igapédevases elus, et
oleme oma tegemistes Euroopa Liiduga seotud? Métteviisi, et
euroasja aetakse kusagil kauges Briisselis, saame muuta ainult
me ise — iga paev Euroopa Liidus elamise ja kodanikuks olemise
peale méeldes ja oma motteid teistega jagades.

Projekti,Kevadpaev Euroopas” eesmark on ergutada dpilasi
motlema ja kaasa radkima Euroopa Liidu teemadel. Kevadpdeva
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projekti kulminatsioon algab kevade esimesel paeval ning kestab
Euroopa paeva, 9. maini. Just selleks ajavahemikuks julgustatak-
se Opetajaid varuma oma koolikalendris paeva voi paar, et kaa-
sata 6pilased Euroopa-teemalisse tegevusse. Muide, kevadpdeva
projektid voiksid olla Gihtlasi ka twinnimisprojektid, ja vastupidi.
Kahe projekti vaheline koost66 on lubatud ja oodatud.

Veebileht www.springday2009.net

Arengu noortepreemia

Euroopa Komisjon korraldab kolmandat korda konkursi,Arengu
noortepreemia’, mille peateemaks on Aafrika inimareng.
Konkursist voivad osa votta koik EL liikmesriikide dpilased,

kes on voistluse tahtaja saabudes vanuses 16-18. Projekti vee-
bilehekdljelt (www.dyp2008.org/) leiab varamu dpetajatele
mdeldud juhendmaterjaliga ning galerii juba saadetud vaist-
lustoddest.,Kui 6nn naeratab, voite isegi voita reisi Aafrikasse,”
Utleb Euroopa Komisjoni volinik Louis Michel.,Voitjaks osutuda
on kaillaltki suur véimalus, kuna esikohti on 27, liks iga Euroopa
Liidu liilkmesriigi kohta. Koik 27 véitjat lahevad viiepdevasele
reisile Aafrikasse, kus nad saavad koostooprojekte kilastades
aimu arengukoostdo olemusest. Ka dpilasi juhendanud 6peta-
jad kutsutakse kaasa.”

Programmi,Sépruskoolid Euroopas/eTwinning” ja projekti
,Kevadpdev Euroopas” koordineerib European Schoolnet ja
toetab Euroopa Komisjon, Eestis koordineerib programmi
Tiigrihlippe Sihtasutus. Konkursi,Arengu noortepreemia”
labiviimist koordineerib European Schoolnet, Eestis koor-
dineerib konkurssi Valisministeerium koost66s Haridus- ja
Teadusministeeriumiga, Euroopa Komisjoni Esindusega Eestis ja
TiigrihUppe Sihtasutusega.

Aktuaalne teema -
vaartuskasvatus koolis

Vaartuskasvatuse roll on paljude riikide koolipraktikas tdusnud jar-
jest olulisemale kohale. Ka Eestis on vaartuskasvatuse teemal pee-
tav diskussioon viimastel aastatel mitmetel kordadel meediasse

jéudnud. Viljandi C.R. Jakobsoni Glimnaasiumi ajaloodpetaja Ulle
Luisu intervjueeritav oli Pille Valk, kes on Tartu Ulikooli religiooni-
pedagoogika dotsent, Uleriigilise religioonidpetuse ainenéukogu
esimees ning osalenud ka Tartu Ulikooli eetikakeskuse tegevuses.

Pille Valgu sénul ei ole véimalik kiiresti muutuvas maailmas 6pi-
lastele kaasa anda valmis kditumisretsepte. Varasemad polvkon-
nad ei ole pidanud tegema nii suurt hulka valikuid ja otsustusi,
nagu kiirelt muutuv ja jarjest mitmekesisem elu tanastelt noor-
telt néuab. Seega omandab noore inimese kolbelise arengu
suunamine ja toetamine, tema ettevalmistamine vastutustundli-
ke kiipsete valikute tegemiseks erilise tahtsuse.

Kuidas tahtsustatakse vadrtuskasvatust teistes Euroopa
riikides?

Voib 6elda, et Euroopas on see teema saanud suureks trendiks
80-ndate aastate I6pust alates. Soomlaste juures peetakse vaar-
tuskasvatust koolis ildse Giheks olulisemaks teemaks, millega
tegeldakse labivalt kogu koolitegevuse kaudu. Soomes sai ak-
tiivne diskussioon vaartuste Ule hariduses ja vaartuskasvatuse
selgema esiletoomise vajaduse Ule alguse 1990-ndatel aastatel.
Sealt alates rohutab ka riiklik dppekava vaartuskasvatust ja eeti-
ka kiisimuste arutamist koigis dppeainetes. Lisaks labivale tee-
male on vaartuskasvatus selgemalt esil ka omaette valdkonna-
na, millele on eraldatud markimisvaarne tunniressurss. Jaapanis
on 1980-ndatest aastatest alates kolbelisest kasvatusest saanud
moodik kdigele koolis toimuvale. Seda on iseloomustatud kui
pooret akadeemiliste teadmiste keskselt koolilt vaartustekesk-
sele koolile. Taustaks on tddemus, et kiirelt arenevas maailmas
muutuvad ja vananevad teadmised vaga kiiresti.

Milline roll on vaartuskasvatuse teemal Eestis?

Eestis on eetika ja vaartuskasvatuse teemaga tegelemiseks loo-
dud vastav Riiklik vadrtusprogramm. Programmi idee jargi ei anta
koolile n-6 kusagilt “lilevalt” ndudeid, vaid luuakse koolidele vo6i-
malus taotleda vahendeid oma vaartuskasvatuse programmide
loomise jaoks. Seega on antud programm kanaliks, mis annab
voimaluse alt-iles ideede tekkimiseks, ideede stinniks — tegemist
ei ole normatiivide kehtestamisega, vaid koolid té6tavad ise vaar-
tuskasvatuse programmi valja ning kaasavad selleks eksperte.
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Kas vaartuskasvatus on 6ppeteema voi midagi muud?

Vaartuskasvatus vaib olla nii dppeteema kui ka midagi muud.
Séltuvalt koolist ja situatsioonist voib rohuasetus olla erinev.
Uues 6ppekavas on labivate teemade hulka toodud ka
“Vaartused ja kolblus”. Selle kavandamisel ja labitootamisel
lahtuti riikliku 6ppekava alustest ning riikliku 6ppekava poolt
satestatud kooli Glesannetest ja kooli 6ppe- ja kasvatustod
sihtidest. Vaartuskasvatus on jarjepidev protsess, palvides pide-
vat eakohast tuge ja tahelepanu. Kampaania korras labi viidud
“hoogtoo paevakud” voivad kiill leevendada mond probleemi,
aga sisulisest vaartuskasvatusest me sel juhul kll kdnelda ei
saa. Praktilistest meetoditest on soovitav kavandada ainete-
Uleseid Uhisprojekte. Vaartuskasvatuse olulisuse rohutamine
sellele labiva teema staatuse andmisega on oluline samm selle-
suunaliste arengute toetamiseks.

Kuidas saab aineopetaja ennast kurssi viia vaartuskasvatust
puudutavate teemadega?

Tartu Ulikoolis tegutsev eetikakeskus on kaivitanud eetikaveebi,
mis asub aadressil www.eetika.ee.

Soovitan eriti tutvuda nditeks eetikakeskuse poolt eelmise
aasta detsembris labi viidud konverentsi materjalidega. Martsis
ilmub raamat “Vaartused - véimalused ja valikud 21. saj koolis’,
kus tutvustatakse erinevate koolide vaartuskasvatuslikke ko-
gemusi ja uusi suundi, mis peaksid inspireerima ka teisi koole.
Raamatul on nii teoreetiline kui ka praktiline osa. Ainedpetaja

saab end tulevikus harida ka taiendkoolituse kaudu - vastav
taiendkoolitus on kujunemas. Koolitust kokkuleppelises mahus
saab iga kool tellida Tartu Ulikooli usuteaduskonnast. Riikliku
vaartusprogrammi raames on valjatéotamisel siisteem Ulikooli
usuteaduskonna ja eetikakeskuse vahel, mis véimaldab koolidel
vilja tootada vastavat koolituspaketti. Sama koost66 raames on
ilmumas ka klassikalisi vaartuskavatuse mudeleid ja kaasaegse-
seid vaartuskasvatuse suundumusi tutvustav artiklite kogumik
“Vadrtuskasvatuse lugemik”.

Inimesedpetuse Opetajate
kogukond ootab dpetajaid
littuma

Inimesedpetuse, psiihholoogia ja perekonnadpetuse dpetajate
kogukonnas kohtuvad inimesed, kes on huvitatud INIMESTEST
enda Umber. Miks liituda? “Aga sellepérast, et anda teada oma
kooli huvitavatest ettevotmistest inimesedpetuse aine valdkon-
nas. Samuti on see hea koht 6ppevahendite jagamiseks oma
heade kolleegidega. Eesmark meil ju kéigil Ghine - Uiks asjalik
tulevikuinimene,” selgitab kogukonna eestvedaja Sirje Kautsaar.

Liituge: http://inimeseopetus.ning.com/

» SIRJE KAUTSAAR soovitab

Harmi Pohikooli direktor Sirje Kautsaar muretses Koolielu
inimesedpetuse 6ppematerjalide alajaotuse parast, nii palju
muretses, et hakkas ise seda valdkonda koordineerima.“Ja
kuna ka IKT oli, on ja jadb tiheks minu to6vahendiks, siis

ei tekkinud mul ka kahtlust, et ma hakkama ei saa. Minu
lemmikuteks on: http://hellohealthiness.pbworks.com/ ja
http://magazinefactory.edu.fi/magazines/jutujada/, kus me
lastega iseendale 6ppematerjali loome. Samuti kasutan pal-

ju delicious.com jarjehoidjat (no on ikka mugav asi kll).
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Eesti keel, kirjandus,
meediadpetus

Madrtsikuul uurisime ootuspdraselt emakeele ja
IKT kokkupuutepunkte. Opetajad said osaleda
konkursil, kus tuli kirjeldada, kuidas nad kasu-
tavad infotehnoloogiat eesti keele ja kirjanduse
tundides. Opilaste téid oodati kahele konkursile —
Kirjandusraali raames tuli dpilaste meeskondadel
luua veebilehektilg kas Kaur Kenderi, Leelo Tungla,
Mehis Heinsaare voi Hando Runneli elu ja loomin-
gu kohta, teine véimalus oli proovida kditt fotoro-
maaniga kirjanduslikel ainetel. Eesti keele ja kir-
janduse IKT infotunnis leidsid kajastamist ajavee-
bid, Google Docs ja puutetahvel. Infotunni viisid
IdbiInga Laidna Gustav Adolfi Gimnaasiumist,
Tiia Niggulis Tallinna Reaalkoolist ja Piret Joalaid
Ristiku Pohikoolist.

Lﬁi L g -

Raamat ja/voi arvuti?

Raamatut kdes hoides tekib inimesel temaga eriline suhe: selle
puudutamine, lehtede krabin, triikikirja I6hn. Seda elamust ei
asenda arvuti ega digitaalne ajaleht Internetis. Ometi on info-
tehnoloogial meile pakkuda palju véimalusi 6ppetdo efektiiv-
semaks korraldamiseks, kirjutab Koolielu portaali eesti keele ja
kirjanduse ainekoordinaator ja Tallinna Reaalkooli haridustehno-
loog Tiia Niggulis.

Valik vahenditest, mida raamatu ja vihiku koérval kasutada

Pastapliiats, raamat ja 6petaja ei kao eesti keele ja kirjanduse
tundidest ilmselt kunagi, kiill aga véimaldab arvuti muuta ép-
petd6 huvitavamaks, nditlikumaks ja kaasaegsemaks. Loodan,
et iga 6petaja leiab viisi, kuidas kujundada armastust raamatu
vastu ning ndidata tihtlasi vdimalusi keele ja kirjanduse tundma-
Oppimiseks arvuti vahendusel. Siit leiate vaikese valiku vahendi-
test, mida tundides raamatu ja vihiku korval kasutada.

Eesti keeles ja kirjanduseski on vaja tunda termineid, 6ppida
sonu, harjutada digekeelt. Selleks on mitu voimalust. Eesti

Keele Instituudis on koostatud keeleteadmiste testikogumik
(www.eki.ee/keeleabi/index.php?leht=11), dpetajad on loonud
HotPotatoesi teste (naiteks: http://koolielu.sauropol.com/, www.
hiie.tartu.ee/konekaanud/). Heaks abivahendiks on Quizlet, mis
voéimaldab harjutamiseks kasutada juba loodud teste véi luua

» TIIA NIGGULIS soovitab

“Minagi olen olnud Opetajate Vérguvérava siinni juures

ning arenenud ja kasvanud koos Koolieluga. Kogu aeg on
olnud huvitav ja 6pin pidevalt midagi uut,” Gitleb praegu-
seks juba aastajao reaalkooli haridustehnoloogina té6tanud
Tiia Niggulis, kel aga tile kahekiimne aasta ka eesti keele ja
kirjanduse 6petaja staazi.“Mulle meeldivad vaga vikid ja
GoogleDocs kui Ghistoovahendid.”
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neid ise. Tapsemalt saab Quizleti kohta lugeda Koolielust (www.
koolielu.ee/pages.php/0710,22586). Vaga hea abiline on ka
Keeleveeb (www.keeleveeb.ee/), kust leiab eesti keele tarkvara
ja mitmete sénastike veebiversioone (,Oigekeelsussénaraamat’,
»Stnonulimisénastik”,,Vaike murdesénastik” jne).

Oma kindel koht kirjanduse tundides on videol. Siingi tuleb
meile appi arvuti. Youtube'i ja TeacherTube’i keskkonnas (www.
teachertube.com/) on palju sellist materjali, mida tundides kasu-
tada. Méned antiikkultuuri puudutavad naited: http://koolielu.
sauropol.com/antiikkultuur.

Kristlikust kultuurist annab pdhjaliku tlevaate koos enesekont-
rolliga Lea Mandmetsa juhtimisel koostatud veebileht http://
kristlus.varstukk.edu.ee/kristlikkultuur/. Huumoriga stivitsi tut-
vumiseks sobivad lehekdiljed http://haldjas.folklore.ee/~kriku/
HUUMOR/raskin.htm ja http://haldjas.folklore.ee/~kriku/
HUUMOR/index.htm

Vanast kirjakeelest aitab aru saada,Vana kirjakeele korpus”
(www.murre.ut.ee/vakkur/Korpused/korpused.htm) ning juur-
depadsu vanadele eestikeelsetele ajalehtedele 1821-1944 tagab
digiteeritud andmebaas (http://dea.nlib.ee/).

Erinevate materjalide koondamiseks sobivad veebilehed ja
wiki'd, kuhu on véimalik koguda teemaga seotud teste, videoid,
esitlusi, animatsioone jne. Méned ndited: http://kreutzwald.
weebly.com/, www.meiekirjandus.pbwiki.com, http://teate-
reestis.wikispaces.com/. Samal otstarbel on loodud ka LeMilli
keskkond, kus saab luua 6ppematerjale ning koondada neid
kogumikesse. Mdned eesti keele ja kirjandusega seotud kogu-
mikud leiate marksonadega: William Shakespeare, filmikunstist
Il kooliastmele.

Praktikakogukond ootab huvilisi

Arvuti- ja infotehnoloogiline maailm on otsatu ning lausa
paev-paevalt tdienev valdkond ja koike teada on vaga raske.
Opetajatel ei ole péhikoormuse kérvalt jdudu olla kursis paljude
arvuti pakutavate voéimalustega voi otsida ise sobivaid prog-
ramme Interneti avarustest. Oma abistava kde saavad ulatada
haridustehnoloogid, infojuhid ja 6petajad, kes on leidnud
Internetist méne huvitava programmi voi veebilehe, kasutanud
ise tundides mingeid ponevaid vahendeid. Kdige selle jagami-
seks on loodud praktikakogukonnad.

Eesti keele 6petajatel niisugune virtuaalne kogukond veel puu-
dub, kuid tundub, et vajadus on olemas. Praktikakogukonna
lehele saab iga sisseloginud 6petaja lisada soovi korral dppe-
materjale, leitud linke, jagada oma kogemusi. Lisatud materjale
on vdimalik kommenteerida ning foorumis métteid vahetada.
Oleks tore luua pidevalt tdienev virtuaalne pesake, kus koik eesti
keele ja kirjanduse 6petajad oleksid selle tdiendajad ning saaksid
Internetis leiduvad 6ppematerjalid, artiklid, veebilehed jms Gihest
kohast katte. Kutsun ules looma eesti keele ja kirjanduse dpeta-
jate praktikakogukonda ning 6petajad, kes tahaksid kogukonna

loomises osaleda, véiksid kontakteeruda tiia.niggulis@real.edu.ee.

Puutetahvel eesti keele ja
kirjanduse tundides

Ristiku Pohikooli eesti keele ja kirjanduse vanemdpetaja, Ristiku
Péhikooli IKT arendamise ndukogu koordinaator ja Tiigrihlippe
Sihtasutuse koolitaja Piret Joalaid selgitab, kuidas interaktiiv-
sest tahvlist koolis kasu saada.

Paljudel koolidel on olemas puutetahvel, mille abil saab aine-
tunde vdga huvitavaks ja mitmekesiseks teha: dpilastele meel-
dib nii vaadata kui ka ise kirjutada. Tallinnas on puutetahvel
olemas téendoliselt kdigis koolides, mujal Eestis on asi kehvem,
naiteks Hiilumaal on see vaid tihes koolis.

Puutetahvli abil on ainet lihtsam seletada ja 6petada: 6piku voi
toovihiku lehe saab tahvlil suurelt ndhtavaks teha ja seal jooni
alla voi ringe tmber tdmmata, koos harjutusi teha vm. Samal
ajal on 6petaja vabam, tal pole vaja 6ppevahendit kdes hoida
ega selg klassi poole tahvlile kirjutada. Hasti mugav on ndidata
lisamaterjale (pildid, filmid, veebilehed), sest neid ei pea kuskilt
mujalt otsima, kui need on faili sisse lingitud. Utlemata toredad
on flash-failid.

Puutetahvli miinused on paris mahukas ja aegandudev etteval-
mistustoo, failide suur malumaht ja ka see, et neid ei saa igasse
keskkonda dles laadida.

Puutetahvli kasutusvéimalused on ammendamatud, alustades
kas voi lihtsalt tahvlina tarvitamisest (atraktiivsem, varvilisem,
ei madri, saab salvestada ja jatkata hiljem samalt kohalt) ning
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|6petades harjutustega, kus saab kohe vastuseid kontrollida
ja tulemuse protsenti vaadata. Sinna vahele jadvad muud voi-
malused: linktekstid, sénade lohistamine, vastuste peitmine,
tlupullesannete harjutamine, tekstist olulise leidmine, lausete
(lluhendamine, métte- ja moistekaartide loomine, raamatute
ja elektrooniliste sdnaraamatute tutvustamine, tunnitundlike
materjalide (Microsoft Word, Excel, Paint, PowerPoint) kasuta-
mine, rddkimata toolehtede selgitamisest, mdistete ja reeglite
Oppimisest-kordamisest.

Puutetahvli tarkvaraga (Notebook) tehtud faile saab kasutada
ka ilma tahvlita, kui ndidata pilti tavalisele ekraanile voi lasta
Opilastel kasutada neid individuaalselt arvutiklassi arvutis voi
siilearvutis.

Opilaste tagasiside puutetahvlite kasutamise kohta on viga hea.
Neile meeldib, kui midagi ndidatakse, aga neile meeldib vdaga

ka ise puutetahvlit katsuda, midagi lohistada voi kirjutada vm.
Minu épilased (isegi 9. klass) on moodustanud tahvli ette lausa
jarjekorra, et seda kasutada. Osa minu 6pilasi on ka innukamalt
Oppima hakanud. Niitid jduavad sagedamini tundi ka need, kes
varem kaisid koolis harvem. Puutetahvel aitab ka rohkem tahe-
lepanu 6ppimisele keskendada ja aitab opilasel jarje peal olla.

Olen veel tdheldanud, et 6pilased kirjutavad meelsamini vihi-
kusse ja need on ilusamaks ldinud: nad kasutavad samuti varve
nagu mina tahvlil, teevad skeeme, joonivad ja ringitavad teksti.

Puutetahvli tarkvara abil on vahva ka métte- ja mdistekaarte
teha, sest selleks on loodud tarkvara SMART-Ideas, mis véimaldab
laiendada diagramme mitmele tasandile ning linkida neid failide
ja veebisaitidega, teha Umberlilitusi diagrammivaate ja kontuur-
vaadete vahel ning salvestada diagramme html-failidena.

Veel on olemas Senteo interaktiivne vastamise slisteem (otsene
Uhendus opilastega, kaugpult igale dpilasele klassis ja keskne
vastuvétja, véimaldab teha kisitlusi, Glevaateid ja saada kohest
tagasisidet, kiisimustele saab lisada pilte ja jooniseid ning tihen-
dada need otse Notebooki tarkvara tunnitegevustesse, integ-
reeritud Notebooki tarkvaraga, tdielikult Ghilduv PowerPointi
presentatsiooni tarkvaraga, kiisimusi saab importida MS Wordist
ja vastuseid saab eksportida Exceli arvutustabeli tarkvarasse).

Olgu veel 6eldud, et puutetahvli kasutamine ei tahenda, et
Opilastega suhtlemine vaheneks. Vastupidi, nii on 6petajal kded

ja silmad vabad, ta saab 6pilasi hoopis rohkem jélgida ja juhen-
dada. Ka materjali seletamine ja kordamine on hulga lihtsam.
Samuti ei vdhene puutetahvli téttu nt raamatute lugemine,
vastupidi, nii saab 6épilastele rohkem raamatuid tutvustada ja
lugemise vastu suuremat huvi dratada. Seega pole sugugi vaja
arvata ega karta, et tehnoloogilised uuendused on halvad!

Julget puutetahvli kasutamist!

Opetaja ja dpilase
digitaalne sober -
meediadpetus

Tallinna Lillekiila Gimnaasiumis 6petatakse meediadpetust teist
Oppeaastat. Lisaks teooriakursusele, mida loeb Postimehe toi-
metaja Epp-Mare Kukemelk, saavad dpilased valida nelja prak-
tilise rithma vahel - kirjutamine, kujundus, foto ja film. Kolme
viimast juhendab Priit Tammets Tallinna Ulikoolist.

Muusikagurmaan, saatejuht ja ajakirjanik Siim Nestor kirjutab
12. martsi 20009. a. Eesti Ekspressis niinimetatud “kultuuritoi-
mingutest, mis on siginenud meie igapaevasesse ellu viimase
kiimne aasta jooksul”. Nimistust leiab palju, isegi tuttavaid
véljendeid, kuid osad neist oleme oma métteis tembeldanud
pahelisteks ning tabudeks, millest seltskonnas hea sdnaga ei
raagi. Siim Nestor mainib blogimist, piraatlust, juutuubimist,
digifotograafiat, digivideot, netiidentiteeti, Wikipediat ja ka
sautsumist. Tegelikult veel palju muudki, kuid teemakohaselt
peab jadama tuttavale alale ehk sellele, mis on seotud otseselt
tunniga meediadpetus.

Tallinna Lillekiila gtimnaasiumi varsked 10. klassi épilased on
uuenenud meediadpetuse tunni formaadiga seotud olnud juba
kaks aastat. Uuenduslikku on selle juures rohkemgi, kui vaid taas
kdima liikatud vana ehk kooli ajalehe koostamine, mida tihtilu-
gu vaid meediadpetuse tunni all silmas peetakse. Mis ei tdhen-
da, et ajaleht ja traditsioonilisem meedia oleks kuidagi korvale
jaanud. Vastupidi - alati tuleb meeles pidada ja ka meelde
tuletada 10 aasta tagust aega, kui ajaleht oli oodatud fiusilises
postkastis, mitte uudisvoona e-maili kliendi postkastis, voi uu-
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distesaade oli 6htul kell 19.00 ja ka kell 21.00, mitte YouTube'is
igal ajal vaatamiseks-kuulamiseks. Ilma minevikuta...

Me oleme 10. klassi jaganud neljaks, veidi kompaktsemaks
osaks, mis kill hingavad Uhes riitmis, kuid nende tundide sisud
on véga erinevad. Uhes riitmis hingamine tdhendab thiseid
valjundeid, mille kallal sageli nokitsetakse. Nendeks on kooli aja-
leht (mis ilmub nii paberil kui ka digitaalselt keskkonnas issuu.
com), tahtsamate siindmuste ja kiilaliste visiitide kajastamised
nii sénas, pildis kui ka video abil ning pisiprojektid, mis séltuvalt
mahust haaravad enda alla kas ainult tihe tunni voi koguni mitu.

Loomulikult ei joua Uiks 6petaja nelja erineva teemaga vordselt
tegeleda. Lillekiilas oleme jaganud tundide juhendamise kahe
Opetaja vahel, kelleks on Epp-Mare Kukemelk ning siinkirjutaja.
Epp-Mare eestvedamisel saavad 6pilased aimu ning astuda
esimesi tosiseid samme kirjutava ajakirjanduse radadel labi har-
jutuste ja kirjattikkide, mis jouavad nii ajalehe kui ka kooli kodu-
lehe veergudele. Mina aga juhendan 6pilasi rohkem tehniliste
klisimuste osas. Koigil pilastel on suurepdrane véimalus kasu-
tada mobiilset sullearvutiklassi koos Apple Mac OS X tarkvarapa-
ketiga, millest tulenevalt on kéigil, nii kirjutajatel, kiiljendajatel,
fotograafidel kui ka filmijatel lihtsad ja kdeparased vahendid
oma ideede realiseerimiseks. Sellise liikuva klassiruumi eeliseks
on nditeks ka véimalus dpilastel grupeeruda kiiresti meeskonda-
deks ning naiteks fotoprojekti elluviimiseks ei pea pidevalt tunni
ajal klassiruumi vahet jooksma, vaid saab keskenduda peamise-
le — uute oskuste ja teadmiste omandamisele.

Nii palju kui keskmine 6petaja ka ei sooviks teistmoodi mdelda,
kasutab enamus 6pilastest ikkagi vabal ajal tihel voi teisel moel
internetti. Olgu vahendiks arvuti voi telefon voi muu seade, tahtis
on, et nende virtuaalne “mina’, mille on internetti iga selle kasuta-
jaloonud, oleks alati nendega. Sellisest kditumisest neid véoruta-
da ei saa, ega tohikski. Pigem saab enda jaoks tekkinud olukorda
dra kasutada sellega, et nende jaoks tuttavaid tooriistu ja vahen-
deid (Youtube, piltide jagamise portaalid, blogid ja muud) kaasata
aktiivsemalt ja pilastelegi markamatult ppetddsse.

Oleme meediatunni jaoks virtuaalse pesana sisse seadnud
ajaveebi Blogger.com blogimootori peale. Sinna kogume tldise
informatsiooni tundide kohta, teated ja ka ppematerjalid. Lisaks
leiab sealt viiteid dpilaste endi toodele ja tegemistele. Fotograafid
kasutavad aktiivsemalt Flickr.com fotoaita, kus lisaks piltide hoid-
misele on olemas ka grupp koos foorumiga, milles tunniga seo-
tud teateid ja sdonumeid saab teistega kiiresti vahetada.

Kiljendajad, kes peamiselt 6pitud teadmisi ajalehe kiljenda-
mise juures rakendavad, saavad lisaks ka 6petust veebidisaini
valdkonnast. Seejuures on asendamatu platvorm jallegi Blogger,
kus oma koodi saab proovida ilma serveri eest maksmata.

Uks proovimata toériist on veel Twitter (http://twitter.com/), mikro-
blogimisteenus, mille kasutamine on Eestis sel aastal plahvatuslikult
kaima ldinud, kuid mis ei ole ehk piisavalt kasutust leidnud peda-
googiliste tegevuste juures. lgatahes oleks ponev seda proovida.

» EPP-MARE KUKEMELK soovitab

Tallinna Lillekiila Gimnaasiumi ja Tallinna 37. Keskkooli meediadpetuse tundide eesmadrgiks pole ette valmistada tulevasi aja-
kirjanikke, vaid eelkdige kriitilisi meediatarbijad, kirjutab nende koolide meediadpetaja ja Eesti Ajalehtede Liidu (EALL) projekti
Ajaleht koolitunnis projektijuht Epp-Mare Kukemelk. “Lisamaterjale leian ajakirjanduses ilmuvatest artiklitest. Naiteks tihe
loengu reklaamist olen tiles ehitanud Joel Volkovi Eesti Ekspressis ilmunud artiklile hea reklaami kiimnest kdsust (30.01. 2008).
Loengut illustreerivad materjalid leidsin koik internetist. Kui allikatele korralikult viidata, siis on linkide kasutamine tdiesti omal
kohal, sest see ongi meediaruum, kus noored iga paev liiguvad. Sotsiaalreklaami teema kasitlemisel oli abiks Karin Pauluse artik-
kel,Asjad, millest on lihtsam vaikida” (25.04.2008) ning meediakuulsuste ja staaride teema tdstatus loengus suuresti tanu Barbi
Pilvre artiklile ,Lihtne elu, naised ja ajakirjandus” (1.08.2008)

=

49

HUMANITAARAINED




Voorkeeled

Inglise keel

Inglise keele ainekuul korraldasime dpetajatele konkursi,
mille teemaks oli kbnelemisoskuse arendamine inglise
keeles elektroonsete dppevahendite abil. Konkursile
ootasime vihemalt viiest lilesandest koosnevaid ko-
gumikke, mille abil harjutada kbnelemisoskust inglise
keeles. Opilastel oli véimalik taas osaleda kahel véist-
lusel - 10.-12. klassi opilastelt oodati ingliskeelseid
lugemispdevikuid-ajaveebe, 7.-9. klassi Opilaste mees-
kondadel oli véimalik osaleda veebipohisel voistlusel
Webquest-Wiseman. IKT infotunnis 6petati kasutama
veebipohiseid vahendeid helitéotluseks (podcasting,
Podomatic, Voicethread). Koolituse viisid Icibi Tallinna
Lillektila Gimnaasiumi inglise keele 6petaja Meeri Sild,
Tallinna Uhisgtimnaasiumi inglise keele dpetaja Margit
Timakov ja Ingrid Maadvere.

» KATRIN SAKS soovitab

2000. aastast vorguvarava ja Koolieluga seotud Parnu Koidula Gimnaasiumi 6petaja Katrin
Saksa lemmikkohad ja —-vahendid on seotud web2.0-ga, nendeks on blogid, Pageflakes,
Voicethread, mis voimaldavad teha vaga palju erinevaid asju ning on kenasti omavahel kom-
bineeritavad.,Lisaks ka Youtube, kus on loendamatul hulgal sobivat materjali voorkeele tundi-
deks”

Katrin Saks kutsub inglise keele 6petajaid liituma asja loodud 6petajate kogukonnaga.
»,Ootame oma kogukonda aktiivselt osalema nii 6petajaid, dppejoudusid kui ka koiki teisi ingli-
se keele huvilisi inimesi, kes soovivad sona sekka 6elda tekkinud probleemidele ning on valmis

jagama oma kogemusi ning huvitavaid keele6ppe materjale. Aktiivseks osalemiseks vajalik

kogukonnaga liitumine”. Veebikodu leiate aadressilt: http://inglisekeel.ning.com
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Taskuhaaling kuulamis- ja
raakimisoskuse lihvijana

Oeldakse, et kui on soov vodrkeel hsti selgeks dppida, tuleks
minna ja elada natuke seda keelt kéneleval maal ning lasta end
keelekeskkonnal 6petada. Aga mida siis teha, kui pole aega ega
voimalusi reisimiseks? Mis siis ikka — tuleb tuua keelekeskkond
arvuti vahendusel enda koju labi podcastingu e. taskuhaalingu,
kirjutab Tallinna Lillekiila Gimnaasiumi inglise keele dpetaja
Meeri Sild.

Taskuhailing aitab 6ppida ja 6petada

Mis on taskuhaaling? Internetist leiame sellise seletuse:
“Taskuhaalingut voib seletada kui asiinkroonset raadiot, mille
“a" seisneb selles, et sa saad saadet kuulata millal iganes. Veel
enam - sa void vabalt seda ise teha. Sul on vaja lihtsalt mikrofo-
ni, arvutit programmiga, mis salvestab ja pdrast asja netti tles
saadab. Vdga lihtsustatult 6eldes - iga muusikafail, mida sa oled
ise teinud ja paned netti Ules, ongi podcast . Meie aga proovi-
me keskenduda sellele, kuidas taskuhaaling 6ppida ja Opetada
aitab.

Algselt kasutati taskuhdalingut meelelahutuseks ning informat-
siooni edastamiseks. Varsti aga avastasid dpetajad, et taskuhaa-
lingut saab vdga edukalt kasutada autentse keelekeskkonna
loomiseks dppimise jaoks.

Podcaste saab jagada kaheks pohitiilibiks: raadiopodcastid
ning iseseisvad podcastid. Raadiopodcaste haldavad tavaliselt
raadiojaamad, kes enda saateid podcastingutena edastavad,
naiteks BBC poolt edastatavad podcastid. Iseseisvaid podcaste
aga loovad mitmesugused organisatsioonid ning tksikisikud.
Just need podcastid sobivad vaga hasti keeleéppeks, sest neid
on voimalik leida erinevatel teemadel, keeletasemetel, hadldus-
variantidel - just see, mida me keeledppelt ootamegi - toimetu-
lekut erinevates olukordades.

Podcastingul on keeledppes kaks poolt. Uhelt poolt olemasole-
vate podcastide kuulamine enda kuulamisoskuse arendamiseks
ning teiselt poolt enda podcastide loomine radkimisoskuse
arendamiseks.

Kuidas leida keeledppeks sobivaid podcaste? Koige lihtsam on
seda teha erinevaid podcastide otsingulehekiilgi kasutades.
Keeledppe jaoks sobivad hasti www.englishcaster.com voi
www.podcastalley.com. Nendelt otsingulehekiilgedelt leiab
nditeks podcaste grammatika ja sénavara 6ppimiseks, aga ka
vestlusi igasugustel Gldarendavatel teemadel. Tooksin ka valja
moned huvitavamad podcastingu lehekiiljed. Bobi ja Robi show
dpetab erinevaid inglise keele aspekte labi huumori. Sobib nii
kesktasemel kui ka edasijoudnute tasemel keeledppijatele.
Lisaks podcastingule sisaldab iga saade ka 6ppimisjuhendit
ning véikest testi arusaamise kontrollimiseks. Oppimisjuhiseid
ja vestlusi igapdevastel teemadel leiab ka lehekaiiljelt ESLPod.
ArchieComics lehekiilg sobib ka algajale keeledppijale. Saated
seletavad sdnavara koomiksite abil. VOA ja ESL Business News
pakuvad saateid paevakohastel teemadel. Loetud naited on
loodud spetsiaalselt inglise keele 6ppimiseks ja sisaldavad tihti
ka juba valmistehtud tlesandeid ja harjutusi.

Opetajad ja 6pilased saavad ise podcastingut luua

Lisaks valmissaadetele saavad nii 6petajad kui ka 6pilased ise
enda podcastingut luua. Selle jaoks erilisi teadmisi ega vahen-
deid ei ole vaja. Piisab, kui on arvuti, mikrofon ning mingi heli-
tootlusprogramm, nagu naiteks Audacity. Ning tegelikult piisab
ka lihtsalt salvestavast MP3-mangijast voi diktofonist. Kui pod-
cast on valmis, saab selle teistele edastada kasutades erinevaid
podcastingu teenuseid. Nimetaksin neist kahte - Podomatic
ning Mypodcast. Seda just selleparast, et need kaks lehekiilge
pakuvad voimalust nii tasuta edastada juba eelnevalt salves-
tatud saateid kui ka neid seal keskkonnas olevate vahenditega
luua. See teeb podcastingute valmistamise veelgi lihtsamaks.

Opetaja loodud podcastingud saavad pakkuda tuge nérge-
matele voi haigestunud dpilastele ning sobivad ka hilisemaks
materjali kordamiseks. Opilastele saab radkimisoskuse arenda-
miseks anda mitmesuguseid tGlesandeid - igasugused interv-
juud, arutelud mingil teemal, raadiokuuldemangude esitamine,
luuletuste ja raamatukatkendite ettelugemine, suulise paeviku
pidamine, piltide kirjeldamine, rollimdngud, mingi uurimuse
voi projekti tulemuste esitlemine. Kui dpilased loovad podcaste,
siis tavaliselt nad kéigepealt valmistavad materjali ette ning
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harjutavad seda, et saade ikka parem tuleks. Samuti péoravad
Opilased rohkem tahelepanu keelelisele digsusele, sest keegi ei
taha hiljem enda vigu kuulata. Podcastingute tegemine sobib ka
Opilastele, kes tavaliselt ei soovi klassi ees radkida. See voimal-
dab suurendada nende enesekindlust kénelemisel ja esinemisel.
Niisugune t66 annab podcastingule veelgi tihe lisavaartuse —
motivatsiooni dppida.

Lopetuseks voib 6elda, et podcastingute laialdane levimine pa-
kub keeledppijatele palju suureparaseid voimalusi enda keele-
oskuse tdiustamiseks. Kui 6petajad pakuksid klassis kuulamiseks
méningaid huvitavaid saateid, leiavad voorkeelsed saated varsti
tee Opilaste MP3-mangijatesse ja iPodidesse.

Midagi vahvat inglise
keele tunnis - koostame
koomikseid!

Gustav Adolfi Gimnaasiumi inglise keele 6petaja Henrik Salum
leiab, et ainetunnis tasub hendada meeldiv kasulikuga ning
raagib, kuidas ta on toonud koomiksite koostamise ainetundi.

Internet, laua- ning stilearvuti, riist- ja tarkvara, veebipohised
programmid, videoprojektor, tekstitootlusprogrammid — see

on vaid luhike valik sonadest, mis vdiksid ning ehk ka peaksid
tanapaeva Opetaja sdnavarasse kuuluma. Pole ju saladus, et
tehniliste vahendite hirmkiire areng viimastel aastakiimnetel

on muutnud meie koigi igapaevaelu. Me ei kujuta enam elu

ette ilma netipankade, kaardimaksete, ID-kaardita - loetelu
voiks pikalt jatkata. Niisamuti on tehnilised vahendid saanud
Oppetod lahutamatuks osaks. Voiks isegi 6elda, et tanapaeva
dpetaja ning kool laiemalt peab tehnika arenguga kaasas kdima.
Nende kaheksa aasta jooksul, mil olen té6tanud inglise keele
Opetajana, olen minagi Uritanud épetamisel kasutada moodsaid
infotehnoloogilisi vahendeid. Kuigi minu pedagoogilised vaated
on pigem konservatiivsed, ei tdhenda see ometigi seda, et ma
ajaga kaasas ei kaiks ja kdike uut katsetada ei tahaks.

Erinevaid programme ning véimalusi proovides olen enda jaoks
avastanud koomiksite tegemise. Voib tekkida kiisimus: miks

koomikseid tunnis teha, mis on selle protsessi kasutegur, mis

see Opilastele ning dpetajale annab? Minu jaoks on koomiksite
tegemine ning kasutamine eelkdige liks vaga vahva ning kasulik
viis varem &pitut ning omandatut kinnistada ja naitlikustada.
Kasutasin sdna,vahva’, kuna me koik teame, et dpilastele meeldib
aeg-ajalt midagi teistsugust, midagi uut ja huvitavat tunnis teha.

Minu kogemus litleb, et koomiksite tegemise puhul pole prob-
leemiks mitte 6pilaste kaasamine, vaid pigem see, kuidas lastele
selgeks teha, et tunni aeg sai nlitid Iabi ning aeg on arvuti kinni
panna. Seega, mis saaks olla parem kui meeldiva iihendamine
kasulikuga? Lisaks eespool mainitule on koomiksite tegemine
kahtlemata ka loominguline tegevus, mis annab 6pilastele
vOimaluse oma fantaasiat ja loovust arendada ning véljendada.
Olen tahele pannud, et koomiksite koostamine annab 6pilas-
tele, kelle suuline valjendusoskus ehk kéige tugevam kiilg pole
voi kes tavatunni kontekstis pigem varju ja tahaplaanile jaavad,
voimaluse nii-6elda , hiilata” Tihtilugu on just taoliste, vaiksete ja
tagasihoidlike, 6pilaste koostatud koomiksid koige leidlikumad
ning huvitavamad.

Koomikseid saab koostada erinevatel alustel ning p6himétetel.
Uks véimalus on anda dpilastele tiiesti vabad kéed. Ehk siis 6pi-
lastele voib Ulesandeks anda koomiksi koostamise enda valitud
teemal. Seda varianti saab edukamalt kasutada nende o6pilaste
puhul, kelle sénavara ning oskused on juba piisavalt heal ta-
semel. Teine vdimalus on seada ka teatud piirangud — nditeks
maarata kindlaks teema, mida antud koomiksid peavad kasitle-
ma. Olgu selleks teemaks siis,,shopping” v6i,English speaking
countries” — peaasi, et opilastel oleks omandatud vajalik séna-
vara ning grammatiline baas. Loomulikult v6ib koomikseid teha
ka Gihe konkreetse loo véi jutu pdhjal — nditeks loevad 6pilased
koigepealt labi ihe muinasjutu ning koostavad siis selle pdhjal
omaenda koomiksi. Seega, véimalusi on mitmeid, kuid kdik nad
tdidavad iht eesmarki - 6pitud sénavara ning keelestruktuuride
kasutamine, kinnistamine ja rakendamine.

Internetist voib leida mitmeid veebipdhiseid koomiksite koosta-
miseks méeldud programme (Toondoo, Stripcreator, Pikistrips,
Picnic jne). Koigil neil on oma head ja halvad kiiljed - méned on
pigem pilditéotlusprogrammid, mille rakendused on piiratud,
kuid mille eeliseks on véimalus opereerida enda tehtud foto-
dega; teised, spetsiaalselt koomiksite tegemiseks méeldud
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programmid, annavad kull palju véimalusi, kuid ei luba naiteks
enda tehtud fotosid kasutada. Minupoolne soovitus olekski
erinevaid programme ise enne proovida ning katsetada ja sel
teel endale ja oma 6pilastele meelepérane leida.

Kokkuvétteks — koomiksite koostamine on kindlasti vaid tiks
voimalus, kuidas infotehnoloogiliste vahendite poolt pakutavat
dra kasutada. Soovitan seda siiski proovida, sest oma kogemuse
pohjal julgen viita, et kasutegur sel tegevusel on taiesti olemas.
Mis puudutab tehnilisi lahendusi tldse, siis tuleks tile saada hir-
must nende eest - siis voib avastada nii méndagi vaga kasulikku
nii dpilastele kui 6petajatele. Ja paris I6petuseks: tikski tehniline
vahend ei saa asendada dpetajat, kuid nii monigi neist suudab
pakkuda uut, huvitavat ja, mis esmatahtis, kasulikku.

Interneti abil 21. sajandi
opetajaks

Kadrina Keskkooli inglise keele 6petaja Merike Sikk kirjeldab
nelja véimalust, kuidas inglise keele tunde arvuti abil huvitava-
maks muuta.

,Opetajad on enamuses sovjetiajast, kes, vabandust viljenduse
eest, ei jaga tehnikast tuhkagi.” Kuidas teile meeldib selline 6pi-
lase itlus? Ja nii métlevad veel vahemalt sajad 6pilased. Ja neil
on taiesti digus. Kui nad nii ttlevad, siis motlevad nad keskeali-
sest naisdpetajast, kes on oma aines padev ja kogenud, kes loeb
internetist uudiseid iga paev ja kes Wordi kasutab vabalt, aga
tegelikult pelgab siiski veidi tehnikat ja peab tunnis kindlamaks
vaid raamatu ja tahvli kasutamist.

Tutvustan siin artiklis lihtsalt kasutatavaid internetikiilgi, mis
voimaldavad 6pilastele tunnis suuremat aktiivsust, loovust ja
isetegemisrddmu, olemata tiihised ajaraiskajad.

Opetaja kui internetis abistaja

Meenutagem, 6petajad ja lapsevanemad, millal me viimati
kirusime tdnapaeva noori, et nad tundide kaupa arvutis istuvad,
moned ei joua kaugemale kui Rate'is, Orkutis kdimine,MSN-is
lobisemine. Halvemal juhul satutakse petturite kisi.

Kui palju aga meie ise pakume alternatiive, nditame interneti-il-

mas katte teeotsi, kus midagi asjalikku teha saab? Kas ei voiks ka
kool seda aktiivsemalt teha? Aga kuidas, kui enamjaolt keskeali-
sed dpetajad on dpilaste arvates taiesti lootusetud ja arenemis-

véimetud muumiad!

Tean vaga paljusid keeledpetajaid, kes leidnud huvitavaid
internetilehekiilgi keele- ja sonavaraharjutustega, grammatika-
reeglitega, kuulamis- ja lugemislilesannetega ja neid ka agarasti
opilastega kasutavad. Paljud kirjastused pakuvad oma 6piku-
tele taienduseks nii allalaetavaid t66lehti kui online-harjutuste
komplekte. Vota ainult aega ja otsi — interneti varasalv on pohja-
tu. On aga voéimalik minna veel sammuke edasi.

Olles teinud eTwinningu-alast koostood ligi kolm aastat, olen
sattunud paljudele netipdhiste toovahendite koolitustele, kust
alati vaimustusega tagasi koju saabun, soovides omandatut
jagada. Paraku teeb kiire argirtitm oma korrektiivid ja ja sissetal-
latud rajalt on vdga raske korvale astuda, aga samm-sammult
olen seda teinud ja niimoodi ménede lihtsate vahendite kasuta-
mise dra 6ppinud.

Neli lihtsat programmi, mis toovad tundi vaheldust

1. www.magazinefactory.edu.fi/magazines

Mis? Veebiajakiri, kus kdik nagu paris ajakirjas — juhtkiri, toime-
taja veerg ja erinevatel teemadel artiklid. Internetiajakirja luues
jagatakse rollid nii, et Opetaja on toimetaja ja opilased ajakirjani-
kud. Opetaja loob artikligrupid, mis véivad péhineda erinevatel
6ppekava teemadel. Opilased kirjutavad artikleid - nii artikli,
essee, ettekande jne vormis, séltuvalt temaatikast ja dpitavate
kirjutamisulesannete tutbist. Voimalik on illustreerida oma toid
fotode, videote, tabelitega. Opetaja saab artikleid enne avalda-
mist toimetada.

Minu kogemus: See oli esimesi netipohiseid tdévahendeid,
mida vaimustusega kasutama hakkasin. Kdigepealt ja peamiselt
kill rahvusvahelises projektitoos eTwinning, aga seda kasutama
Oppides olen leidnud, et veebiajakiri voib vabalt olla ka kas voi
ainult Gthe oma kooli klassi péhine. Rahvusvahelises projektit6os
alustatud ajakirja kasutamegi niilid, parast projekti I16ppu, oma
klassi ajakirjana, kuhu regulaarselt midagi uut kirjutame.
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10. klassi opilase Marise kogemus: Internet annab palju voi-
malusi jagada oma ideid teistega, suhelda teiste maade inimes-
tega.

Miks? Tihti leian dpilaste kirjatoid lugedes, et dpilased on omi
métteid vaga huvitavalt valjendanud, et need métted voi ka
koostatud ettekanded vaariksid jagamist. Eriti on see huvitav
keskkoolidpilastega arvamusartikleid (opinion essays) voi ka
arutlevaid kirjandeid (pros/cons essays) kirjutades. Ka kommen-
teerimine ja vastuvaidete esitamine on lubatud. Selline lehekiilg
voimaldab palju paindlikumalt diskussiooni arendada ja ka
teiste kogemustest 6ppida. Avaldatud artiklid jaavad ajakirja al-
les ja neid voib jargmisel aastal uute dpilastega 6ppevahendina
kasutada. Lisaks kdigele muule meeldib dpilastele vahelduseks
arvutis kirjutada ja tore on oma kirjutist ka ajakirjas avaldatuna
naha.

2. www.slideshare.net
Mis? Lehekilg, kuhu on vaga kerge iles laadida dpilaste tehtud
slaidishowsid ja neid sealt hiljem dles leida.

Minu kogemus: Olen aastaid PowerPointi esitlusi kasutanud ja
sageli pidanud vaimustuma nii huvitavatest teemadest, mida
opilased tutvustamiseks valivad kui ka sellest, kuidas dpilased
asja tehnilise kiljega hakkama saavad ( videote, muusika, linki-
de lisamine jne). Kindlasti on selline tiksteise t66 kuulamine ja
teistele esinemine rikastav kogemus, mille téhususes opilased
ei kahtle. Mingil hetkel tekkis mul tahtmine enda jaoks koik
opilaste koostatud slaidishowd talletada, ent kuna kéik dpilased
kasutasid ettekande transportimiseks vaga erinevaid vahendeid
(CD-plaadid, malupulgad, Hotmail), oli see parasjagu tilikas.
Siis kuulsin lehekiiljest slideshare.com, kuhu niitid kéik 6pilased
oma saldishowd salvestavad.

11. klassi opilase Helena kogemus: PowerPointi esitlused
on vaga head ja arendavad liheaegselt mitut asja (esitlemine
publiku ees, info otsimine, vormistus). Edasidppijatel on seda
kindlasti tulevikus vaja.

Miks? PowerPointis tehtud ettekanded on igas vanuses 6pilas-
tele alati meeldinud. Olen lihtsamate teemadega alustanud juba
6. klassis, kus opilased said vaga hasti hakkama nii erinevate
riikide, suurlinnade, lemmikute, loomade kui ka vaatamisvaar-
suste tutvustamisega. Slaidishow kokkupaneku tehniline pool

Idheb opilastel lihtsalt - on ju nende arvutialased oskused palju
kergemini kinnistunud ja julgus suurem, kui seda alles taiskas-
vanuna 6ppinud dpetajatel.

3. Voicethread.com

Mis? Lehekiilg, kus vaga lihtsalt olemasolevatele piltidele voi
slaidishow’dele taustateksti lugeda saab. Lisaks arvutile on vaja
mikrofoni ja kérvaklappe (v6i kélarit). Opilased laevad (iles
soovitud pildimaterjali ning lisavad oma taustateksti. Salvestust
saab kohe kuulata, parandada, vajadusel ka kustutada. Lisaks
taustahelile voib piltidele lisada ka hoopis kirjutatud teksti voi
koguni mélemad.

Minu kogemus: 7. klassi 6pilased on PowerPointi kasutamisel
juba,vanad kalad” ja kui Voicethreadist kuulsin, otsustasime
sammukese edasi astuda ja tegime proovi. Aluseks véttis igaliks
eelnevalt koostatud slaidishow. Opilased said Voicethreadi ka-
sutamisest mone minutiga aru ja esimese tunni [dpuks olid juba
véikesed audioesitlused valmis.

7. klassi opilase Harleti kogemus: “Skype'i asjad ning mikrofo-
ni rddkimine oli vdga lahe. V6iks seda veel tiheminigi teha.”
Miks? Véaga varskendav on juba traditsiooniliseks muutunud
asjale moni uus niianss juurde anda.

4. Quizlet.com

Mis? Quizlet.com on vahend sénade 6ppimiseks. Véimaldab
sisse triikkida naiteks tihe 6ppetiiki sonad ja nende tolked voi
definitsioonid ning neid siis erinevate mangude ja testide abil
harjutada. Opetaja lilesanne on avada tihe véi ka mitme klassi
opilastest grupp ja siis valida teemad (naiteks dppetiikid), mille
sonade baasil 6ppekomplekt ehk,Set” moodustada.

Minu kogemus: Sellest lehekiiljest kuulsin alles hiljuti ja olen
kasutanud vaid lihikest aega. Oleme aga dpilastega juba maist-
nud, et tegemist on vdga hea ja mugava vahendiga sdnade
Oppimiseks. SGnu sisestama ei pea sugugi ainult dpetaja - selle
odiguse voib anda kaigile klassi 6pilastele, kes on grupi liilkmed.
Opetaja nieb soovi korral, kui aktiivselt ja milliste tulemustega
harjutamine on kulgenud.

7. klassi opilase Kristiine kogemus: ,Kui hea sellega on testi-
deks harjutada!”

Miks? Ja tiititu sénade 6ppimine on muutunud manguliseks ja
hasartsekski.
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Pole vaja karta

Me koik areneme koos tehnikaga. Pisitasa, aga siiski. Kui 0petaja
voi moni dpilane peakski arvuti kasutamisel hatta sattuma,
leidub igas klassis moni nutikas ja abivalmis poiss, kes problee-
mi hetkega lahendab. Ja kui palju selline olukord lisab dpilasele
enesekindlust ning dpilase-6petaja suhtele inimlikkust!

Arvuti on muutunud meie elu lahutamatuks osaks. Eriti muidugi
opilastele, aga loomulikult ka 6petajatele. Ent kuidas kasutada
seda ressurssi nii, et sellest oleks kasu mélemale poolele? Kuidas
raakida noortega selles keeles, mida nad hasti méistavad?
Kuidas Uletada vastuolu selle vahel, milliseid oskusi nduame 21.
sajandi tootajatelt ja mida ja kuidas dpetame neile koolis? Vaib-
olla on mingi lahendus just eelpoolkirjeldatus?

Saksa keel

Viktoriinid on saksa keele éppijate hulgas viga
populaarsed. Seepdrast korraldasime ainekuul
Opetajatele veebipbhiste viktoriinide koostamise
konkursi. Viktoriin pidi keskenduma tihele mais-
konnaloolisele teemale ning aitama Opilastele so-
bival moel uusi teadmisi saada ja olemasolevaid
kinnistada. Opilastel tuli nuputada, millise ideega
osaleda saksakeelsete mobiilivideode voistlusel.
Saksa keele ainekuu IKT infotunnis tutvustasid
Kose GUmnaasiumi saksa keele épetaja Astrid
Sildnik ja Pélva Keskkooli 6petaja Aimi Joesalu
Live Online ruumi ja nditasid, kuidas on véimalik
veebis voorkeele tundi Idbi viia ning suhelda ndi-
teks méne klassiga Saksamaalt reaalajas. Koolielu
saksa keele aineekspert Anneli Kesksaar épetas,
kuidas mobiiltelefoni dppetdds kasutada.

» ANNELI KESKSAAR soovitab

"Minagi olen olnud siin seltskonnas paris algusest pea-
le. Soovitan kdigil saksa keele 6petajatel, aga ka teistel
saksa keele huvilistel jdlgida meie kogukonna ehk seltsi
lehekiilge (www.edlv.ee), kuhu oleme koondanud
koige varskema info saksa keele 6ppimise ja Opetamise

vallast. Samuti Live Online ruumi, uurige tapsema info

saamiseks meie kodulehte.”
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Aimi Joesalu on onnelik
saksa keele opetaja

Juba koolidpilasena teadis praegune dpetaja Aimi Joesalu,
et saksa keel on tema keel — Kauksi Péhikooli vahetas ta valja
Rapina Uhisgiimnaasiumi vastu just sellel pdhjusel, et soovis
seda keelt rohkem 6ppida.

Alustada voiks pisut raskema voorkeelega

Saksa keele vastu tekkis Joesalul eriline huvi mitmel pdhjusel.
,Muijast ema ostis tihti saksakeelseid ajakirju, mis olid tollal
erilised haruldused, ma tahtsin ju natukenegi aru saada, millest
seal kirjutati, ja kui 7. klassis kiisis minu esimene saksa keele
Opetaja Asta Pintsaar meilt, kes soovib kirjasépra Saksa DV-st,
siis oli minu kasi kiirelt pusti.” J6esalu sai endale kirjasdbraks
Rolfi, kellega on vahepeal nii Saksamaal kui ka Eestis kohtunud
ning peab kirjavahetust senini.,Aga kirjade kirjutamiseks laks
alguses mitmeid tunde aega...” meenutab Joesalu.

Joesalu tunnistab, et kuulub nende 6nnelike saksa keele 6pe-
tajate hulka, kes on senini saanud valdavalt oma ainet 6petada.
,Nagu ikka tavapdrane, 6petan saksa keelt mitmes kooliastmes
nii A- kui B-voorkeelena. Kahju, et meie koolis ei dpetata saksa
keelt enam C-keelena!” Opetaja on piilidnud muuta saksa keele
oma Opilastele huvitavaks seeldbi, et motiveerib 6pilasi osalema
igasugustel voistlustel, olimpiaadidel.,Olen plitidnud vdga
palju 6petada saksa keelt arvuti- ja internetipohiselt, olen orga-
niseerinud oma kooli sakslastest kilalisi, kahel stigisel 6petas
meie koolis Austria dpetaja, mitmel korral oleme korraldanud
koolis maakondliku saksa keele paeva ja olen ise kdinud dpilas-
tega osalemas saksakeelsetel Uritustel”

Aktiivse inimesena ei piisa Joesalule vaid koolitdost, alates

2007. a. jaanuarist kuulub ta Eesti Saksa Keele Opetajate Seltsi
juurde loodud IT-gruppi ning sama aasta kevadest ka seltsi
eestseisusesse, kus koordineerib e-projekte ja aitab kaasa seltsi
kodulehekiiljele huvitavate veebilinkide otsimisel ning arvutipo-
hise saksa keele 6petamise propageerimisel jne.

Voin vdita, et meie koolis on saksa keel ikka veel populaarne,”
Utleb Joesalu, ,kuna 10. klassi leidub igal 6ppeaastal A- ja
B-voorkeelena saksa keele 6ppijaid, ka 6. klassis alustab

alati rithm o6pilasi, kes 6pivad saksa keelt B-keelena.” J6esalu
muretseb, et juba aastaid pole selles kooliastmes avatud
A-voorkeelena 6ppijate gruppe.,,Ometi on téestatud, et voor-
keelte 6ppimist voiks alustada just saksa keelest, kuna selles
keeles on kindel grammatikaslsteem, hadldamine on kergem,
parast seda on inglise keelt hoopis lihtsam omandada.” Saksa
keele dpetaja ainsaks mureks ongi see, et selle keele dpe koolis
ei hadbuks.

Saksa keele ja IKT kokkupuutepunktid

Joesalu sénul on saksa keelel IKT-ga sama palju kokkupuute-
punkte kui igal teisel ainel.,Keelt saab dpetada arvutipdhiselt,
sest saksa keeles on olemas vdga palju online-harjutusi, teste,
lugemisteste, veebikeskkondi jne.”

Et Polva Keskkool sai omal ajal PHARE programmi raames arvu-
tidpetuse pilootkooliks, said 6petajad voimaluse koolis alustada
arvuti 6ppimisega. 90ndate I6pus toimus juba arvutialaseid
koolitusi saksa keele dpetajatele ja nii need esimesed veebile-
hekdljed Jéesalu 6petamisse ilmusidki.,Kuna huvi oli suur, siis
hakkasin neid juurde otsima ja looma erinevaid meetodeid,
kuidas arvutialast 6pet saksa keele tundides rakendada.” Aja
jooksul on Jéesalu avastanud ja proovinud vaga palju erinevaid
veebilehekiilgi, mis kdik kirjas ka seltsi kodulehekiiljel (www.
edlv.ee - Interessante und nitzliche Link), tema lemmikuteks
on: www.ralf-kinas.de, www.interdeutsch.de, www.iik.de, www.
germanfortravellers.com.

Viimastel aastatel olen vaimustuses Web2.0-i véimalustest

ning olen hakanud koondama oma e-6ppimisvaimalusi wikisse
(www.esaksa.wikispaces.com), dppematerjalid on DigiTiigri kur-
suse jarel pandud e-portfooliosse, blogisid on mul mitmeid nii
enda liveonline-koolitusel dppimiste (www.ajblogt.wordpress.
com) kui ka igasuguste projektide tarbeks (www.projektiveeb.
blogspot.com, www.deutschliveonlineprojekt.wordpress.com,
www.planaimiastrid.wordpress.com, www.8bineu.wordpress.
com. Paljud minu e-6ppematerjalid on avaldatud ka Koolielus ja
seltsi lehekdiljel”

Aimi Joesalu eriline lemmik on LiveOnline-koolitus, kus 6peta-
mine ja 6ppimine on dlihuvitav.,Oleme seda propageerinud
ka seltsi lehel, ajakirjas,,DiE’, ,Opetajate Lehes” ja mujalgi.
Osalesin Tiigrihtippe 6ppimislugude konkursil materjaliga,
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milles kirjeldasin liveonline-6petamise véimalusi, selle leiab
aadressilt: http://oppimislugu.blogspot.com/search/label/-%20
P%C3%B5Iva%20Keskkool.”

Opetaja Jéesalu on juba aastaid 6pilastega osalenud e-projekti-
des ning programmis eTwinning/Sépruskoolid Euroopas (koos
Hollandi, Rootsi ja Norra dpilastega). .E-projektide labiviimine
keeletundides haakub kenasti ainekavaga, nii saab pénevamalt
korrata kdnearendusteemasid ja vastavat sdénavara, kirjutamis-
oskust, liveonline-kohtumisi pidades suulist enesevaljendust,
lisaks on voimalik 6petada opilasi (kuigi paljud oskavad juba
niigi) kasutama uuemaid veebikeskkondi dppimise eesmargil.
Tiigrihlippe SA korraldatud twinnimiskoolitused aitavad huvi-
tavamate tundide kavandamisel. Kdige tahtsam - ka petajal
endal on nii huvitavam!”

Oma vahest vaba aega veedab 6petaja valdavalt maal, kus nii
majas kui aias on alati midagi teha. J6esalu hobiks on lilleseade.
JTuleb aga tunnistada, et vaga paljud 6htu- ja 66tunnidki kulu-
vad ikkagi arvuti taga, sest e-tegevus on huvitav, kuid ka aega-
nbéudev.”Vasimust saksa keelest pole Jéesalu kunagi tundnud.

Arvutiklass saksa keele
oppe motiveerijana

,Heute findet die Deutschstunde im Computerraum statt..." -
saksa keele tund toimub tdna arvutiklassis. Selline tunnialgus
voetakse minu dpilaste poolt alati suure hurraaga vastu. Saksa
keele tunnid arvutiklassis toovad alati vaheldust nii mulle kui ka
oOpilastele. Et Uihendada meeldivat kasulikuga, saab internetis
kasutada vdga palju erinevaid véimalusi, olenemata épilaste
vanusest, kirjutab Luunja Keskkooli saksa keele vanemédpetaja
Margit Laidvee.

Kuna 6.-8. klassini kasutan dpikusarja ,,Deutsch. Kein Problem.,
siis suureks abiks on Anneli Kesksaare poolt koostatud 6ppema-
terjal internetis, mis dpilaste rodmuks ei sisalda lihtsalt tavalisi
harjutusi, vaid ka huvitavaid mangulisi elemente. Opilaste erili-
seks lemmikuks on saanud harjutus ,,Schatzkiste’, mille abil saab
juba épitud sénavara kinnistada. Lapsed on ise 6elnud, et selle
harjutuse abil jadvad sdnad hasti meelde. Tahaks vdga loota, et

Anneli Kesksaar jatkab harjutuste taiendamist, sest vanemad
opilased, kes on 6. ja 7. klassis vastavate harjutustega tegelenud,
kisivad minult pidevalt uute kohta.

Keskkooli dpilaste viimase aja lemmikuteks on erinevad vik-
toriinid Eesti Saksa keele Opetajate kodulehekiiljel. Vastuste
otsimine on muutunud dpilaste jaoks omaette hasardiks. Kuna
sellele kulub Uksjagu aega, siis ihest dppetunnist viktoriini la-
hendamiseks tavaliselt ei piisa. Positiivne on see, et dpilaste seas
leidub neidki, kellel asja vastu stigavam huvi tekib ning vastuste
otsimist jatkatakse kodus. Oh neid kadedaid pilke, kui keegi 6pi-
lastest astub klassi ja teatab, et véitis viktoriinis auhinna ja kui
kergesti vastused tegelikult leitavad olid. Seoses sellega tekib
jargmisel korral ka rohkem huvilisi. Tegelikult peaks iga dpetaja
ka ise vaikese viktoriini koostamisega hakkama saama.

Kuna osad opilased on tihti arvutikasutuses osavamad kui 6pe-
taja, siis saab opilastele jatta Glesandeid, mis annavad neile roh-
kem vaba valikut. Heaks meetodiks on PowerPoint esitlused nt
erinevate Saksamaa linnade kohta. Miks mitte tutvuda Berliiniga
enne sinna ekskursioonile minekut.

Opilasi saab jétta ka iseseisvalt arvutiklassi to6le. Paraku jasb
Opetaja stida vahel kripeldama, et kas dpilased tegelevad ikka
tunnis 6ige asjaga. Sellisel juhul olen kasutanud méningaid
harjutusi Miksikesest, kus moodustub 6pilaste pingerida. Kuna
praegusel ajal on vdga populaarseks muutunud wikid, siis olen
ma oma saksa keele wikisse (http://meindeutsch.wikispaces.
com/) jatnud juhiseid ja linke harjutuste kohta, mida épilased
tunnis tegema ja tditma peaksid. Iseseisva 6ppimise oskus on
antud juhul véga oluline. Olenevalt lilesandest véivad dpilased
vastused Opetaja e-mailile saata. Selline isedppimis- ja kinnista-
misviis on tegelikult ka 6pilaste sénutsi vdga tdhus.

Kontrolltoid on dpilased harjunud kirjutama tavaliselt valgele
paberile, kuid vaga edukalt annab neid labi viia arvutiklassis.
Opetajalt ei ndua selline kontrolltéd ettevalmistus oluliselt roh-
kem aega. Kuna Projektipauna koolituselt olen saanud huvita-
vaid ideid, siis nt teistmoodi variandiks kontrollt66 koostamisel
on eFormular, kus 6petaja saab ise klisimuste ja vastuste tulipe,
isegi tausta varvi jm valida ning épilased saadavad vastused
Opetaja e-mailile. Selline vdimalus aitab tanapaevases loodus-
saastlikku keskkonda propageerivas ihiskonnas hulgaliselt
paberit kokku hoida.
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Et motiveerida opilasi saksa keelt kasutama ning teistega
vOorkeeles suhtlema, olen pakkunud oma 6pilastele voima-
lust osaleda eTwinning projektides (vaata ka: www.etwinning.
net). Esimene projekt on niitidseks seljataga ning selles osa-
lenud dpilaste jaoks oli huvitav tutvuda teiste maade pilaste
ning nende elu-oluga. Osalemine jargmises projektis jatkub
novembris.

Internet pakub rohkelt véimalusi voorkeele dppimiseks ja ka-
sutamiseks. Nende véimaluste juures on siiski ka méned takis-
tused. Arvutiklassis ei saa igal ajal oma tundi labi viia. Samuti
on keskkooli klassides saksa keele tundide arv vdike, mis ei
voimalda vdga sageli arvutiklassi kiilastada. Arvutiklassi varus-
tatus voiks veelgi taiuslikum olla: kdrvaklapid mikrofonidega,
kolarid. Kuid 6nneks olen senini ka praeguse tundide arvu ja
varustatusega hakkama saanud ning pttidnud 6pilastele pak-
kuda huvitavaid hetki arvutiklassis saksa keele dppimisel. Niisiis
,Bis zum ndchsten Mal im Computerraum” ehk jargmise korrani
arvutiklassis!

Vene keel, norra keel, rootsi keel,
soome keel, prantsuse keel

Aprillis oli Koolielu portaalis voorkeelte ainekuu.
Oppetéés on véga olulisel kohal erinevad testid ja
seda eriti keeleGppes, kus on vaja harjutada, har-
jutada ja harjutada. Kutsusime épetajaid koos-
tama teste programmiga HotPotatoes (http.//
hotpot.uvic.ca/). Opilastel oli pisut I6busam
Ulesanne — ootasime neilt videokonkursile ,Nalja
saab” naljavideosid, mida saaks kasutada voor-
keeletundides.

Koolielu IKT infotunnis uuriti vahendeid, mis sobi-
vad kasutamiseks voorkeelebpetuses — Spellic, wiki
ja koomiksid. Infotunni viisid Iébi Juta-Tiia Mdgi
Gustav Adolfi Giimnaasiumist, Helja Kirber Tartu
Forseliuse Gtimnaasiumist ja Maibritt Kuuskmde
Pcirnu Uhisgiimnaasiumist.

» JELENA LAANJARYV soovitab

Saue GUmnaasiumis vene keele 6petajana tootav Jelena
Laanjarv sai eksperdiks kolleegi,survel”,Vaidlesin vastu,
et ei tunne nii hasti arvutit, ei saa lihtsalt hakkama ja pole
aeda jne, aga nuild tuleb valja, et olen vaikselt nokitsedes
siiski juba 4-5 aastat ainekoordinaatorina tegutsenud.”

Jelena Laanjarve lemmiklehekiljed on Rambler ja Yandex,

kus on meeletult palju materjali nii endale kui ka 6pilaste-
ga tootamiseks. ,Piirid seab meie kooli arvutiklass. Slaavi
kirillitsaga on vaikseid probleeme - igal pool pole seda
voimalik kasutada.”
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Arvuti kasutamine vene
keele tunnis

Alustuseks tahaksin tuua L. N. Tolstoi tsitaadi,Mida kergem on
Opetajal 6petada, seda raskem on dpilasel 6ppida. Mida raskem
Opetajal, seda kergem opilasel.” Viimaste aastate jooksul on
suuresti muutunud arvuti, infotehnoloogia roll ja koht tihiskon-
nas. Praktika nditab, et ilma infotehnoloogiata pole véimalik ette
kujutada kaasaegset kooli ega kaasaegset inimest. Kui koolis
pole arvutiklassi, on see nonsenss. Arvuti on sama vajalik, kui
pleier, mobiiltelefon, kalkulaator, kirjutab Tallinna 21. Keskkooli
Opetaja Alla Kirillova.

Uks néuetest kaasaegse iihiskonna liilkmele on tema véime
sotsiaalsele koostdle, kdnekunsti valdamine, suulise ja kirjaliku
kéne kasutamine keele eri valdkondades. Meie, 6petajad, seisa-
me dilemma ees: kuidas maksimaalse kasuga ara kasutada vene
keele tunde, mida on alati vahe, eriti vanemas astmes, kujunda-
maks korgel tasemel suhtlevat isiksust.

Iga 6petaja on vdhemalt korra méelnud oma tundide efektiivsu-
se lile. Valmistades ette huvitavat tundi, pérkab épetaja kokku
paljude raskustega: kuidas uudsemalt tundi ette valmistada ja
labi viia? Milliseid naitlikke vahendeid kasutada? Kuidas orga-
niseerida opilaste produktiivset tegevust? Tanapdeval peavad
tahtsateks professionaalsuse tunnusteks voorkeele dpetajal
saama: 1) teadmised ja oskused kasutada praktikas kaasaegseid
pedagoogilisi IT-alaseid uuendusi, 2) IT-alased oskused, 3) uute
Opimeetodite professionaalne valdamine ja kasutamine.

Selleks et kujundada dpetaja arvutialaseid oskusi, on vaja labi
viia spetsiaalseid seminare. Kahjuks pole enesetdiendamise
kursuste nimekirjas midagi sellesarnast leida. Opetajale tuleks
naidata, kuidas arvutiprogramme saab efektiivselt kasutada
Opetamise kvaliteedi tdstmisel. Tanapdeval ei ole vaja vaid infot
omada, vaid ka seda kiiresti leida. Opetajale ei saa arvutikasuta-
mist selgeks 6petada enne, kui ta ise ei tunne, et see ,imemasin”
annab talle t66s suured véimalused ja laiendab tema ametiala-
seid oskusi. Samas ei tohiks arvutit tunnis kasutada ainult selle-
parast, et see on aja ndue, vaid ikka siis, kui see on méttekas ja
metoodiliselt digustatud.

Arvuti kasutamine oppeprotsessi erinevatel etappidel

Arvuti on omal kohal uue materjali selgitamisel, 6pitu kinnista-
misel, kordamisel ja kokkuvotete tegemisel, teadmiste kontrol-
limisel, oskuste ja teadmiste kujundamisel, kokkuvétvate té6de
tegemisel.

Saanud kord selgeks PowerPointi kasutamise, on muutunud
huvitavamaks nii tunnid kui ka dpilaste koduto6d. Kodus ette-
valmistatud 8-10 slaidi 6pilase poolt on huvitav vaadata-hinnata
nii klassikaaslastel kui ka dpetajal. Selliste toodega saavad 6pi-
lased teadmiste kérval ndidata oma loomingulisust, kasutades
illustratsioone, efektiivseid animatsioone ja muusikalist tausta.

Uue teema selgitamisel kasutan vahel loengumeetodit. Kogu
olulisim info on slaididel, kuid loengu juures tuleb meeles pidada:
1. see peab olema huvitav nii 6petajale kui dpilastele,

2. loeng peab olema 6petav, arendav, kasvatav,

3. loengu teema peab tulenema eelnevalt dpitust ja olema
seotud jargnevaga,

4.loeng on 6petaja ja dpilase Uhistdo,
5. loeng olgu sisukas, terviklik, heas riitmis,

6. peamised moétted ja teesid tuleks Ule korrata mitmeid kordi,
ka tahvlile kirjutada ning paluda épilastel kirjutada see vihi-
kusse,

7. loeng ei tohi olla 6piku mberjutustus,

8. kooliloengus on omal kohal emotsioonid, raskete osade kor-
dused, teesid, mis erinevad 6piku omadest, samuti naitlikus-
tavad vahendid, varvid,

9. loeng ei tohiks olla 6petaja monoloog.

Moningad aspektid arvuti 6ppeprotsessis kasutamisel

DIDAKTILINE ASPEKT

Grupitdo arvutiga véimaldab tervendavat konkurentsi ning
oluline on, et 6pilane séltub formaalselt dpetajast vahe. Selline
situatsioon loob reaalse pinnase diferentseeritud- ja individuaal-
Oppeks. Iga dpilane téotab omas riitmis, lahendades jéukoha-
seid tlesandeid. Koik see soodustab dpilastel normaalse enese-
hinnangu kujunemist.
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PSUHHOLOOGILINE ASPEKT

Arvuti on populaarne ning motiveerib dpilast tédle. Juba alg-
klassides kdib oma arvutioskuste demonstreerimine. Seda oleks
hea dra kasutada 6ppeprotsessis, ndidates kui palju kasulikku
saab arvutiga korda saata. Huvitavad on need tunnid, kus 6pila-
sed iseseisvalt otsivad, tootlevad materjali dpetaja ndpundidete
jargi.

Mulle tundub, et vene keele dpetajad suhtuvad arvuti kasu-
tamisse tunnis vaga ettevaatlikult. Sellel on omad péhjused.
Keeledpetaja ees seisavad veidi teistsugused tilesanded kui
enamikel ainedpetajatel. Meie lilesanne on 6petada suulist
konet ja suhtlemist. Leksika 6ppimisel tekib ikka kiisimus, mis
osas arvuti suudab dpetajat asendada ja millistel tunni etappi-
del oleks métet arvutit kasutada, milliseid didaktilisi funktsioone
voib arvutile usaldada. Teatud teemade vo6i tundide juures on
arvuti asendamatu, kuid pean kindlasti markima, et arvutitun-
dide ettevalmistamine néuab 6petajalt palju aega ja kannatust.
Kuid tund arvutiklassis tavaliselt motiveerib opilasi.

Vene keeles on véljatéotatud programmid, nditeks: - dpetav-
ménguline ,MINU ESIMENE TAHESTIK, muinasjutu programm
,TAREKE" ja,NAERIS*, foneetiline méng,,ARVA ROHK ARA",
oigekirja kontrollimise mang,POOMINE", programm RUSSIAN,
mis Ghendab endas kogu venekeelset koolikursust. Siin saavad
opilased ise praktilisi harjutusi teha.

Spetsialistid on tddenud, et 6pilase tahelepanu kahekordistab
multimeedia programmiga to6tades. Aja kokkuhoid on niisiis
30%. Kuulates jaab meelde infost veerand, nagemismalu voi-
maldab meelde jatta 1/3, ndgemine + kuulmine iheaegselt aga
50% infost. Kasutades arvutit aktiivselt 5ppeks, omandatakse
75% informatsiooni.

Lépetan N. A. Rubini sénadega:, Arge kunagi Idpetage eneseha-
rimist ja drge unustage, et tikskoik kui palju te ka 6pite, kui palju
teate, teadmistel ja haridusel pole piire ega I6ppu.”

Vene Keele Opetajate Selts

,Pean seltsi kuulumise peamisteks pohjusteks teiste vene keele
Opetajatega suhtlemist, koostoo arendamist, kogemuste vahe-
tamist ja enesetaiendamist. Vene keele Opetajate Seltsi (VOS)
tegevus aitab esile tuua iga 6petaja kogemused ja teadmised,
toetab Opetajaid olukordades, kus oma oskustest jadab puudu,”
kirjutab Arukiila Péhikooli vene keele vanemépetaja ja VOS-i
Harjumaa piirkonna koordinaator Leena Mols. Vene keele
Opetajate Seltsi kuuluvad aktiivsed vene keele dpetajad. Seltsi
Uritused on avatud kdigile vene keele 6petajatele.,Ootame Teid
Gihinema seltsi tegevusega! Kellel huvi liituda, kirjutage meili-
aadressil: malle.ling@kristiine.tin.edu.ee.”

Norra keel selgeks
veebikursuse abil

2008. a. siigisel Tdiskasvanud Oppija nidala raames peetud
e-0ppe paeva minikursuste seas astus puilinele ka norra keele
e-kursus. Kursuse keskkond on dppimiseks avatud ja see asub
aadressil: http://norramaa.blogspot.com, kirjutab norra keele
Opetaja Piia Palge-Lepik.

Kursuse iilesehitus

Selle kursuse eesmargiks on anda esmane ulevaade norra kee-
lest. Selleks et lehekiilg ei kujuneks liialt keelekeskseks, plidsin
sisse tuua ka teemasid, mis tutvustavad Norrat tldisemas plaa-
nis. Seeparast kutsun lehele klikkama julgelt ka neid, kes kee-
ledppest huvitatud pole, kuid soovivad saada natuke rohkem
teada Norramaast. Kursus on méeldud iseseisvaks dppimiseks
- kogu materjal on les ehitatud individuaalse dppimise eripara
silmas pidades.

Kursus asub Google Bloggeri keskkonnas, kursuse tegemise kai-
gus tuli natuke muuta Bloggeri etteantud malli ja HTML koodi.
Kogu kursus jaguneb viieks dppetunniks, kus igal dppetunnil
on kindel teema. Tundide Ulesehitus on kindel ja labivalt Ghtne;
iga tund algab teemasse sissejuhatava tekstiga, kus marksénad
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on varustatud linkidega. Seejarel tulevad uued sénad-valjen-
did. Tabelite tegemiseks kasutasin Google Docsi véimalusi.
Audiosalvestuste tegemisel palusin appi norralasest dpetaja ja
kasutasime VoiceThreadi programmi. Kui uued sénad selged, on
véimalus teha harjutusi. Need asuvad LeMilli keskkonnas ja kur-
suse lehelt Iaheb otselink vastava tunni harjutuste lehele. Tunni
I16ppu lisasin meelelahutuslikku vahelugemist (Kas teadsid, et....)
ja nn Kultuurinurgakese.

Et kogu kursus ei jadks liialt anoniitimseks ja 6pilane end 6p-
pides tksikuna ei tunneks, selleks on kursuse veebileht seotud
MTU Norra Sébrad kodulehel asuva foorumiga, kuhu on loodud
eraldi alafoorum: Keeledpe. Lisaks saab 6pilane kirjutada otse
Opetajale (aadress paremal mendiis). Tunniharjutuste vastused
saab LeMilli keskkonnast saata otse dpetajale ja dpilane saab
individuaalse tagasiside. Viimase, 5. tunni I6pus asub link tagasi-
side ankeedile (eFormular).

Hoovétulaud

Kui need viis dppetundi on ldbi tehtud ja soov ikka edasi 6ppi-
da, siis tasub vaadata kursuse lehel vasakpoolsesse menidsse.
Sinna lisasin viited interaktiivsetele téovihikutele, mis on pea-
miselt Norra kirjastuse Cappelen Damm norra keele épikute

taiendmaterjal, aga vabalt (ja tasuta) kasutatavad ka ilma 6piku-
ta. Samuti leiab meniust lingid veebipohistele sdbnaraamatutele
ja teistele 6ppematerjalidele. Trolli pildile klikates jouab Norra
ametliku turismiinfo lehele ning pildi all asub viide Norra raa-
diokanali NRK internetiraadiole. Lopetuseks midagi ka neile, kes
norra keelt juba oskavad ja soovivad oma lugemisoskust lihvida
- lisasin menddribale kahe Norra paevalehe uudistevoo.

Mul on hea meel, et pihimulised norra keele huvilised on selle
kursuse les leidnud. Tallinnas, Tartus ja kuuldavasti ka Parnus
saab norra keelt 6ppida klassiruumipohiselt, teistes paikkonda-
des tuleb aga kasutada veebis pakutavaid véimalusi. Tagasiside
on olnud positiivne, mul on soovitatud lehele lisada rohkem
harjutusi ja Glesandeid. Proovin jbudumodda lehte tdiendada ja
uusi materjale lisada.

Neile, kes selle artikli lugemisega siia punkti on joudnud, neile
avaldan oma véikese soovi: ma soovin, et leiduks Eestimaal
Uldhariduskool, kes riskiks votta 6ppekavasse norra keele épe-
tamise. Rootsi keelt dpetatakse meil mitmes koolis, egas norra
keel siis kehvem pole...

» JUTA-TIIA MAGI soovitab

Ka Gustav Adolfi Gimnaasiumi rootsi keele dpetaja sai
aineeksperdiks tihe kolleegi soovitusel.,Mu meiliboksis on
sdilinud kiri pealkirjaga “Tere tulemast Koolielu perre!”. Nii
ma tasapisi rootsi keele materjalidega toimetama hakka-
sin, samal ajal tegin tutvust igasuguste IKT vahenditega.
Alustasin eTwinningu kursuse ja MagazineFactoryga ja
tanasel paeval ei kujuta oma igapaevatood ette blogide,

Google Docsi, Hot Potatoes'i voi delicious.com-ita.”
Uurige ka rootsi keele dpetajate veebikodu:
www.erkos.ee
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IKT kasutamisest rootsi
keele dpingutes tunnis ja
tunnivaliselt

Noarootsi Gimnaasiumi rootsi keele dpetaja Jukka Sahlgren
kirjeldab oma artiklis, millised on tema ja teiste Eesti rootsi keele
Opetajate olukord ja téotingimused ning toob méningaid nai-
teid tegevustest Noarootsi Glimnaasiumis.

»Milleks seda IKT-d niiiid nii ikka vaja on?”

Keeledpetaja ja Opilase vaatevinklist on IKT kasutamisele peale
ROK-is ettenahtud seadusliku aluse loomulikult ka teisi péhju-
seid, nagu ndha ka siinses Koolielu keskkonnas. P6hjuseks on
naiteks IKT vahendusel pakutavad uued allikad, uued aktuaal-
sed ja autentsed digitaalsed materjalid, uued téévahendid (nii
Opetajale kui ka dpilastele), uued todviisid (nii individuaalsed
kui ka koostdised, nii tunnis kui ka tunnivdliselt). Lisaks on IKT
huvitav ja erinevaid meeli ning tundeid aktiveeriv, otstarbekas,
efektiivne ja mitmekulgne abiline klassis. Selles tihinevad ja are-
nevad edasi paljud vanad tehnilised abivahendid (nt. episkoop,
grafo-, filmi- ja diaprojektor, televisioon, video, raadio, magneto-
fon, CD-maéngija).

Minu ja teiste Eesti rootsi keele 6petajate olukorrast ja t66-
tingimustest

Rootsi keele dpetajate olukord Eestis erines tollal ja erineb ka
praegu inglise, vene, saksa ja prantsuse keele dpetajate omast
selle poolest, et rootsi keel ei ole pohikoolide ja glimnaasiumide
tasandil ametlik A- voi B-keel. Seega puudub ka téapsem riiklik
ainekava erinevatele tasemetele. Puudu on olnud ka Eesti 6ppe-
kavast lahtuv 6ppematerjal, mis oleks valmistatud eesti opilaste
jaoks. (Soomes naiteks on erinevates ainetes olemas valmis
Oppematerjal erinevate kursuste jaoks. Voorkeelte 6pikutega
kaasneb tihti ka dpilase CD, vahel pakuvad kirjastajad lisamater-
jali, nt harjutusi Internetis.)

Eesti rootsi keele 6petajad on antud olukorras Gisnagi harju-
nud kasutama erinevaid allikaid, seal hulgas ka Internetti ning
teisigi IKT-vahendeid oma 6ppematerjali kokkupanemisel ja
kasutamisel dppetdos. (Kuigi ka siin on jalle erinevus vorreldes

suurte maailma keelte 6petajatega, kelle kasutada on kordades
rohkem just keeledppe jaoks valmistatud Internetiressursse.)
On neid rootsi keele 6petajaid, kes teevad vorgupdhiseid har-
jutusi (nt. glosor.eu voi HotPotatoes); kuulavad tunnis Rootsi
vOi Soome raadio rootsikeelseid saateid (nt uudistesaadet
JKlartext”) voi vaatavad TV-programme (nt. Sveriges television);
loevad ja kuulavad kénestintesaatori abil uudiseid veebiajale-
hest,8 sidor”, kasutavad erinevaid vérgupohiseid viki-keskkondi
uute 6ppekeskkondade loomiseks ja dppematerjali jagamiseks
Opilastega; otsivad sdbraklasse, kellega vahetada elektronkirju
voi teha vorgupdhist koostodd eTwinningu voi muu keskkonna
raames ja nii edasi. Palju s6ltub loomulikult ka sellest, millist
IKT-varustust koolis voi klassis on véimalik kasutada (voi on see
sellises korras, et seda ei anna soovitud viisil rakendada) ja kas
mingisugust IKT-varustust alati Gldsegi on olemas v6i puudub
sellele juurdepddas soovitud ajal.

Eesti rootsi keele dpetajate Uldisest positiivsest suhtumisest IKT
kasutamisse on ka seltsi koduleht ja seal asuv Viidakogu, kus on voi-
malik lahemalt tutvuda tavalisemate vorgupdhiste ressursside ning
nende kasutusvoimalustega. Seltsi erinevatel koolitustel ja koos-
viibimistel on IKT kasutamine 6ppetdos olnud ka eraldi teemaks.
Jargnevas keskendungi mone naite ndol rohkem sellele, kuidas ise
olen viimasel ajal kasutanud IKT-vahendeid oma t66s Noarootsi
Glmnaasiumis, ja mida nende vahenditega oleks véimalik teha.

Méningaid naiteid tegevustest Noarootsi Glimnaasiumis

Arvutiklassis tegeleme tavaliselt Glesannetega, mille eesmargiks on

» harjutada voi testida keeleoskuse voi keeleteadmiste erine-
vaid osasid kasutades nii spetsiifilist keeletarkvara (nt tlal
mainitud grammatikaprogrammi Grammatik for svenska 2 voi
vorgupdhist Euroopa keeletesti DIALANG) kui ka muud Uldist
laadi digitaalset materjali, eriti erinevaid veebitekste;

» otsida, koguda ja to6delda edasi nii informatsiooni kui ka
keeleteadmisi (eriti sdbnavara) seoses kursuste teemadega.

Tasemest ja teemadest Idhtuvalt otsime informatsiooni
Stockholmi vaatamisvaarsustest ja odavamatest majutuskoh-
tadest (Stockholms officiella besdksguide — lehekilge on just
uuendatud), linna Ghistranspordist (Storstockholms lokaltrafik)
vOi teeme ametivaliku teste rootsi keeles (Kom pa din egen grej,
AVO-programm) jne.
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Uks informatsiooni otsimise oluline osa - eriti kui kasutatakse
allikana Internetti — on loomulikult kiisimus informatsiooni
usaldusvaarsusest, teisisdnu allikakriitikast, meedia-lugemisos-
kusest. Seda teeme ka koos arvutiklassis, kus dpilased otsivad
vorgus asuvast toodlehest Idhtuvalt lles erinevaid veebitekste
ning selgitavad vélja tekstide andmeid: Kes on autor? Millal tekst
on kirjutatud? Missuguse lehekiiljega on tegu? Kas on tegu usal-
dusvaarse allikaga jne. Selle teema puhul on meil abiks peale
oma moistuse ka jargmised vdga 6petlikud veebilehekiiljed:
Kolla kallan ja Kanguru.

Muid tegevusi WWW-keskkonnas tunnis voi tunnivaliselt

Noarootsi Gimnaasiumis olen koos giimnasistidega paaril vii-
masel aastal kasutanud tisnagi palju neid véimalusi, mida pa-
kuvad veebikeskkonnad Google Dokument ja Google Grupper
(Mina kasutan nende rootsikeelseid versioone, aga keelevaliku
véimalus jaab kasutajale. Ingliskeelsed versioonid on naiteks
Google Docs ja Google Groups.) Tegu on siis tldjoones viki-
pohiste keskkondadega, kus on vdimalik luua, jagada teistega
ning edasi toodelda erinevaid dokumente, sh tekstidokumente,
esitlusi, tabeleid. Jargmisena tutvustan lihidalt kolme meie
tegevust, kus mainitud keskkonnad on oluliseks abiks.

Google Grupper kui tihise tegevuse raam ja suhtluskeskkond

Edasijéudnute 6pingute kahe viimase ainekursuse teemaks

on Péhjamaad. Oppeterviku raamiks on véljaméeldud ringreis
nendes viies riigis koos suure grupiga. Reisigrupi jaoks on meie
reisibliroo (milleks on muidugi Noarootsi Gimnaasiumi puhul
,NG-reisid”) avanud koigile reisijatele thise veebikeskkonna,
milleks on siis selle jaoks moodustatud Google grupp. Osa kur-
suste Oppetdodst leiab aset tunnivaliselt selles Internetigrupis,
millele juurdepaas on ainult grupi lilkkmetel.

lga reisija avab grupis endale reisipdeviku. Selleks kasutatakse
grupi diskussioonifoorumit. Ta kirjutab pdevikusse rootsi keeles
reisi sindmustest, ta voib lugeda ka koéikide teiste reisijate blo-
gisid ja neid kommenteerida. Probleemide korral on véimalus
podrduda oma reisijuhi (st dpetaja) poole ja esitada talle kiisimu-
si. Reisijuht paigutab grupi lehekiilgedele informatsiooni reisi
kaigust ja linke, mille kaudu saab lisainformatsiooni reisi sihtmar-
kidest, nende vaatamisvaarsustest, kultuurist. Rootsis olles tut-
vustavad reisijad paaristoona liksteisele rootsi kaasaegset muu-

sikat ja muusikuid, pannes Ules lihikese tutvustava teksti oma
lemmikmuusiku v6i bandi kohta koos pildi ja voimalike linkidega
Internetis asuvate muusikavideote voi muusikapalade juurde.

See grupikeskkond annab ka véimaluse erinevate 6ppegruppi-
de viliseks Uhistegevuseks. Meil on naiteks kaks paralleelklassi,
millest on moodustatud kolm- neli keelegruppi. Uhine keskkond
Internetis pakub véimaluse Uihisteks 6ppetegevusteks ja suhtle-
miseks ka Ule nende keelegruppide piiride.

Esitlused Google Dokument-keskkonna esitlusprogrammiga

Seda esitluste tegemisviisi kasutame nditeks kooperatiivse 6ppi-
mise vormis tehtavas esitluses, mille teemaks on Norra ja tuntud
norralased. Klassikursuse selle aasta kolme keelegrupi sees
moodustati vdiksemad téoriihmad, kellele loositi oma teema.
Toorihm tutvus erinevate allikatega ja tegi Interneti esitlus-
programmi abil liihikese esitluse rootsi keeles antud teemast.
Tooriihma tlesandeks oli ka valida teatud hulk uusi sénu voi
valjendid, mille kohta arvati, et kéigil teistel tuleks neid 6ppida.
Oma keelegrupi tunnis kandis to6riihm Interneti-esitluse arvuti
ja projektoriga teistele ette. Kuulajad tegid markmeid teema
kesksetest faktidest. Koik esitlused koos faktide, piltide ning
uute, kesksete sdnadega jagati I6puks koikide klassikursuse 6pi-
lastega omavahel, 6pilased kontrollisid tile faktid oma markme-
test ja koostasid endale kéikide uute sonade-viljendite loetelu.
Hiljem kasutati fakte ja sénu tunnis laiema reisiteemalise suulise
rakenduse osana. Oli ka vdimalus kirjutada kokkuvéttev tekst
samal teemal oma reisipdevikusse.

Google'i veebipdhine esitlusprogramm ei ole kaugeltki nii are-
nenud kui PowerPoint, aga selle atraktiivsus ja eelis tddrihmade
ja efektiivse kooperatiivse dppimise vaatenurgast on just selle
vorgupdbhisus: téoriihma likmed saavad téotada koos sama
esitluse kallal erinevates arvutites tihel ajal. Meie tegelesime
asjaga alguses tunnis kooli WiFi-vérku kasutades, to6rihmad
otsisid endale sobivad tédtamisruumid, kuhu ldksid oma su-
learvutitega. Hiljem jatkati koost6od kodus/Uhiselamus. Koik
riihmad jagasid oma esitlust kohe ka minuga, tanu millele oli
minul kogu aeg lilevaade tegevuste arengust oma siilearvuti
kaudu ning sain vajadusel kommenteerida ja aidata nii reaalajas
kui ka hiljem. Samuti oli rihmadel samas keskkonnas véimalus
pooérduda minu poole oma kisimustega.
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Projektitegevuse haldamine Google Dokumendi tabelifaili abil

Teine, aga oma mahu ja ajalise kestvuse poolest suurem ja ula-
tuslikum kooséppimise vormis aset leidev tegevus on meil igal
aastal 12. klassi Rootsi, rootsi ajaloo ja kultuuri ning Pdhjamaade
koostédprojekt, mis on osa Noarootsi Glimnaasiumi sellealase
Oppesuuna tegevustest. Projekt leiab aset rootsi keele kursuste
raames aga ka tunnivalise t00na, kus erinevate ainete dpetajad
osalevad juhendajatena to6des, mis puudutavad nende eriala-
sid. Luhidalt kirjeldades on asi selles, et iga dpilase Glesandeks
on tutvuda tihe teemaga antud teemade valikutest kasutades
erinevaid allikaid, millest kindel osa peab olema rootsi keeles.
(Teabe otsimine voorkeelsetest allikatest. Allikakriitika.) Seejarel
tuleb tal juhendajaga koost6dd tehes kirjutada ja vormistada
teatud nduetele vastav artikkel samal teemal eesti keeles.
(Allikate korrektne kasutamine oma teksti kirjutamise juures.
Tekstiprogrammi kasutamine) Pérast tutvustab ta oma teemat
ka klassis suuliselt rootsi keeles kasutades PowerPoint-, Google
Dokument v4i mingit muud esitlusprogrammi. (Vrd t60 kaits-
mine ulikoolis.) Koiki artikleid kasutatakse ka 6ppematerjaliks
terves 12. klassis ja artiklid pannakse viimaks kokku tihiseks te-
maatiliselt jagatud tervikuks, projekti artiklite kogumikuks, mille
saavad siis endale koik projektis osalenud. Projekti hinnatakse
ldhtudes koigile teadaolevatest kriteeriumidest, hindamises
osalevad ka dpilased.

Ulevaate séilitamine ja terviku haldamine véib olla raske sellise
projekti puhul, mis leiab aset erinevates gruppides, erinevates

kindlates ja ajagraafikus kinni pandud etappides, koost66s
erinevate ainete Opetajatega ning millega tegelevad paljud
opilased korraga ja koigele lisaks paljus ka tunnivélise toona.
Abiks on sellisel juhul erinevad jagatud veebipéhised ressur-
sid, nditeks meie projektis osalevate dpetajate puhul Google
Dokument-keskkonna tabelifail koos vajaliku informatsiooniga

teemadest, tegijatest, juhendajatest, gruppidest, tahtpdevadest.

Sinna teevad osalevad dpetajad sissekandeid protsessi edene-
mise kohta koos oma markustega endale sobival ajal ja kohas.
Nii sailib kéigil siiski Glevaade tervikust ka siis, kui to6tatakse
erinevates majades v0i erinevatel aegadel.

Lopetuseks

Nii IKT- kui ka teiste abivahendite kasutamise juures tuleb loo-
mulikult alati moelda selle peale, mis vahend voéi to6tamisviis

on antud olukorras - nditeks just tihes keeletunnis klassis voi
arvutiklassis — otstarbekas ja efektiivne (nii ajakasutamise kui ka
tulemuste poolest). Samas voiks asi olla huvitekitav ja vaheldust-
pakkuv ka 6petajale endale. Kesksed kiisimused on ikkagi need
samad: Mida? Miks ja millise eesmérgiga? Kuidas? Millal? Eriti
oluline on mdelda nendele kiisimustele 6pilase ja tema aktiivse
tegevuse-6ppimise vaatenurgast. IKT rakendamist tuleks vaadata
lisana mitte ainult keeledppele, vaid ka kui iihele ROK-i iildosas
kirjeldatud labivale teemale: Mida voib 6ppida IKT-kasutamisest
keeletunnis ja kuidas see 16imub keeledppe eesmarkidega?

Head IKT kasutamist kdigile!

» HELJA KIRBER soovitab

“Mina sain eksperdiks eTwinning/Sépruskoolid Euroopas

osalemise kaudu. Omakorda tanu sellele, et avastasin

moned aastad tagasi eTwinningu, olen tutvunud paljude

huvitavate inimestega ja saanud ennast IKT alal harida.

Vastavalt oma teadmiste ja oskuste kasvule olen ka

opilasi suunanud kasutama erinevaid vahendeid alates

PowerPointist ja ajaveebist ning |6petades MagazinFactory

ja Weeblyga. Lemmikuks v6ib nimetada wikisid, eelkdige

just kasutamise voimalusterohkuse tottu.”
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Soome keelest Eesti
koolides

Oppeaasta jooksul on Koolielu ainekuude raames avaldatud
artikleid IKT véimaluste kasutamisest inglise, saksa, vene, prant-
suse, norra, rootsi keele 6petamisel. Vaevalt saabki soome keele
Opetamisel olla veel midagi niisugust, millest juba kirjutatud

ei ole. Seeparast ei keskendugi Tartu Forseliuse Glimnaasiumi
Opetaja Helja Kirber ainult IKT vahendite kasutamisele.

Eestile moeldud oppekirjandust on liiga vihe

Olen soome keelt Tartu Forseliuse Glimnaasiumis 6petanud
alates 1989. aastast. Palju on muutunud, aga tanini olnud muu-
tumatu see, et Eesti koolides soome keele 6petamist toetavaid
opikuid peaaegu pole. Tosi kiill, ntitid on Kaare Sarkil valmimas
soome keele kui C-keele dppekaval péhinev 6pik, mis peaks
jargmiseks Oppeaastaks trukist ilmuma.

Niisiis — alati on olnud vajadust ja pdhjust internetiavaruste
poole podrduda. Kuna Soomes on pikka aega suurt tahele-
panu poodratud soome keele kui teise keele ja soome keele

kui voorkeele dpetamisele, siis sobivad meile vaga hasti
kasutamiseks nende loodud dppekeskkonnad ja materjalid.
Pohjalikuma llevaate neist leiab Koolielu portaali soome keele
osas, siinkohal tooksin esile vaid méned. Supisuomea on Soome
Rahvusringhadlingu 12 osast koosnev 6ppematerjal. Igas osas
on videomaterjal ja enesekontrolliga sdnavara- ja grammati-
kaharjutused. Téhelepanu vaarib ka see, et olemas on soome-
eesti sonastik. Videomaterjal on ilmunud ka DVDna; samuti on
olemas raamat, mis sisaldab nii grammatikaseletusi kui ka taht-
samaid tekste. Mitmekdilgseid materjale sisaldavad ka Helsingi
Keelekeskuses loodud Tavataan taas ja Soome Kooliameti
Ymmarra Suomea.

Erinevad Soomes valmistatud materjalid toetavad nii gramma-
tika kui ka lugemise ja loetu moéistmise dpetamist, aga ka kuula-
mise osaoskuse arendamist, sest tekste loevad ju soomlased.

Wiki aitab kirjutamist harjutada

Lisaks juba olemasolevatele materjalidele voib 6petaja ise uusi
harjutusi jm koostada ning suunata dpilasi ka keeledppes IKT

vahendeid kasutama. Haid véimalusi selleks annavad erinevad
wiki keskkonnad, millest mina olen kasutanud pbwikit. Kuna
wikit voib nimetada hiskirjutamisvahendiks, saab selle kaudu
lisaks lugemisele arendada just kirjutamise osaoskust. Olen iga
soome keele 6pperiihma jaoks loonud oma wiki, mida me kasu-
tame mitmel eesmaérgil - informatsiooni jagamiseks, erinevate
materjalide koondamiseks ja dpilaste kirjutamisoskuse arenda-
miseks. Ulesandeid v6ib vilja méelda igasuguseid ja mida roh-
kem o6pilaste keeleoskus areneb, seda rohkem on vdimalik teha
toelist Ghiskirjutamist. Wikide kasutamisest nii soome keele kui
ka eesti keele tundides tutvustasin Koolielu IKT infotunnis.

Koostooprojekt Soome kooliga parandab konekeelt

Neljast kommunikatiivsest osaoskusest on nimetamata veel
kénelemine ja kuigi seda saab 6ppida ja harjutada eelkdige otse
inimestega suheldes, pakub ka IKT erinevaid véimalusi. Meie
kool on juba mitu aastat labi viinud eTwinning-projekte just
Soome kooliga. Sel ppeaastal kandis projekt nime ,Kirjandus
sonas ja pildis” Projekt kestab kogu dppeaasta ja sellel on
erinevaid osi, sealhulgas eesti ja soome kirjanduse lugemine,
Ulesanded loetu pohjal meie Ghises netiajakirjas, silmast silma
kohtumised ja Gihisseminarid Soomes ja Eestis. Selleks, et dpilas-
te Uihistd66 paremini sujuks, oleme argitanud neid ka omavahel
suhtlema, milleks kas voi Skype haid véimalusi annab. R66m

on olnud ndha, et suhtlemine ja Ghiste Glesannete tegemine
netilehes on vilja kandnud ja silmas silma kohtumise ajaks on
toorihmade liikkmed juba tuttavad.

Soome keel on Eesti koolisiisteemis kindlal positsioonil

Soome keele 6petamine tuli 80-ndate I6pul hooga Eesti kooli-
desse. Kuigi 6ppijate arv on tanapaeval vdaiksem, on soome keel
ennast kindlalt koolisiisteemi kinnitanud. Olemas on C-keele
Oppekava, tulemas ehk ka véimalus soome keelt B-keelena 6pe-
tada. Eesti soome keele 6pilased kohtuvad igal stigisel Aleksis
Kivi pdeval ja aprillis Agricola paeval, kui toimub soome keele
olimpiaad. Nii dpetajate kui ka dpilaste jaoks on vdga tahtis
Soome Suursaatkonna ja Soome Instituudi mitmekilgne toetus.
Selle aasta martsis kogunesid soome keele 6petajad juba 32.
koolituspaevadele. Soome Instituudiga tihedas koost66s tegut-
seb ka Soome Keele Opetajate Selts ja instituudi kodulehekiiljelt
leiab lisaks uudistele ka muud huvitavat, nditeks hea pidevalt
taieneva Ulevaate eesti keelde tolgitud soome kirjandusest.
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Tanapdaevases maailmas, kus inimesed liiguvad palju ringi, on
isna tavaline see, et satutakse Soome kas 6ppima, toédle voi isik-
likel pdéhjustel. Nii ehk sobikski I6petuseks (ihe minu kunagise
opilase lugu. Kooliajal vditis ta, et soome keel ei meeldi talle tld-
se. Tartu Ulikoolist Iiks ta vahetusiilidpilaseks Jyvaskyla Ulikooli.
Kui ma sel ajal teda kord suvel Tartus ndgin, utles ta, et Idheb
Soome Instituuti ajalehti lugema. Ja parast vdikest pausi, et tal
on soomlasest poikaystava ka. Sdbrast sai abikaasa, perekond
elab Soomes ja niitid on minu endine dpilane lisaks muudele
dpingutele Iabi teinud ka 6petajakoolituse ja dpetab noortele
immigrantidele soome keelt. Kbigile 6petajatele sidamesoojen-
duseks olgu tema hiljuti 6eldud sénad ,Minu elu sai téelise sisu,
kui dpetajaks hakkasin®.

» MAIBRITT KUUSKMAE soovitab

"Mina alustasin t66d Koolielus pérast ranget
toovestlust, milles tehti mulle ettepanek va-
lisuudiseid otsima hakata. Sellest edasi labi

erinevate koosolekute sai selgeks, et puudus

on prantsuse keele aineeksperdist, kelleks
ma pdrast Uhte toredat Koolielu koosole-
kut néustusin hakkama. Aineekspert on

tegelikult nagu Koolielu inforessurss,” Gitleb

Parnu Uhisgiimnaasiumi épetaja Maibritt

Kuuskmade.,Mida soovitaksin kolleegidele?
Minule, nditeks, meeldib tunnis vaga Wikisid
kasutada. Samuti olen kasutanud veebilehte

Tex’s French Grammar http://www.laits.

utexas.edu/tex/ koos Interactive French'iga,
kus on péhjalik prantsuse keele kursus alg-
tasemele. Armastan ka blogisid, kuid nende
jaoks jadb vahe aega. Youtube on olnud aeg-
ajalt vajalik. Kuidagi voiks Orkuti, Facebooki

ja Rate'i ka 6ppetddsse [6imida, kiill oleks
opilaste jaoks vahva tund!”

Prantsuse keel
arvutiklassis — vahem
lauapinda vo1 rohkem
voimalusi?

Kui ma kaheksa aastat tagasi Parnu Uhisgiimnaasiumisse tdéle
ldksin, ei tundunud arvutiklassis ainetunni pidamine veel 6pe-
tajate seas kuigi populaarne. Tol ajal téhendas,vaheldus” seda,
et dpilasele anti katte internetist leitud paljundusmaterjale ja
tunde elavdati PowerPointi esitlustega. Koolis oli siis olemas
paar kaasaskantavat projektorit, mida sai vastavalt vajadusele
laenata, kirjutab Parnu Uhisgiimnaasiumi prantsuse keele
Opetaja Maibritt Kuuskmade.

Kevadel sattusin ,rdndava” 6petajana tihel tunnil nadalas
arvutiklassi. Alguses olin nérdinud néhes, et 6pilastel on
ebamugav arvutiekraanide alla varjatud kitsal lauapinnal
Oppetodd teha, kuid aja méodudes meenusid mulle prak-
tikatunnid Tallinna Tondiraba Keskkoolis, kus inglise keele
Opetajad suunasid aeg-ajalt dpilasi arvutiklassi infootsingut
teostama. Maletan, et dpilased voeti rivis kaasa ja paigutati
arvutite taha. Opetaja andis neile té6iilesanded ning épila-
sed hakkasid andunult klahvidel kl6bistama. Tolle aja kohta
uudsest tegevusest arenes minulgi idee kasutada prantsuse
keele tunnis arvuteid.

Esimeste sammudena otsisin otsingumootorite abil valja
Oppetunni teemat toetavad materjalid. Kuna arvutiklassi
kasutasime nddalas korra, siis erinesid tilesanded vastavalt
materjalile - esialgu tegime sénavara kinnistavaid Glesan-
deid, hiljem tuli sekka ka grammatikat ja kuulamist.

HotPotatoes

Tol ajal armastasin ma HotPotatoesi, mistdttu otsisin esialgu
internetist enesekontrolli harjutusi. Kuna tGlesandeid ei saa-
nud muuta, pidin dpilastele eelnevalt uusi valjendeid, sonu
jms selgitama. Koostasin ka ise 6pikumaterjali toetavaid
tilesandeid. Opilaste jaoks oli see teistsugune &pikeskkond ja
nad tulid r66muga arvutiklassi prantsuse keelt dppima.

Hiljem kaasasin opilased to6protsessi ja Opetasin neile koi-
gepealt HotPotatoesi programmi kasutamise selgeks (see ei
olnud nende jaoks sugugi keeruline) ning nad tegid sénavara
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kohta ristsonu voi passé composé tarvis llinktekste. Sellest kdigest
tegin isegi hot.ee keskkonda materjalide hoiustamiseks kodulehe,
millele sisenedes saadi teineteise ristsdnu lahendada ja minule jai

Uhtlasi véimalus neid materjale ka jargnevatel aastatel kasutada.

IKT klassiruumis

Mida aeg edasi, seda 6hemaks laksid Parnu Uhisgiimnaasiumi
arvutiklassis arvutiekraanid. Tanaseks on igas klassiruumis arvu-
tid ning paris paljudes klassides projektorid, ménes ka puute-
tahvel. Méned dpetajad said personaalsed Siletiigrid ehk 6pe-
tajatele jagatud stilearvutid. See koik on voimaldanud 6petajal
arvutiklassist valjuda ning interaktiivset tunnimaterjali esitleda
Ukskoik millises klassiruumis.

Mina olen ikka,rdndav” 6petaja ja seetéttu pean leidma paindlik-
ke lahendusi. Naiteks projektoriga klassiruumis votan tekstist aru-
saamiseks appi veebipdhise sonastiku (kasutan WordReference'i
sOnastikku koos toetava foorumiga), mille abil tiks 6pilane otsib
vajalikke sénu. Projektor kuvab séna kogu klassile ja nii saavad
korraga kasu mitmed dpilased. SGnaraamatute vahesuse korral
olen opilastel lubanud ka arvutisonastikku kasutada. Séna toe-
tavat infot julgustan otsima ka naiteks Google'i (pildi)otsingust
voi wikipediast. Uhe arvutiga klassis olen épilased gruppideks
jaotanud ja nad on manginud naiteks HotPotatoesis koostatud
vidljendite malumangu. Véimalusi on palju.

Wikid ja blogid

Web 2.0 vahendid, nagu wikid, blogid, métte- ja méistekaardid,
sotsiaalsed jarjehoidjad, erinevad repositooriumid, pildijagami-
se programmid jne, aitavad dpetajatel suurema vaevata kokku
panna erinevaid 6ppematerjale.

Kuigi arvutiklass on populaarseks ainetunni pidamise kohaks
saanud, olen suutnud sdilitada Ghe arvutitunni nddalas. Mina
armastan tunni wikile tles ehitada. Eelmisel aastal kasutasin
PBwikit, sel aastal vallutasin Wikispaces't. Sisuliselt asendab
wiki esileht todjuhendite ja tilesannetega mone aasta taguseid
dokumente kohalikus arvutis. Opilane teeb tunniiilesanded

oma wiki lehekiiljele v6i sooritab internetis iseseisvaid harjutusi.

Eriti sobib see nendele dpilastele, kes ei jdua tunnis llesandeid
valmis voi puuduvad - neil jadb aega sellega kodus voi tikskoik
kus neile sobival ajal tegeleda. Reeglina Uritavad usinad 6pila-
sed oma llesannetega tunnis valmis saada.

Sarnaselt wikidele saab blogidesse paeviku vormis sissekandeid
teha, olgu nendeks siis toollesanded voi hoopis lugemispaevi-
kud. Blogid voéimaldavad kaasautoreid lisada, sisu voéra silma
eest varjata ja palju muid funktsioone, nagu wikidki. Ldimitud
videod, slaidiséud, mdangud ja muud vahvad vidinad blogides ja
wikides teevad neist dpikeskkonnale lisaks I6busad ajaveetmis-
kohad ning tekitavad dpilases dpimotivatsiooni.

Miks arvuti?

Tanapdeva lapsed on Ules kasvanud koos arvutite ja muu teh-
nikaga. Nende jaoks on tehnika loomulik keskkond, milles nad
suudavad hasti orienteeruda. Paar kolleegi on mulle heakskiit-
valt nentinud, kuidas nende lasteaiaealised lapselapsed ise-
seisvalt arvutimange mangivad ja erinevaid veebilehti avavad.
Kooli tulnuna on 6pilastel vdike arvutikasutamise pagas juba
reeglina olemas, kas korvaltvaatajana voi aktiivse kasutajana.
Loomulikult ei tasu arvutit lle téhtsustada, kuid 21. sajandi
tehnika kiire arenguga ei saa seda ka valtida.

Kuid épetaja aeg ja oskused? Minu kogemus tleb, et kui ei ole
oskusi, siis tuleb need hankida - terve internet on veebipohiseid
juhendeid erinevate programmide kohta tdis. Koolielu portaalgi
pakub erinevate programmide dppimiseks IKT ainetundide
videoid ja TiigrihUipe teeb 6petajatele erinevaid tasuta koolitusi.
Aega kulub, kuid panustatud aeg peegeldub ainest huvituvate
Opilaste ndgudes ja tegudes. Alati voib puudulike oskuste korral
kasutada erinevaid otsingumootoreid juba valmis tehtud inter-
aktiivsete Oppematerjalide otsimiseks.

Lopetuseks toon valja kaks kolleegi, keeledpetajat, kes suurte
raskustega labisid DigiTiigri koolituse. Nende kérval istudes
tundus, et nad ei hakka 6pitut selle keerukuse tottu kunagi
kasutama, kuid vota ndpust — tunni ettevalmistamisel on nad
leidnud 6pitud programmidest endale sobivaid valikud. Julget
pealehakkamist, 6petajad!

Moned veebiviited:

Tex’s French Grammar (http://laits.utexas.edu/tex/) — Teksase
Ulikooli prantsuse grammatika lehekiilg (inglisekeelne)
Francais interactif (http://www.laits.utexas.edu/fi/) - Teksase
Ulikooli interaktiivne prantsuse keele lehekiilg (inglisekeelne)
Jussi prantsa - http://lastekas.ee/?go=prantsa
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Loovained, kehakultuur

Maikuus oli Koolielus kunstibpetuse, muusikadpetuse,
kdsitoo ja tdoopetuse ning kehalise kasvatuse aine-
kuu. Loovust, loomingut ja sporti on vdga palju meie
Umber. Kutsusime opetajaid osalema éppemater-
Jjalide loomise konkursil, kus on teema selgitamiseks
Uhendatud vihemalt 2-3 IKT vahendit. Ka opilased
said osaleda sarnasel konkursil ning uurida inimesi
Jja asju meie (imber. Teine dpilaste konkurss kandis
pealkirja ,Juhend isetegijale’ kuhu oodati dpilaste
loodud juhendmaterjale ndiiteks selle kohta, kuidas
valmistada té6tavat mehhanismi voi tikitud peapae-
la. IKT infotunnis récikis Gustav Adolfi Gimnaasiumi
Opetaja Fevi Vassil teemal internet ja kdsitod, sama
kooli 6petajad Marju Liidja ning Jaanika Liiva rédki-
sid arvutiga joonistamisest ja arvutist kehalise kasva-
tuse tunnis, Vanalinna Hariduskolleegiumi 6petaja
Tuuli Koitjdrv 6petas kasutama muusikadpetajatele
sobivat Noteflighti (www.noteflight.com).
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» JAANIKA LIIVA soovitab

Virske Koolielu kehalise kasvatuse eks-

pert Jaanika Liiva to6tab Gustav Adolfi

GUmnaasiumis.,Oma t60s olen siiani koi-
ge rohkem kasutanud wikit ja Youtube'i
videosid.

IKT ja kehaline kasvatus?

Esmapilgul véib tunduda keerulisena méte, kuidas tihendada omava-
hel IKT ja kehaline kasvatus. Kui pikemalt jarele métlema hakata, siis
on keeruline just ideede véljamétlemine, aga kui idee on juba olemas,
siis selle teostus reeglina lihtne. Alljargnevalt annakski kaks ideed nai-
dete varal, kuidas oleme oma koolis ihendanud infotehnoloogia va-
hendid kehalise kasvatusega. Nendeks on LeMillis koostatud harjutus-
kavad ja sammulugemisvéistlus, kirjutab Gustav Adolfi Giimnaasiumi
(GAG) kehalise kasvatuse 6petaja Jaanika Liiva.

Harjutuskavad arvuti taga istujatele

Tanapaeval on jarjest rohkem tunde hakatud labi viima arvutiklassi-
des. Teatavasti tekitab pidev arvutite taga istumine terviseprobleeme,
nagu Alavodtme ulepinge, vereringe halvenemine, silmade vasimine
jne. Sellest tulenevalt tekkis koostoos GAGI haridustehnoloogi Ingrid
Maadverega idee koostada harjutuskavad (http://lemill.net/commu-
nity/people/janca/collections/harjutused-arvutikasutajale/view), mis
aitaks neid probleeme vdahendada. Harjutuskavas 1 on harjutused
silmadele ja vereringe parandamiseks ning harjutuskavas 2 on harju-
tused kaelale, 6lavéotmele, katele ja nimmepiirkonnale. Kavade labite-
gemine votab aega vaid méned minutid. Arvutiklassis tunde andvad
Opetajad voivad suvalisel hetkel need harjutused opilastega ldbi teha
vOi lasta dpilastel iseseisvalt sooritada. Harjutuste koostamisel on
silmas peetud, et neid saaks labi teha ilma teistelt liigselt tdhelepanu

palvimata. Parast harjutuste tegemist on lisaks lihaspingete
vahenemisele ka keskendumisvéime kindlasti parem.

Koolitootajate tervis tahelepanu alla

Teiseks on sammulugemisvdistlus. 2007. aasta jouludeks
kinkis jouluvana GAGi tootajatele sammulugejad, millest
tekkis kooli direktoril idee teha koolitdotajatevaheline
sammulugemisvoistlus. Eesmargiks oli tdsta koolitdotajate
tervislike eluviiside harjumusi ja sealt edasi eeskuju abil
tervislike eluviiside sdonumi kandmine dpilasteni.

Esimesel aastal registreerus voistlusest osa votma kiimme
3-liikmelist voistkonda. Iga voistkond pidi oma sammud si-
sestama Zoho keskkonnas, kus voistlejatel oli véimalus ndha
ka oma véistkonnakaaslaste samme ja neid graafikult oma
tulemustega vorrelda. Peakohtunikul oli aga Ulevaade koikide
voistkondade sisestatud sammudest. Kord nadalas avaldati
tulemused ajaveebis (www.gagsammud.blogspot.com/).

Maikuus jouab I6pule sammuvoistluse aeroobsete sammu-
de etapp. Seda peab koolidirektor n-6 kérgemaks tasemeks.
Nimelt on meie sammulugejatel ka aeroobsete sammude
funktisoon, mis salvestab sisuliselt sihiliku treeninguga
kogutud sammud, st sammulugeja peab olema jarjest to6s
10 minutit véi rohkem.

Vdistlus on nii monelgi 6petajal tdstnud tervislike eluviiside
harjumust. On neid, kelle pdeva miinimumnormiks on saa-
nud soovituslik 10 000 sammu péaevas. On ka neid, kes on
voistluse jooksul kaotanud kohe mitu-mitu kilogrammi oma
kehakaalust.

Tsiteerides GAGi direktorit, Hendrik Agurit:,Opetajatel pa-
rem tervis — opilastel parem 6ppekvaliteet”.

Koolielu palus kommentaari ka GAGi direktorilt Hendrik
Agurilt:

Toéuke sammuvdistluse korraldamiseks andis soov

tosta koolitdotajate tervislike eluviiside harjumusi.
Sammulugemisvéistluste korraldamise algperioodil tulid
Opetajad vaga hasti kaasa, osalejaid oli palju — parematel
aegadel oli isegi kuni kimme 3-liikmelist vdistkonda. Niitid
on vaistlustest tekkinud teatud vasimus ja osalejaid on va-
hem. Kogemus on see, et parem korraldada voistlusi harvem
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ja lihemalt, mitte vastupidi, sest siis on tulemus kiiremini ndha
ja motivatsioon panustada on suurem.

Ka dpilastele saaks vdistlusi korraldada, aga sel juhul peab
olema sammulugejate hankimine iga klassi véi voistleja oma
initsiatiiv. Nii suurt kogust sammulugejaid kooli poolt hankida ei
ole reaalne. Véimalusi on palju ja kiillap osutub selle véimaluse
kasutamine kunagi ka reaalsuseks.

Oleme oma kogemusi heal meelel valmis vahetama - alates val-
jatootatud voistlusjuhendist kuni infostisteemini, kuhu igatiks
sisestab samme ning vdistluse kulg on reaalajas jalgitav. Ponev
ja huvitav nii osalejatele kui kaasaelajatele.

Multimeedia ja kunstiope -
kolm vaatenurka

Raakides multimeediast kunstidppes, puutume kokku mitmete
maoistetega, mis osaliselt kattuvad ja kipuvad ka tihti omavahel
sassi minema. Selle kirjatuki iheks eesmargiks ongi klaarida
multimeediaga seotud valdkondades valitsevat segadust.
Samuti tutvustan méningaid kunstiliike, millest on véhe kirjuta-
tud ja puitian seda ka praktilise kunstitunni konteksti sobitada.
Multimeedia ja kunstidppe lihenduses saame radkida kolmest
erinevast moistevaljast, kirjutab kunstidpetuse épiku multimee-
dia osa autor Kristi Laanemade.

» HELLE SAUE soovitab

Multimeedia (IKT) vahendite kasutamine oppeprotsessi
mitmekesistamiseks ja holbustamiseks

Nagu teistegi dppeainete puhul on ka kunstidpetuses multi-
meediavahendid tunni atraktiivsemaks ja tdhusamaks muut-
misel olulised. Kui 6petaja kasutab teema illustreerimiseks
internetti, animatsioone, esitlusi, videoid, helisalvestisi voi 6p-
pevideoid, tegevus toimub e-6pikeskkonnas voi interaktiivsete
mangude abil, on tegu just seda liiki multimeedia kasutusega.
Kuna antud teemal on palju raagitud, siis sellel ma pikemalt ei
peatu. Siiski tahaks tdhelepanu juhtida tGhele huvitavale multi-
meedia vahendile - interaktiivsele tahvlile. Sellest on kirjutanud
Jana Voll Opetajate Lehes (28.11.2008).

Multimeedia tooriistade abil loomine

Kunstidpetuse kontekstis on siin multimeedia vahendid liikunud
Opilase kdsutusse. Kui dpilane véi kunstnik kasutab fotoaparaati,
arvutit, videokaamerat, skannerit voi muud taolist riista kunsti
loomisel, ei pruugi tulemuseks olla multimeedia teos. Tulemus
voib olla traditsiooniline paberile voi Iduendile triikitud foto, kol-
laaz, digimaal, plakat vms. K&ik nimetatud t&driistad on téna lisna
kattesaadavad ja voiksid kunstitunnis kindlasti kasutusel olla.

Vaatamata kattesaadavusele, on oskustest ja leidlikkusest mul-
timeedia vahendite kasutamisel kunstilisteks eesmarkideks
ometi vajaka. Siin vajabki térkav looja oma kunstiépetaja abi.
Kunstidpetajale on siinkohal abiks “Kunstiépik 7.-9. klassile.

"Armastan koos dpilastega 6ppetdos IKT vahendeid kasutada,” litleb viis aastat Koolielu eksper-

dit66d teinud Elva Glimnaasiumi 6petaja Helle Saue.,Joudumddda plitian ajaga kaasas kdia ja

uusi vahendeid 6ppida ning ka oma t66s kasutada. Mulle meeldib delicious.com, kuhu kogun

koik internetist leitud kasulikud 6ppematerjalid, PowerPoint dpilaste toode esitluseks, Youtube

oppevideode vaatamiseks, Hot Potatoesi testid, Photo Plus’i ja Photo Filtre programm, Movie

Maker.

Loomulikult kasutan palju ka Koolielus leiduvaid materjale, headeks abimeesteks on nii mulle

kui ka 6pilastele Tiigrihlippe toel loodud 6ppematerjalid, www.kunstikeskus.ee, Kunsti port-

foolio http://portfoolio.varstukk.edu.ee, vdike kunstiajalugu, kolleegide kodulehed ja blogid.

Kodulehe véi blogi tegemist kaalun lahitulevikus tosiselt ka ise.”
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Il osa”, millel on juures ka DVD, kust leiab baaskursuse digitaal-
sete piltide loomiseks. Lisaks vajab kunstidpetaja teadmisi ka
fotograafiast, sest vdikeseid ja suuremaid fotohuvilisi kasvab
peale nagu seeni parast vihma.

Multimeedia tédriistade kasutamine on ka ravim kroonilisele
traditsiooniliste vahendite puudumisele. Eks ole ikka problee-
miks, et kellelgi pole véimalik pintslit voi varve muretseda, voi
siis ei tule meelde neid kaasa votta. Sellisel juhul voib lahen-
duseks olla just arvuti juurde suunamine. Pole lilesannet, mida
ei saaks arvuti abil lahendada. Tarkvara simuleerib tdnapaeval
suureparaselt akvarelle ja dlivarve, pastelle ja varvipliiatseid,
I6ikamist ja kleepimist. Kroonilisel unustajal on ka mobiil kindla
peale alati kaasas. Kui sellel on pildistamisfunktsioon, saab selle
edukalt kunstitilesande lahendamiseks toole rakendada. Mobiili
kasutusvéimalused kunstitunnis oleks heaks vahelduseks ja
tekitaks tavaparase mobiilikeelu tottu kindlasti elevust. Mobiil
voimaldab kaasaegse kunsti projektides vaga mitmetahulisi
diskussioone. Olgu siin marksénadena dra toodud moned séna-
paarid: mobiil ja enesevéljendus, mobiil ja suhtlemine, mobiil ja
malu, mobiil ja asukoht, mobiil ja mood, mobiil ja vabadus.

Multimeediavahendite laialdasema kasutuselevotu eesmargiks
on muuhulgas laiendada tehnikate ringi, mida éppija saab
oma idee teenistusse rakendada, ja ergutada kunsti tegemiseks
kaasama riistu, mis on kdeparased, aga mida selleks tavaliselt ei
kasutata.

Kunstiteosed, mis on oma olemuselt multimeedia (niiiid on
kasutusel ka moiste uusmeedia)

Selline kunstiteos kasutab mitut informatsiooni edastamise viisi
voi distsipliini korraga — naiteks kombineerituna teksti, heli, pilti,
animatsiooni, videot, interaktiivsust, keskkonna ja sootsiumi
kaasamist, flitisikat, keemiat, bioloogiat, geenitehnoloogiat jne.
Seda nimekirja voiks jatkata veel pikalt.

Kunstidpetaja véimuses on uusmeedia alla liigituvat kunsti
tutvustada vai siis aidata opilasi selle loomisel. Kuna eestikeelset
Ulevaadet multimeedia kunsti liikidest pole lihtne leida, koostasin
lihikese kirjelduse, et huvilistel oleks kas voi midagi edasiuurimi-
sel kasutada. Kuna valdkond on aktiivse arengu staadiumis, voi-
vad ka méned kunstindhtused tulevikus saada teise nime vi uue
liigituse, radkimata neile pidevast uute nahtuste lisandumisest.

Videokunst ja animatsioon tdnapaeval tutvustamist ei vaja.
Nende 6petamisel aitab “Kunstidpik 7.-9. klassile. Il osa”. Vaga
oluline on ka sellega kaasnev DVD, sest seal asuvad kboik naited
ja 6ppevideod praktiliste toode labiviimise holbustamiseks.
Animatsiooni dpetamiseks on Kinobussi rahva kaasabil valmi-
nud ka tore veebikeskkond Animapuu (http://akamai.kolhoos.
ee/kinobuss/animapuu/guide.htm).

Interaktiivse video ja filmi eesmargiks on panna vaataja usku-
ma, et tema kontrollib loo kulgemist, voi ahvatleda teda looma
oma lugu. Pildi kontrollimiseks kasutatakse vaga erinevaid
mehhanisme alates kinosaali tooli kiiljes oleva nupu vajutami-
sest kuni vaataja kehareageeringute kajastamiseni sensorite voi
kaamera abil.

Kunstitunnis saab interaktiivse video voi filmi stsenaariumi tles-
annete abil tutvustada mittelineaarse narratiivi tlesehitust.

Interaktiivne installatsioon kombineerib erinevaid distsipliine,
naiteks heli ja liilkumist, heli liilkumist ja valgust, internetiinfot

ja heli jne. Véimalusi on tohutult. Vaataja — voi 6igemini osaleja
- annab oma panuse teose kujunemisse kas protsessides aktiiv-
selt osaledes vai lihtsalt teatud paigas viibides (passiivselt).

Videoinstallatsioon on video kombineerimine ruumielementi-
dega. Eestis on videoinstallatsioonidega esinenud paljud kunst-
nikud, naiteks Eneliis Semper. Videoinstallatsiooni saab holpsalt
teostada ka kunstitunnis.

Kodulehekiilg pole iseenesest kiill kunstiteos, kuid selle ku-
jundamine ja planeerimine on kunstitunniks sobiv tlesanne.
Kodulehe kujundamisel on vdga oluline selle kasutusmugavus,
mille kohta leiab internetist ka eestikeelset materjali.

Oma kodulehe tegemiseks on samuti olemas eestikeelsed vaga
praktilised ja mugavad keskkonnad (www.edicy.com/et), paraku
peab seal leppima etteantud kujunduste méningase muutmise-
ga. Kuid see-eest on nende kasutusmugavus juba labi méeldud.
Robootika. Robotid kunstiobjektidena on loodud kunstilistest
kaalutlustest Iahtuvalt ja ei pruugi omada nn. kasulikku otstar-
vet. Koostéds TTU-ga ehitavad roboteid ka koolidpilased.

Kiiborgid on inimesed, kellele on siirdatud elektroonilisi
implantaate (masinad, mikrokiibid vms) ning kelle puhul teh-
noloogia on kombineeritud inimese kehaga. Tulevikus voib
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paljudel inimestel olla méni tehislik organ, kuid algselt oli see
kunstnike parusmaa. Katsetati ikka enda peal, uurides keha piire
ja inimese ning masina suhteid. Vaata kuulsa kunstniku Stelarci
kodulehelt tema t66de nditeid (http://www.stelarc.va.com.au/).
Kunstitunnis saab kilborge modelleerida véi visandada, teha ar-
vutis fotomontaazi, lisades iseendale masinate osi. Teema pakub
ka ohtrat ainet arutlusteks.

Virtuaalne reaalsus on keskkond, kus inimene saab teatud
seadmete abil (andurite, ekraanide ja sensoritega kostttimid voi
kindad, prillid, kiivrid) liilkuda, tunda ja ndha virtuaalses — arvutis
loodud - keskkonnas. On ka selliselt ehitatud kosttiime, mis
tekitavad sobival kohal fuitisilise surve, voi on véimalik naiteks
porand vastavalt virtuaalsele ruumile lilkuma panna. Katsetatud
on ka I6hnadega. Ideaaliks on téiuslik virtuaalmaailmas viibimi-
se tunne koos kdikide meelte aistingutega. Vaata naidet: www.
medienkunstnetz.de/works/osmose/video/1/

Arvutimdngud on teema, kus lastel on 6petajatele vaga palju
raakida. Voikski pakkuda véimalust, et 6pilased viivad oma
lemmikarvutimdnge analtisides ise tunni labi. To6gruppides
voiksid lapsed eeltdona uurida naiteks mangu graafika voi
ideoloogia muutumist ajas (uuenevate versioonide puhul), leida
mangule paralleele kirjandusest véi visuaalsele kiiljele kunstist.
Loe artiklit Steve Lambertist, ,Eesti Ekspress” 30.08.07.

Netikunst sisaldab vdga erinevad projekte. Algselt oli ka inter-
netipdhine reisiblogi kunst, nagu ka meie moistes meililistid.
Hakkerlus voib samuti olla netikunsti liik. Eesti keeles on neti-
kunstist ilmunud raamat “net.art’, autoriks Tilman Baumgartel.
Kuna internet on laialt kdttesaadav, peaks ka netikunsti viljele-
mine olema kunstitunnis véimalik, vaja on vaid head ideed.

Tarkvarakunst eeldab programmeerimist. Kunstitunnis voib
koostada ideetarkvara ja kirjeldada, mis eesmark sellel on ning
mida see peaks tegema. Tarkvarakunsti alla kuuluvad ise kunsti
tegevad programmid, tarkvara, millel pole ratsionaalset otstar-
vet, ja libaprogrammid.

Kantavad tehnoloogiad on mobiiltelefon, mp3 mangija, kde-
kell-televiisor, “targad réivad”.

Taktikaline meedia kattub suuresti netikunstiga. Selle jaotuse
alla kuuluvad projektid, kus kunstnikud asuvad servereid pom-
mitades ning kriitilisi ja libakodulehekdlgi pistitades tihiskon-

nas “korda looma". Taktikalise meedia aktsiooniks véib pidada ka
Eestis levinud nahtust, kus blogijad linkisid oma tekstis esineva
sona “masendav” Keskerakonna” kodulehekiljega, voi viis sona
“tainas” Juri Ratta kodulehele. Kiiberriinnakud on samuti takti-
kalise meedia tooriistad.

Hiibriidkunst (Hybrid art) h6lmab selle territooriumi, mida

on raske mujale liigitada. Tihti on tegu teaduslike leiutiste ja
avastuste kasutamisega kunsti huvides. Hibriidkunsti valjund
voib olla nii installatsioon kui ka méni muu kunstivorm. Selguse
huvides toon paar hiljuti Euroopa uusmeedia teemalistel festiva-
lidel auhinnatud naidet.

Pollstream — Nuage Vert. Pollstreami voiks télkida kui saastevoolu
ja Nuage Vert tahendab rohelist pilve. T66 autoriteks on Helen
Evans ja Heiko Hansen ning seda esitleti Helsinkis 2008. aastal.
Hiigellaseriga projekteeriti tehase korstnast valjuvale suitsule ja
pilvedele vobelev roheline réngas, mis vastavalt suitsu lilkkumisele
kuju muutis. Teose problemaatika tihendas edukalt linna sotsiaal-
sfaari, linnaruumi, toostust ja keskkonnateemasid, voitis Soomes
keskkonnakunsti auhinna ja Ars Electronical hiibriidkunsti kate-
goorias peaauhinna. Laser tootati valja koostoos laseri- ja arvuti-
teadlaste, elektriinseneride ning 6humonitoorijatega. Vaata pilte
ja videot teose blogist aadressil www.pixelache.ac/nuage-blog/

Teine ndide on esimesest taiesti erinev, kuid neid mélemaid
Uhendab lI6imumine teadusega.

Bleu remix (sinine segu voi segunemine), autoriks Yann
Marussich, formuleerus tunniajalise performance ‘ina, mille
kaigus autor lilkkumatult klaaspuuris istus ning tema silmadest,
suust, ninast ning kehapooridest vahehaaval sinist vedelikku
immitsema hakkas. Teos loodi koosto6s flitsikute ja keemiku-
tega ning see leidis 2008. aastal Ars Electronical hiibriidkunsti
kategoorias esiletéstmist. Vaata videot aadressil www.youtube.
com/watch?v=pVSPw1XrRK0&feature=related Hibriidkunst
voimaldab ka koolis erinevaid 6ppeaineid I6imida.

Nagu eelnevalt mainitud, on uusmeedia valdkond pidevas muutu-
mises ja uusi moisteid ning siinnimetatute Umbermaétestamist voi
tapsustamist voib tulevikus ette tulla. Loodan siiski, et sellest kirja-
tukist on kunstidpetajale abi enda ja dpilaste maailma avardamisel.

PS! MEEDIAST raakides peetakse tavaliselt silmas massikommu-
nikatsioonivahendeid.
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» TIINA STEINBERG soovitab

"Oeldakse, et tuleb olla igel ajal 6iges kohas. Minuga nii juhtuski,” meenutab Harmi P&hikooli
muusikadpetaja Tiina Steinberg eksperdiks saamist.,2007. a. suvel pidasid aineeksperdid oma
koosolekut meie koolis. Mina toimetasin just omi asju klassiruumis, kui meie direktor tegi mulle
ettepaneku Uhineda teistega. Suurest uudishimust olin ndus teistega liituma, ja nii see laks.”
IKT-huviline Tiina Steinberg kasutab oma tundides tihti arvutit.,,Kui vahegi Koolielu lehelt teema
kohta Ulesandeid leian, kasutan neid meelsasti, nditeks PowerPointi esitlused, Gilesanded ja testid,
mida saab lahendada nii Wordi lehti valja printides kui ka veebipéhiseid tilesandeid lahendades.
Eriti meeldib lastele lahendada Hot Potaoesi programmiga loodud teste. Ei kujutagi ette, et rock-
vOi jazzmuusikat saaks ilma Youtube'i abita kasitleda. Arvutiklassis on hea véimalus igatihel oma
muusikat kuulata kérvaklapid peas, muusikaklassis on arvuti, projektor ja muusikakeskus (kva-
liteetse heli edastamiseks) olemas. Kéige uuem katsetus on elektroonilise ajajoone koostamine

(www.dipity.com) rock- ja jazzmuusikas. Opilased té6tavad riihmades ja vahetavad ning koguvad

infot Skype'i abil. Uskuge mind, pole paremat voimalust kasutada kaasaegseid suhtlusvahendeid.
Ja veel. Kui koolis juhtub olema interaktiivne tahvel, siis soovitan igale muusikadpetajale harjuta-
da noodikirja just selle programmi véimalusi dra kasutades.”

Rahvusvaheline tantsupaev
2009

Aprillikuu 16pus - 29. aprillil - tdhistatakse tle maailma rah-
vusvahelist tantsupaeva. Selle traditsiooni on ellu kutsunud
Rahvusvaheline tantsundéukogu ning sellega tahistatakse prant-
suse tantsija ja ballettmeistri Jean-Georges Noverre’ siinnipdeva.
Eesti Rahvatantsu ja Rahvamuusika Selts (ERRS) kutsus sel aastal
rahvatantsuriihmi tles téhistama seda péeva lle-eestilise thise
tantsimisega, kirjutab seltsi asjaajaja ja noortetd6 juht Mall
Jérvela.

29. aprillil kélas Vikerraadiost kolmel korral eesti rahvatantsu
Kupparimuori muusika, mille jérgi koik said erinevais Eestimaa
paigus seda tantsu tantsida. Tekitamaks koigis Ghistantsimises osa-
lejates ka (ihise tegemise tunnet, kutsusime lles oma riihma tantsu
videole salvestama ja siis interneti keskkonda YouTube tiles laadima.

Tantsupaeva sellise tahistamise idee stindis tihel ERRSi juhatuse
koosolekul — eesmargiks oli teavitada rahvatantsijaid sellest pae-
vast, samuti anda neile véimalus tutvustada oma riihma, eesti
tantsu ning kultuuri kodu- ja valismaal. Vdahem oluline polnud ka

voimalus kanda rahvardivaid ja tunda r6dmu tantsimisest koos
oma rithma ja kogu Eestiga.

Méte Gihendada rahvakultuur ja infotehnoloogia ei tundunud
meile erilisena. Koik peab ju ajaga kaasas kdima. ERRSi t606-
valdkonda kuulub ka rahvatantsu ja muusika arendamine, aga
arendada ju ei saa, kui ajale jalgu jaddakse. Samuti on ka kaik
sellesuvise tantsupeo 6ppevideod YouTube’s Gleval, nii et see
pole dldse nii uudne néhtus.

Méte, et tulevikus votab tantsija saali kaasa ainult 6ppevideo,
pole tldse enam utoopiline. Moni entusiastlik rithm ongi 6p-
pinud selle aasta tantsupeo repertuaari ainult videolt. Samas
julgen vaita, et ilma tantsukirjeldust lugeda oskava juhendajata
on tantsu 6ppimine keerulisem, sest tants on tdis erinevaid
nliansse, mida videolt ei pruugi ndha, loomulikult on tarvis
rihma Uhtsuse saavutamiseks kogenud kérvaltvaataja silma.
Samas pole antud dppevideod tehtud selleks, et tantsija sealt
opiks, vaid pigem abimeheks tantsudpetajale.

Eelmisel aastal kéis Tallinna Ulikooli koreograafia osakon-
nas Jacqueline Smith-Autard, kes t66tab Inglismaal Bedford
Interactive Productions and Reasearch'is, mis uurib ja tutvustab
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tehnoloogia kasutusvdimalusi tantsuharidu-
ses. Ta tutvustas just tantsijaile iseseisvaks
Oppimiseks moeldud dppematerjali, mis
kujutab endast videot, kus esitatakse kuni
pisidetailideni lahti harutatud kaasaegse
tantsu kombinatsiooni. Nii saab minna tant-
sija saali ja omandada selle kombinatsiooni
taiesti iseseisvalt.

Koéik areneb, nii inimene kui ka tehnoloogia,
kuid usun, et elusat tantsudpetajat, kes lahe-
neb igale tantsijale personaalselt — vastavalt
tema eriparale ja vajadustele -, ei asenda
kunagi mitte miski.

Rahvatants, tantsupeod ja kéik suuremad

ja vaiksemad Uhistantsimised aitavad meil
omamoodi hoida ja séilitada meie kultuuri
ja identiteeti. Tore, et sddrasel viisil teevad

seda tuhanded inimesed iile Eestimaa.

M ,

= » AHTI PENT soovitab

AR "Koolielu t66- ja tehnoloogiadpetuse aineeks-
& R perdiks sain koos fiilisiku Reimanniga aastal
-

2008 kolleegide soovitusel, titleb Reaalkooli
Opetaja Ahti Pent. ,Tanapaeva tehnoloogia
areng on kaasa toonud mitmeid erinevaid
abivahendeid, mis kergendavad ja kiirenda-
vad mingi eseme loomist/tootmist. Peamiselt
toimub toote ettevalmistamine arvuti teel ja
tootmine ise on jaetud robotite ning arvuti
teel juhitavate masinate hooleks. Erandiks ei

saa olla ka tehnoloogiadpetus koolis.

Kasutan oma t66s erinevaid modelleeri-
mistarkvarasid ja simuleerimisprogramme
(BlockCad, Solid Edge, Crocodile Technology)
ning internetis olevaid 6ppematerjale.”

» MARGUS MIKKOR soovitab

Taaksi Pohikoolis ja Valuoja Pohikoolis 6petajana toctav Margus Mikkor osales aastaid tagasi
Tiigrihtippe Sihtasutuse valja kuulutatud riigihankel, mille eesmargiks oli muretseda koolidele
igas maakonnas ks CNC freespink ning disainitarkvara.,Osalesin projekti koolitustel ning
Oppisin kasutama disainiprogrammi Solid Edge. Niitid 2008. a. I6pus sain sihtasutuse kaudu

ka CNC pingi. Pink to6tab ja 9. klassi poisid on esimesed katsetused teinud. Niitid tuleb veel
selgeks teha NX-5 kasutamine, et saaks Solid Edge t6id CNC pingiga valmis freesida. 2008. aasta

alguses labisin ka Tartu Ulikooli avatud Ulikooli keskuses tidiendkoolitusprogrammi,Robootika

Opetajatele”. Sihtasutuse abiga ostsime koolile 6 LEGO Mindstorm komplekti, mis pakuvad po-
nevat tegevust nii endale kui ka lastele. Sama aasta kevadel liitusin Koolielu tegemistega. Aine
eriparast lahtuvalt pean koige tahtsamaks kaelist tegevust, aga infotehnoloogilised vahendid
aitavad parandada motivatsiooni ja pakuvad huvitavat vaheldust.”
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Tiigrihiippe Sihtasutus
soovitab: robootika,
Tehno- ja TikiTiiger

Robootika, TehnoTiigri ja TikiTiigri projektidest annab vaikse
Ulevaate TiigrihUippe Sihtasutuse loodusteaduste ja tehnoloo-
gia valdkonna juht Aimur Liiva.

Kooliroboti projekt

Tiigrihiippe Sihtasutuse ja MTU Robootika vahel on séImitud
koostd6leping, mille raames sihtasutus rahastab MTU Robootika
korraldatavaid ringijuhendajatele ja dpetajatele suunatud
kursusi ning juhendmaterjalide télkimist ja valja arendamist.
Tapsem info: www.robootika.ee.

Kui 6petaja voi ringijuhendaja on kursuse labinud ja koolil on
tésine huvi Kooliroboti projektiga ihineda, siis on Tiigrihlippe
Sihtasutus valmis katma 80% ringito6ks vajalike Lego
Mindstorm NXT vahendite maksumusest. Otsus “80-20" on vastu
voetud sihtasutuse ndukogu poolt 17. aprillil 2009, see oli tin-
gitud koolide majandusolukorra jarsust halvenemisest, mis ei
voimaldanud enam katta varem néutud 50% omaosalust (enne
seda kuupdeva 50% omaosalusega vahendid hankinud koolide-
le see otsus tagantjarele ei laiene).

Kui koolituse ldbimise tingimus on tdidetud ning koolil on huvi
ja valmisolek tasuda 20% komplektide maksumusest (liks komp-
lekt maksab ca 5000 krooni ja edukaks ringitéoks on vaja mini-
maalselt neli komplekti), siis tuleks saata kiri aadressil aimur@
tiigrihype.ee ning teile saadetakse tdpsemad juhised, milline
peab olema taotlus ja milliseid andmeid vajab Tiigrihtippe
Sihtasutus lepingu vormistamiseks.

Toetuse saamisega kaasneb ka kohustus kooli voistkonna valja
saatmiseks perioodiliselt toimuvatele RoboMiku dpilasvoistlustele.

Mikrokontrollerid ja praktiline robootika

Alates kevadest 2009 toetab Tiigrihlippe Sihtasutus projekti
“Mikrokontrollerid ja praktiline robootika’, mida viiakse labi
koostd6s Tallinna Tehnikadlikooli tehnoloogiakooliga. Projekt

hélmab endas &petajate koolitust (kokku 40 6petajat 20 koolist)
ning huvilistel palume vétta tihendust Reet Neudorfiga aadres-
sil reet.neudorf@ttu.ee.

Kui“Kooliroboti” projekt on suunatud eeskatt alkooli- ja p-
hikooli 6pilastele, siis TTU oma sobib nii sisu kui ka vahendite
poolest rohkem glimnaasiumidpilastele. Tapsem info:

http://interstudy.ttu.ee/index.php?option=com_content&task=
view&id=16&Itemid=35

ja http://interstudy.ttu.ee/index.php?option=com_content&task

=view&id=19&Itemid=31

Muus osas on olukord sarnane Kooliroboti projektiga — tihi-
neda saavad koolid, kes on eelnevalt koolituse labinud ning
Tiigrihlippe Sihtasutus on valmis katma 80% vajalike vahendite
maksumusest, kui koolil on tésine huvi ning valmisolek leida
omapoolne 20%.

TehnoTiiger

Neli aastat tagasi Tiigrihlippe Sihtasutuse algatatud TehnoTiigri
projektiga on hetkel Ghinenud 27 tildhariduskooli, lisaks 166-
vad tegemistes kaasa ka kolm kutsedppeasutust ning Tallinna
Ulikooli To66petuse osakond. 2009. aasta kevadel toimus juba
kolmandat korda traditsiooniline dpilaskonkurss, mille raames
projekteeritakse ja ehitatakse erinevaid masinaid (sel aastal
lennukit). Projekteerimine toimub 3D tarkvara Solid Edge abil
ning lennumasina osade valmistamiseks kasutatakse Kosy CNC
freespinke. Esitlused mitmete osalevate vdistkondade t66st on
védljas TehnoTiigri blogis http://tehnotiiger.blogspot.com

Projekti kohta on pohjalikum info kattesaadav kodulehekiiljel
http://zope.eenet.ee/cnc
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Koolidel, kes on huvitatud projektiga tihinemisest,
palume vétta ihendust aadressil aimur@tiigrihype.ee.
Rahaline omaosalus ei ole TehnoTiigri projekti vahendi-
te hankimisel ndutud, aga kuna tegu on vaga noéudliku
teemaga (3D tarkvara ning CNC pingi juhttarkvara kasu-
tusoskuste omandamine ja dpilastele edasi andmine on
suhteliselt keeruline tilesanne), siis soovitame enne Gihine-
mist kindlasti konsulteerida méne teise kooliga, kes juba
projektis osaleb. Samuti peab olema koolil valmisolek
tasustada TehnoTiigri ringitddd voi integreerida see t06-
Opetuse tundidesse. Arvestada tuleb ka kulumaterjalide
(eeskatt freesiterad) maksumusega freespingi eksplua-
tatsiooni ja Oppetoo kaigus. CNC freespingi saamisega
kaasneb kohustus kooli voistkonna osalemiseks perioo-
diliselt toimuvatel TehnoTiigri dpilasvoistlustel.

TikiTiiger

TikiTiigri projektiga on hetkel Ghinenud 36 kooli ja t66d aitab
koordineerida Tallinna Ulikooli T6&6petuse osakond. 2009.
aasta kevadel toimus esimene 6pilaskonkurss “Tiiger tikib”,
millel oli kolm alateemat — vimpel, kott ja padi. Fotod kon-
kursitoodest ja tapsem info tulemuste kohta: www.tiigrihype.
ee/?op=body&id=8&art=255, lisainfo projekti kohta leiate ka:
http://kasitoo.edu.ee/

TikiTiigri projektiga Gihinemine on véimalik avatud konkursi alu-
sel, huvitatud koolidel palume jalgida TiigrihGippe Sihtasutuse
kodulehekiilge. Rahaline omaosalus ei ole TikiTiigri projekti va-
hendite hankimisel néutud. Koolil peab olema valmisolek tasus-
tada TikiTiigri ringitdod voi integreerida see kasitdo tundidesse.
Arvestada tuleb ka kulumaterjalide (eeskatt spetsiaalne niit) mak-
sumusega tikkimismasina ekspluatatsiooni ja 6ppetdo kdigus.

» RAILI KAUBI soovitab

,Koolielus olen tegev labi toonase Opetajate Vérguvirava aastast 2000, mil minu
magistritdo juhendaja Mart Laanpere sellist véimalust pakkus,” Gtleb Kuressaare
Glmnaasiumi dpetaja Raili Kaubi. ,IKT on mind kditnud kéik need aastad ning véin
samuti 6elda, et arenen koos Koolieluga. Huvitavaid ideid kdsitoos olen leidnud labi
Google'i pildiotsingu ning selle kaudu jdudnud lahedate kasit66- ning disainiblogide-
ni Gle maailma. Ka meie Eesti tuhandeid kasitoohuvilisi ithendavat isetegijate kasito6-

vorku www.isetegija.net/ tasub jalgida. Ise plaanin Wikidega rohkem tuttavaks saada.”

Raili Kaubi soovitab 6petajatel uurida ka kasitodopetajate kogukonnas toimuvat:
http://kasitoo.edu.ee/
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Kasitooopetajad internetis

Méni aasta tagasi Utles Uks tuttav kdsitooopetaja, et Internetist
pole meie eriala inimesel midagi kasu - seal lihtsalt pole peaae-
gu mitte midagi kdsitooga seotud. Viimaste aastate tohutu kiire
WEB 2.0 vahendite areng on suurt moju ka selles vallas avalda-
nud ja kasitoolised on julgelt oma toid ja tegemisi Internetis
tutvustamas, kirjutab Lauka Pohikooli kdsitoopetaja Siret
Lahemaa.

Kogukonnad Internetis - sopruskond aitab

Juba ménda aega Uritab tuure Ules votta kdsitoodpetajate
kogukonnaportaal (http:/kasitoo.edu.ee). Uhise lehe peale

on kokku koondunud Kasitdodpetajate Seltsi Aita lehekdilg,
TikiTiigri materjalid ja muudki. Kéik 6petajad on oodatud kogu-
konnatoos aktiivselt kaasa [066ma — avaldama artikleid, lisama
linke ja 6ppematerjale, osalema vestlusringides. Tuleb vaid
registreeruda lehekiilje kasutajaks ja avanevadki digused lehte
ise taiendada. Oleks ju huvitav lugeda kolleegide tegemistest,
arutleda ja leida muredele (iheskoos lahendusi. Praeguseks on
meie hulgas neidki, kes peavad oma ja opilaste tegemiste kajas-
tamiseks ajaveebi, koostavad wikisid ja osalevad eTwinningus
ja teistes rahvusvahelistes koostooprojektides. Tulge ja ndidake
teistelegi omi vahvaid ettevotmisi!

Aga kust leiab veel abi, infot ja ideid? Kindlasti on dpetajale
abiks kaks eestikeelset foorumit - Isetegija.net ja Kullaketrajad.
net. Kui on mure, siis keegi ehk ikka oskab aidata, sest aktiivseid
foorumi kasutajaid on mélemal pool. Tekkimas on ka kitsama
huviga inimeste kogukondi. Lapitddtegijad on kaima likanud
Lapit6o netiklubi lehekiilje, kus omi toid tutvustatakse ja uusi
tehnikaid 6petatakse.

Valismaistest kogukondadest julgen soovitada kiiresti arene-
vat ja vdga hasti lles ehitatud kudujate-heegeldajate portaali
Ravelry.com. Seal on véimalus pidada oma kasitodde pdevikut,
kuhu saab tles markida t606 alustamise aja, vajaliku materjali
kulu, mustri nime jne. Hasti on ules ehitatud mustrite otsimise

stisteem. Olen sellel 6ppeaastal sageli koos dpilastega pone-
vaid ideid otsinud ja nii monigi ese on just sealt leitud mustri
jargi valminud. Pénev on naha, mida teised on sama mustri voi
I6ngaga peale hakanud. Lisaks sellele on keskkonna sees veel
vaiksed grupid, mida leidub téepoolest igale maitsele. On loo-
dud Knitting Estonia, Estonian Knitting, aga ka Knitting teachers
jne. Avastamisrddmu jagub kauaks ajaks. Registreerimisel peab
olema kannatlik, sest salasona voib tulla alles 3 paeva parast.

Ponevust internetis jagub

Omblejad on kindlasti leidnud ajakirja Burda kodulehe, kus on
nii uudiseid, 6petusi kui ka I6ikeid printimiseks. Omblusalaseid
ideid kogub Sew, Mama, Sew blogi ning Weekend Designer

on alati lisanud ka oma dmmeldud esemete Idiked. Voib olla
vaadata hoopis OmblusTV véi Lapité6TVd? Moeajaloo huvilised
saavad riietumiskunsti ajalugu uurida ja vajadusel ka vanu kos-
tiumide I6ikeid Fashion-Era lehelt.

Kindlasti tasub silma peal hoida SharonB blogil - nii suures
koguses erinevaid tikkimispisteid ja nende loomingulist kasuta-
mist, ponevaid 6petusi ei teagi mujal olevat.

Vdga vahvad on portaalid, mis koguvad huvitavaid ideid tle
terve Interneti. Suur t66 ponevate dpetuste ja nduannete leid-
misel on juba kellegi poolt &ra tehtud. Uks suuremaid selliseid

on omasuguste hulgas Craftzine, aga ka WhipUp ja Craft Gosspi.

One Pretty Thing on leiud ka teemade kaupa dra lahterdanud.
Paberitoodest annab lilevaate Folding trees. Haid 6petusi jagab
Stampin’ Academy.

Veel terve hulk kohti, mida voiks jalgida

Vaikestele meisterdajatele The Crafty Crow. Polimeersavi (Fimo,
Cernit) huvilistele Polymer Clay Daily. Infot leiab ka vene keeles
- ilmselt Gks populaarsemaid on Osinka foorum ja 7Ya. Veidi

mehisematel teemadel, aga mitte ainult, pakub lugemist Lobzik.

Seda nimekirja voiks I6putult jatkata. Usun, et igal dpetajal valja
kujunenud oma lemmikud, mida sageli uuritakse.
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Lisaks Internetis leiduvatele materjalidele saab 6petaja oma t66
huvitavamaks ja lihtsamaks muutmiseks kasutada erinevaid
programme. Kéige rohkem tundub olevat neid, millega saab
oma pilti ristpistemustriks muuta, aga on ka pitsiliste kudumis-
mustrite generaator, parliussi mustri kujundaja, lapit6o6 abiline ja
kindlasti veel palju teisigi. Kdige rohkem kasutan oma tundides
aga meie oma eesti Ampserit (www.ampser.ee), mis meeldib
opilastele ja leiab rakendamist nii kodunduse- kui ka inimese-
Opetuse, keemia- ja arvutitundides.

Veel leiab kasitooopetaja eelmisel kevadel Tiigrihlippe
Sihtasutuse korraldatud dpilugude konkursi (http://oppimislu-
gu.blogspot.com/) tééde hulgast lahedaid meisterdamisideid.
Miks mitte votta vahel kaamera ja filmida oma tundi - lastel
ponev ja kolleegidel hea meel uue to6votte le. Ka teistele siht-
asutuse toel toimunud konkurssidele esitatud téodele tasub pilk
peale visata ja ehk jargmine kord juba ise osaleda.

Obpaevas on ainult 24 tundi ja sinna peavad dra mahtuma kéik
t00d ja tegemised ning vaike puhkuski. Aidakem siis Uksteisel
seda aega tulusamalt dra kasutada ja jagagem omi leide ja tead-
misi. Ja arge kartke néu ja abi kisida.

79



TIIGRIHUPE

Kcolielu

Kontakt

toimetajad Elo Allemann (elo@tiigrihype.ee) ja Kristi Kasper (kristi@tiigrihype.ee)
tolkija Maibritt Kuuskmade (brits@hot.ee)

haridustehnoloog Ingrid Maadvere (ingrid@tiigrihype.ee)

Koolielu toimetus asub aadressil Mustamde tee 60, Tallinn

www.koolielu.ee, www.tiigrihype.ee

Koolielu portaali haldab Tiigrihiippe Sihtasutus

Fotod: Katrin Kapral, pildistatud Tallinna Reaalkoolis
Kujundus: Aide Eendra, Ecoprint
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