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We are working really hard to make 3D
Creationist as awesome as possible.

Would you like to help us by sending
anonymous usage statistics and crash
reports?

This can be disabled afterwards from
the settings panel.

View terms and conditions

Decline Accept

Rakendust avades kisitakse teie ndousolekut, et anontiimselt saata
teie tegevusi aplikatsiooni arendajatele (nii saavad arendajad teha
oma aplikatsiooni paremaks kohtades, kus kasutajad hatta jaavad,
ning naha, mis funktsioone enim kasutatakse, et neid veelgi
paremaks teha). Oma ndusolekut andmeid saata vdib hiljem tagasi
vOtta, vajutades nupul ,Seaded”, mis on tahistatud hammasrattaga.



It looks like you are running app for the
first time, would you like to see the
tutorial?

Cancel

Kui aplikatsioon esimest korda t66le panna, siis kisitakse, kas soovite
labida Opetust vOi seda vahele jatta.

3D Creationist pohineb lihtsate geomeetriliste kujundite kasutamisel
ning nende pdoramisel, venitamisel ning asukohtade muutmisel, et
teha jarjest keerulisemaid 3D-mudeleid.

Kaamera asukohta saab muuta ekraani Ghe sdrmega tommates.
Kaamerat saab sisse ja valja zoomida kasutades kahte sGrme ning
neid vastavalt lahku ja kokku tdmmates.

Kaamera fookust saab muuta tdommates ekraanil kolme sérmega.



Add your frst-shage

CUBE

SPHERE

CYLINDER

CONE

DONUT

Aplikatsiooni dpetus algab kuubiku lisamisega ekraanile, milleks on
vaja vajutada nupul “Cube”.

Muud algkujundid valikus:
Kera — nupp ,,Sphere”

Silinder — nupp ,,Cylinder”
Koonus — nupp ,,Cone”

S60rik — nupp ,,Donut”



N

Move your shape with a

Olles ekraanile saanud kuubiku, saab seda mojutama hakata.
Vaikimisi on sees tooriist “Liiguta”, mille nupp asub vasakul dares
kdige llemisel kohal ning on tahistatud neljas suunas lahknevate
nooltega.



Tommates erinevates nooltest, liigub objekt vastavas suunas. Pildil on
toOmmatud kuubikut rohelisest noolest ning kuubikut liigutatud Ules.

Select scale; tool
. Scake with {5 P

Teine tooriist on “Venita”, mis on llevalt teine nupp ning tahistatud
diagonaalis lahknevate nooltega. Tooriista valimiseks tuleb nupule
vajutada. Kuubiku venitamiseks kindlal teljel, tuleb tdmmata noolest
vastavas suunas.



Select rotate tool

Kolmas tooriist on “P6ora”, mida on kujutatud ringja joonega. Objekti
pooramiseks tuleb vajutada sisse tooriist ning seejarel tommata
nooltest, et vastaval teljel objekti poorata.



Objekti varvust saab muuta vajutades neljandal tooriistal, kus
vaikimisi on ndidatud objekti hallikana. Kui vajutada varvimise
tooriistal, avaneb aken valikuga erinevatest varvidest, milliseks
objekti varvida saab. Varvi valimiseks tuleb soovitud varvile vajutada.
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Duplicate selected shapes ﬂ

Objektist saab tapse koopia vajutades nuppu “Koopia”, mille peal on
kujutatud kahte paberilehte. Vajutades antud nupule tekib
originaalobjekti kdrvale tema koopia.



Delete selected shapes

\ﬁﬂ

Kasklused kehtivad ainult aktiivse objekti kohta. Mitteaktiivsed
objektid on kujutatud labipaistvatena. Objekti aktiivsuse staatust
saab valida objektile vajutades. Korraga voivad olla aktiivsed mitu
objekti. Selleks, et kujundit kustuda, tuleb vajutada “Kustuta” nuppu,
mis asub paremal all aares ning mille peal on kujutatud prugikasti.



Create a new Pro\'\]ec‘r n
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Paremal Uleval aares asuvad jargmised nupud: “Seaded”, mis on
kujutatud hammasrattaga, “Jaga”, millel on kujutatud kolme
omavahel Ghendatud tappi ning “Kaust”, millel on kujutatud
kaustikut.

Seadete all saab valida, kas olete ndus anoniimselt andmeid
aplikatsiooni arendajatele saatma.

Jagamise nupu all saate jagada pilte oma objektist, kuid ka 3D-
mudelit ennast nii .stl formaadis (sobib 3D printimise jaoks) kui ka
.0bj formaadis, mille puhul saab jatkata mudeli modifitseerimist
professionaalidele mdeldud 3D-modelleerimistarkvarades.

Nupu , Kaust” alt saab oma praegust mudelit salvestada, salvestatud
mudeleid laadida ning alustada uue projektiga.



Create a new Pro\'}ecf n

Olles vajutanud nupule “Kaust” avanevad nupud:
“Uus projekt”, mis on kujutatud puhta lehena,
“Salvesta”, millel on kujutatud flopp-ketast ning
“Kaust”, mis lubab avada varem salvestatud faile.

Vajutades nupule “Uus projekt” kaovad ekraanilt kdik senised
objektid.



You are all set now, time to get creative!

OK

Vajutades avanenud dialoogiaknas “OK”, olete labinud aplikatsiooni
opetuse.



CUBE

SPHERE

CYLINDER

CONE

DONUT

Olles labinud dpetuse, voite alustada oma esimese 3D-mudeli
loomist.



