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Maker Faire
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1. Loomeala (makerspace) voib luua igale poole

Sul ei ole vaja uhket loomeala selleks, et labi viia Maker (isetegija) véljakutset.
Loomine voib juhtuda igal pool! Mitmed koolid avavad loomealasid oma
klassiruumides, raamatukogudes ja STEM laborites, kuid Maker mentaliteeti saab
Opetada igal pool, kasutades selleks lihtsaid ja haridusasutuses juba
olemasolevaid vahendeid ja materjale.

2. Paku leiutajatele erinevaid Maker tarvikuid

Lapsed on véga loovad Maker véljakutsete lahendamisel ja nende ideed vdivad
ulatuda valjapoole LEGO Kklotside valikust. Makerid kasutavad prototttpimisel
erinevaid materjale ja vahendeid, mistdttu soovitame lisaks LEGO klotsidele
loomealal pakkuda ka teisi Maker tarvikuid, nagu: (disain)paber ja papp; vilt;
ldngad, ndelad ja paelad; kleeplint; kahepoolne teip; kdarid; ndor; riidelapid; suled;
munakarbid; paberrétikud; I6ikamiseks fotosid/paberkatalooge; pliiatsid, vildikad
ja kriidid; ndéébid; kabid, okkad voi muud looduslikud vahendid; kleepsud; liim;
kirjaklambrid; kummipaelad, traat jm.

LEGO komplekte voiks soovituslikult loomealal olla Uks komplekt 1-3 lapse kohta.

3. Otsi inspiratsiooni.

Selleks, et vélja pakkuda inspireerivaid Maker véljakutseid, on LEGO Education
loonud hulgaliselt Maker Ulesandeid alushariduse, algkooli ja pdhikooli tasemele.
Loomulikult voite vélja moelda voi kasutada monda projektiideed |&htudes
haridusasutuse ©Oppekavast. Miks mitte kujundada uut transpordisisteemi,
hooneid voi silda? Vaib olla sobib moni kirjandustegelane véljakutseks ja raamatus
olev probleem voi véljakutse saab just Maker loomealal lahenduse. Viige lapsed
kosmosesse! Proovige luua uut kolooniat voi elupaika Marsil. Sa void ka lastelt
kUsida, mida nad tahavad teha. Véimalused on I16putud!



https://education.lego.com/en-us/lessons?Subjects=Maker&pagesize=12

4. Alusta lihtsalt ja toeta loovuse kujunemist ning lapse
enesekindlust.

Maker véljakutse on loov probleemide lahendamise protsess, kus labitakse kogu
disainprotsess ideest toestuseni. Lastes tuleb kultiveerida méttelaadi, et vigade
tegemine ja uuesti proovimine on loomulik osa selles protsessis. Veenge lapsi, et
vead ja neist dppimine viivad sageli uute avastusteni. Julgustage lapsi oma ideid
jagama ja oma edusamme téhistama, motiveerige neil looma ja métlema suurelt.
Korraldajana votate endale Ulesandeks olla laste juhendaja, aidates neil mdelda ja
oppida. Ole paindlik, kohanemisvdimeline ja kujutlusvoimeline. Laste kUsimustele
vasta kUsimusega, nii toetad neid olema leidlikud ise otsima oma klsimustele
vastuseid. Empaatia ja sotsiaalne- emotsionaalne areng on loomulik Maker-kesksel
oppimisel. Lapsed té6tavad koos teiste isetegijatega, jagavad pidevalt ideid ja
materjale ning annavad ja saavad tagasisidet.

5. Loomeala on tapselt see, mis sa temast teed.

Paeva |0puks, sina ja lapsed on need, kes teevad loomealast selle, mis ta on.
Julgustades lapsi dppima labi mangu:

o toetate laste sotsiaalset ja emotsionaalset arengut, loovust ja akadeemilisi
oskusi;

e aitate lastel luua uusi teadmisi ning toetate kriitilise motlemise ja
koostddoskust;

e annate lastele vdimaluse votta riske ja aidata neil aktsepteerida ning 6ppida
oma vigadest;

¢ loote keskkonna, kus laps saab teha valikuid ja iseseisvalt dppida.

Teavita siindmusest robootika lasteaias voi robootika koolis
Facebook grupis, kasutades hashtagi #legomaker

ning &ra unusta oma siindmust registreerida
programmeerimisnadala Code Week kaardile.
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https://www.facebook.com/groups/robootikalasteaias
https://www.facebook.com/groups/robootikakoolis
http://events.codeweek.eu/

