Koolielu “Mängude veerand”

Mängud  Hog and Seek   ja Energy Monkeys on seotud energia säästmisega. Kui sa  klõpsad lülitile  ja lülitad välja üleliigsed elektroonikaseadmed, siis sa aitad energiat säästa. Kui me raiskame elektrit, siis samal ajal suureneb  ka CO2 kogus atmosfääris. CO2  põhjustab  kliimamuutust ja raiskab aastas miljoneid eurosid.  Vastavalt riiklikule põhikooli õppekavale on oluliseks teemaks keskkond ja  jätkusuutlik areng. 
Mängude eesmärk on muuta õpilaste käitumist enrgiatõhusamaks, et õpilased koolis ja kodus lülitaksid välja üleliigsed valgustid ja muud elektroonikaseadmed, kui nad neid ei kasuta.  Õpilased muutuvad energiateadlikumaks!

Eelpool nimetatud mänge testisid Rakvere Gümnaasiumi (RG) 5 b klassi õpilased.   Mängiti RG arvutiklassis. Keskmiselt kulus mängimiseks 10 minutit. 
Õpilastele meeldivad tunnid arvutiklassis.  Põhikooli riikliku õppekava kohaselt on oluline ainetevaheline lõiming. Mängud on sillaks erinevate ainete vahel. Võõrkeeleõppes kasutatavad materjalid (Internet, e-mängud)  täiendavad teadmisi, mida õpilane omandab teistes õppeainetes, andes õpilasele keelelised vahendid erinevate valdkondadega seonduvate teemade käsitlemiseks. Mängud toetavad loodusõpetuse, inglise keele omandamist Mängides omandavad õpilased sõnavara ja keskonnateadlikkuse. Lähtuvalt põhikooli riiklikust õppekavast on võõrkeelte oluliseks toeks koostöös teiste ainevaldkondadega keeleoskuse integreeritud õppematerjalide kasutamine lõimitud aine- ja keeleõppe raames.
Energy Monkeys mängus on vaja  Lolly köögis, elutoas, magamistoas lülitada  välja üleliigsed valgustid ja muud elektroonikaseadmed. Mängija peab takistama pärdikuid, kes raiskavad energiat.  Link : http://www.cwndesign.co.uk/funergy/game/index.html
Hog and Seek`i mängus tuleb sarnaselt tegutseda.  Säästvast eluviisist mitteteadlik põras on jätnud elektroonikaseadmed väljalülitamata, põrsas raiskab majapidamises asjatult elektrit.  Sinised kastid annavad mägijale vihjeid, kus  parajasti põrsas tegutseb ja mida tuleks teisiti teha.   

http://www.hogandseek.org/intro.html
Mängud arendavad  erinevaid õpioskusi: käsklustele reageerimist, taiplikkust, kiirust, loogilist mõtlemist. Soovitav mängida A-võõrkeele õppijatele 4-5 klass.  Mängides omandavad õpilased sõnavara erinevates valdkondades:  elektroonikasead, mööbel, eluruumid.  
Parem 1 x mängida kui 9 x energiasäästmise vajalikkusest rääkida, et õpilased oleksid keskkonnateadlikumad.

